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Blade Runner

 Nom : Larry McDOUGAL
 Activité : Soldat / Agent de sécurité
 Caractéristiques :
INT [5]
REF [9]
TECH [3]
SF [10]

BT (3]
CH [5]
MV (8]
CON [9]

EMP [3]
Course [40]
Saut [2]
Levée [45]

 Armure :

Localisation
Tête

1
Torse

2-4
Bras D

5
Bras G

6
Jbe D

7-8
Jbe G

9-10

Armure PA







Sauvegarde [9]
MC [-3]

 Blessures :

Légère
Sérieuse
Critique
Mortelle0
Mortelle1







Etourdi=0
Etourdi=-1
Etourdi=-2
Etourdi=-3
Etourdi=-4







Mortelle2
Mortelle3
Mortelle4
Mortelle5
Mortelle6







Etourdi=-5
Etourdi=-6
Etourdi=-7
Etourdi=-8
Etourdi=-9

 Compétences :

Capacités spéciales

Sens du combat
5

CON

Endurance
4

Force
2

EMP

Commandement
2

INT

Expert (Tactique)
2

Perception
3

Se cacher/Semer
5

Survie
3

REF

Armes automatiques
5

Armes lourdes
3

Arts martiaux (Close-combat)
4

Conduire automobiles
2

Esquive
3

Fusil
6

Lutte
6

Mêlée
3

Pistolet
4

SF

Intimidation
2

TECH

Armurier
2

Explosifs
1

Premiers soins
3

 Equipement :

Voir MJ





 Armes :

Nom
Préc.
Dissim.
Dom.
Charg.
Fiab.
Port.









































 Notes :

 Historique :

Misère, chômage, petite délinquance... Voilà ce qui a rythmé votre adolescence. Sans ressources et sans diplômes, vous aviez une voie toute tracée vers la prison. Pour éviter de vous planter, vous n’avez pas vu d’autre choix à l’époque que de vous engager dans l’armée, qui est ainsi devenue votre deuxième famille. Votre seule famille, quand on y pense. Vous avez participé à diverses opérations d’envergure en Europe de l’Est, avant de découvrir qu’ici aussi, à Los Angeles, c’était la guerre. Guerre des gangs, révoltes urbaines, grèves qui dégénèrent... Les joies du combat urbain... Un boulot comme un autre. Un boulot lassant toutefois, dangereux et mal payé. Avant l’armée, vous n’étiez rien. Aujourd’hui, vous n’êtes pas grand chose de plus. Vous n’avez pas d’amis, pas de famille, personne. Si vous aviez eu plus d’ambition, qui sait... Des études, quelques économies, l’ouverture d’une petite animalerie. Vous auriez pu être bien, avec quelques bestioles. Des vrais, bien sûr, pas les merdes artificielles de la Tyrell Corporation.

La roue tourne, toutefois. En guise de dédommagement pour les lourds retards de solde, le gouvernement a offert à certains soldats un aller simple pour les colonies de l’espace, dans le cadre de son programme de colonisation. Nouveau monde... nouvelle vie. Peut-être la seule chance qui vous reste de devenir enfin quelqu’un. Curieusement, maintenant que vous avez appris que vous alliez quitter cette maudite boule de glaise, vous avez recommencé à sourire. Vous vous demandez s’ils ont des animaux, là-bas.

 Psychologie :

Vous avez du mal à admettre que vous n’êtes qu’une « bête de guerre », qui ne sait pas faire grand chose d’autre que recevoir – et exécuter – des ordres. Cela vous rend mélancolique, car vous sentez, au fond de vous même, qu’il vous manque quelque chose. De vrais attaches, par exemple. Vous n’êtes pas une brute toutefois, vous êtes même plutôt calme, comme type. Simplement quelqu’un qui fait son boulot. Si les êtres humains vous laissent souvent indifférent, vous éprouvez paradoxalement beaucoup de respect pour les animaux. Vous aimeriez bien avoir un chien, ou un chat, ou même une souris. C’est peut-être le signe que vous êtes encore capable de compassion, et vous trouvez ça plutôt encourageant.

Apparence :

34 ans – Grand et massif – Démarche souple – Cheveux rasés – Visage marqué par les combats, cicatrices – Yeux noirs, regard sombre – Vêtements militaires.

 Citation :

« Pourquoi il aboie pas ? C’est sûrement pas un vrai chien ! »

