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Nom du joueur :  _________________________	Date de création :  08 / 04 / 2000
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Destin�
2�
�






�
�






�
�
Nom�
Siegfrød Maar�
�
Profession�
Mercenaire�
�
Sexe�
M�
�
Surnom�
�
�
Réputation�
�
�
Age�
24 ans�
�
Maison�
Gehemdal�
�
Guilde�
des Herbes�
�
Rang�
Compagnon�
�
Traits de caractère�
Opportuniste, perfide.�
�
Description�
�
�
	1m98, forte stature, peau basanée, longs cheveux blonds, yeux bleus.


Il porte des vêtements simples aux couleurs ternes.�
�






Santé�
�
Niveau de santé�
Normal�
17�
/ Difficile�
8�
/ Très Difficile�
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Encombrement�
Léger�
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�
Arme�
Dégâts�
Cadence


de tir�
Distance moyenne�
Distance maximum�
Encombrement�
Notes�
�
Espadon�
2d6+3�
-�
-�
-�
Lourd�
_____________________�
�
Epée longue�
1d6+4�
-�
-�
-�
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shei�
�
Armure�
Protection�
Encombrement�
Notes�
�
�
Cotte de maille�
1d6+3�
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_________________________�
0  1  2  3  4  5  
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Corail�
3�
�
Ecume�
10�
�
Sable�
17�
�



1 Corail = 10 Ecume


1 Ecume = 10 Sable
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�
Camélia, panthère noire�
�
�
�
Caractéristiques�
�
�
Agile�
6�
�
Niveau de santé�
16 / 8 / 4�
�
�
Fort�
3�
�
Points de vie�
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16�
�
�
Observateur�
4�
�
�
�
�
�
Résistant�
3�
�
Art Guerrier�
5�
�
�
�
Compétences�
�
	Courir 5, Discrétion 3, Empathie 3, Equilibre 6, Esquive 2, Grimper 5, Nage 0, Orientation 3, Pister 3,


	Scruter 5, Sens 2, Survie 5, Vigilance 5.�
�
�
�
Armes et Protection�
�
	Griffes 5 (1d6+1), Morsure 4 (1d6+3).


	Protection naturelle 1d6-2.�
�












