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Nom du joueur :  _________________________	Date de création :  08 / 04 / 2000
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Traits de caractère�
Impulsif, masochiste.�
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	1m93, maigre, peau extrêmement pâle, chauve, dents pointues, yeux noirs.


Il s’habille toujours avec des vêtements de couleur sombre. Il porte généralement un pantalon en cuir. Le reste de son accoutrement change en fonction de ses humeurs.�
�
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1 Corail = 10 Ecume


1 Ecume = 10 Sable
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Trousse de chirurgien, plantes médicinales (4 doses, +1d6 PV, vitesse 6 h.)
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