TIL 2000 – Background PJ Guildes

Histoire de Farish
De sombres origines

Farish a vu le jour en 190 AA dans un petit village au sud de Scyth. Il fut élevé par son père, Juhrøk, un ashragor travaillant au service du clergé. Il n’a jamais connu sa mère, mais a tout de même quelques idées sur ses origines. Le tatouage de naissance qu’il porte sur son épaule droite représente la marque et la bénédiction d’un démon.

C’est à Scyth, au sein de l’Eglise ashragor, que Farish apprit les rudiments de sa profession de chirurgien. C’est sans doute l’un des meilleurs apprentissages que fournit l’Eglise. Les cobayes ne manquent pas et la pratique s’acquiert rapidement.

Alors qu’il n’avait que 13 ans, au cours d’une opération chirurgicale ayant pour but l’étude de quelques parties de l’anatomie humaine (in vivo), Farish s’entailla la main avec un scalpel. Curieusement, il ne sentit rien. Il entreprit alors de se couper volontairement à plusieurs reprises. A ce moment, allongé sur la table, l’esclave kheyza jusqu’alors conscient, perdit connaissance. Farish n’éprouvait aucune sensation. Les blessures étaient indolores. C’est à partir de ce moment là qu’il comprit que le sang qui circulait dans ses veines n’était pas seulement celui d’un ashragor, mais aussi celui d’un démon.

La fuite

La cité de Scyth est l’une des plus grandes des Rivages. Malgré la culture sectaire des ashragors, la ville comporte un quartier réservé aux membres des autres Maisons. C’est dans ce quartier que Farish eut ses premiers contacts avec les "étrangers", à l’âge de 14 ans. Le quartier des voyageurs était un terrain neutre ou vivaient des hommes libres. Farish se fit quelques amis qui lui contèrent l’histoire des Rivages et la splendeur du Continent. C’est à partir de cette période que naquit chez lui le désir de découvrir le Continent.

Son départ fut précipité par la mort mystérieuse de Juhrøk, son seul parent. Officiellement, Juhrøk n’aurait pas respecté le protocole de l’Eglise et la mort était la juste sentence pour la faute qu’il avait commise.

Décidé à quitter le territoire ashragor, Farish réunit tous ses biens et "emprunta", sans permission et par pure vengeance, quelques guilders à l’Eglise. Traversant l’immense désert de Zar, il s’enfuit dans l’espoir de rejoindre l’académie des 100.000 pas, une académie kheyza dont il avait entendu parler.

Après plus d’un mois de voyage dans des conditions extrêmement difficiles, et par une chance inouïe, Farish rejoint une des caravanes appartenant à l’académie qu’il cherchait.

L’Académie des 100.000 Pas

Dès l’arrivée à l’académie, un kheyza le renseigna sur la nature exacte de l’école. Elle se présente sous la forme d’une caravane fractionnée en plusieurs entités disséminées aux quatre coins des Rivages, chacune des entités étant mobiles.

La difficulté de la première étape de l’enseignement consistait à rejoindre par ses propres moyens la caravane qui lui était indiquée d’une façon plutôt imprécise dans une lettre d’affectation. Après quelques semaines, Farish la trouva. Mais il n’était pas au bout de ses peines.

Son instructeur le regroupa avec un élève de chaque Maison. Il fit alors comprendre au groupe que leur intégration dans la caravane de l’académie se ferait à une seule condition : ils devaient construire ensemble une roulotte, une fois de plus par leurs propres moyens. C’est donc ce qu’entreprirent Vittorio le venn’dys, Siegfrød le gehemdal, Egyud le kheyza, Hiraya l’ulmèque, Zachif le felsin et Farish l’ashragor.

La naissance d’une troupe de bateleurs

Ils apprirent d’abord à se connaître. Vittorio prit le commandement du groupe et organisa la construction de la roulotte en attribuant des tâches en fonction du savoir-faire de chacun. Afin de réunir tout le matériel nécessaire Vittorio proposa de monter un spectacle. Cette suggestion étonna tout le monde mais s’averra être très ingénieuse et porta ses fruits.

Vittorio animait l’auditoire par de subtiles bouffonneries. Siegfrød dominait toutes les bêtes même les plus féroces. Egyud charmait les foules avec ses récits fantastiques. Hiraya impressionnait le public en jonglant avec des couteaux. Zachif étonnait avec ses acrobaties. Et Farish en mettait plein la vue en effectuant ses numéros de contorsionniste et de fakir.

Il ne leur fallut pas plus de deux jours pour rassembler assez d’argent pour la confection de leur roulotte. Une fois la réalisation terminée, ils rejoignirent la caravane de l’académie. Bien qu’ils suivaient tous une formation différente, ils logeaient dans la même roulotte. Après trois ans de vie commune, des liens solides se sont tissés entre les membres du groupe.

Une mort mystérieuse

Pendant que l’académie des 100.000 pas parcourait les Rivages, la nouvelle troupe de bateleurs organisait régulièrement des spectacles au cours de soirées divertissantes. Hiraya et Zachif avaient créé à l’occasion un nouveau numéro. Hiraya lançait ses couteaux sur Zachif qui les évitait ou les interceptait. Bien entendu le numéro était truqué et Hiraya visait volontairement à côté.

Mais un soir, alors qu’ils n’étaient qu’à une semaine de la fin de leur apprentissage à l’académie, un accident survint. Un des couteaux atteint Zachif et le blessa. Sous le choc, Hiraya s’était alors recroquevillée sur elle même et avait fondu en larmes, incapable de prononcer le moindre mot. Elle avait fini par s’endormir. A son réveil, elle ne se souvenait plus de ce qui s’était produit la veille.

Zachif avait juste été touché à l’épaule. La blessure semblait bénigne et il avait toutes les chances de s’en sortir. Farish le soigna, mais malgré ses qualités de chirurgien la blessure s’était aggravée. Zachif succomba quelques minutes plus tard. Les autres membres du groupe étaient restés impuissants devant les événements.

L’affaire a été étouffée par les autorités kheyza pour ne pas ternir la réputation de l’académie. Aujourd’hui, Zachif appartient au passé, mais sa mémoire emplit le cœur de tous. Le sujet est devenu tabou.

La guilde des Herbes

En quittant l’académie, après la cérémonie de remise des guilders, le groupe est resté uni. "On ne change pas une équipe qui gagne" avait dit Vittorio. Ils ont alors tous signé un contrat de cinq ans avec la guilde des Herbes, une petite guilde qui exploite la flore du Continent.

Chacun y remplissait une tâche en fonction de sa formation : Vittorio était conquistador,  Siegfrød guerrier, Egyud nommeur, Hiraya empoisonneuse et Farish chirurgien. Ils ont tous embarqué pour le Continent et y ont voyagé pendant quatre années, découvrant les merveilles de Port Concorde, Askel, Port Brisant, Port Lillian, Port MacKaer, Phaleen et Jaad.

Ils ont effectué la plupart de leurs missions ensemble et se sont rarement quittés. Ils n’ont connu encore aucun échec, quels que soient les objectifs : exploration, négociation, expertise, etc. Peu de guildiens peuvent se vanter d’un tel parcours sans faute.

Les origines démoniaques

Il y a maintenant six mois, alors qu’il prenait un repos mérité entre deux missions, Farish fut agressé par un templier d’Ashragor. Il a réussi, assez difficilement, à s’en débarrasser. Avant d’expirer, le malheureux a avoué que l’Eglise recherchait Farish à cause de ses origines démoniaques. Il a ajouté que la tête de Farish était mise à prix et que ses jours étaient comptés…

Jonril

Il y a une semaine, le groupe est arrivé dans la cité de Jonril. Filliano Daricco, le responsable de la guilde dans cette ville, a demandé leur mutation pour une mission de la plus haute importance.

En attendant le grand jour, tout le monde loge à "La Nostalgie", l’une des nombreuses auberges du Quartier des Voyageurs.

Notes

Niveau de santé :

En raison de ses origines démoniaques, les seuils du niveau de santé de Farish sont diminués (voir feuille de personnage).

Les numéros de bateleur

Malgré l’accident à l’académie, personne n’a abandonné ce passe-temps. Au cours de leur voyage sur le Continent, les membres du groupe ont eu l’occasion de donner quelques représentations.

Farish exécute des numéros de contorsionniste et de fakir. Les numéros de fakir restent dangereux. Farish subit quand même des blessures. Son insensibilité lui permet d’y résister mais il doit tout de même se soigner après chaque représentation.

Les autres membres du groupe

Les jugements suivants sont à prendre avec modération. Il ne faut pas oublier que les personnages se connaissent et vivent ensemble depuis sept ans.

Egyud (Kheyza, Nommeur)

Ce grand fabulateur ne parle jamais pour ne rien dire. Tous ses propos ont un second sens parfois imperceptible. Ses constatations se sont confirmées depuis leur arrivée sur le Continent et surtout depuis cette histoire.

En effet, l’histoire qu’il a conté à propos d’une Ombre qui lui parle est très inquiétante. Ce maître étrange a peut-être le pouvoir de communiquer avec un démon qui de surcroît le dupe. Et ce démon est sûrement là pour guider le temple vers Farish.

Est-ce encore un stratagème des templiers d’Ashragor pour retrouver sa trace ?

Hiraya (Ulmèque, Empoisonneuse)

Leur relation était amicale jusqu’à la mort de Zachif. Si le felsin est décédé, c’est de sa faute. La blessure ne semblait pas mortelle. Cette empoisonneuse avait sans doute enduit la lame de sa dague d’un produit dont elle a le secret. Il n’existe aucune autre explication à cette mort mystérieuse.

Elle a ensuite très bien joué la comédie, la garce. Et bien entendu, la faute est partiellement retombée sur Farish.

La vérité crève les yeux mais personne n’ose accuser une jeune fille.

Siegfrød (Gehemdal, Guerrier)

Siegfrød est un homme sur qui on peut compter et qui est toujours là en cas de coup dur. Il n’a pas vraiment l’air d’apprécier la compagnie d’un ashragor, mais il est beaucoup plus tolérant que ses congénères.

S’il ne pouvait vivre que pour sa passion, il le ferait sans aucun doute. Il n’est pas difficile de voir que le dressage représente beaucoup pour lui. Cela fait déjà un an qu’il apprivoise une panthère noire, Camélia, et cet animal est aussi combattant que son maître.

Ce guerrier a du cœur (pour les animaux).

Vittorio (Venn’dys, Conquistador)

Vittorio s’est imposé sur le reste du groupe en tant que dirigeant. Il fait face à ses responsabilités et l’acte est remarquable.

Mais il y a une chose qu’il n’a jamais voulu affronter et qu’il n’a pas élucidée : la mort de Zachif.

Il va devoir s’impliquer un jour ou l’autre dans cette affaire.
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