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Histoire de Vittorio
L’espoir de la famille

Vittorio Volulolio est le fils unique d’une grande famille marchande venn’dys. Il est né à Mandril. Dès son plus jeune âge, ses parents engagèrent des tuteurs pour le former au grand métier de marchand. Mais Vittorio, très têtu,  ne voulait pas commercer sur les Rivages. Il tournait en ridicule tous ses tuteurs par de multiples bouffonneries. Son seul rêve était d’explorer le Continent et le commerce l’exaspérait.

Les affaires étaient de moins en moins fructueuses pour la famille. Le marché des produits continentaux était beaucoup plus rentable que celui des Rivages. Juan, le père de Vittorio, réagissant aux fluctuations du marché décida alors d’étendre son commerce aux contrées côtières du Continent. Ce fut une occasion inestimable pour Vittorio. Une porte lui était ouverte.

Malheureusement, Juan ne revint jamais de son voyage vers le nouveau monde et Mina, la mère de Vittorio, fut atteinte de la Langueur. Vittorio, voulant sauver sa mère et retrouver son père, se mit en quête du Continent. Il essaya de court-circuiter les démarches administratives pour atteindre son objectif plus rapidement mais en vain. Le seul moyen de se rendre sur le Continent était de passer par l’académie. Son goût du voyage et de l’exploration orienta son choix vers l’académie kheyza des 100.000 pas.

L’Académie des 100.000 Pas

Dès l’arrivée à l’académie, un kheyza le renseigna sur la nature exacte de l’école. Elle se présente sous la forme d’une caravane fractionnée en plusieurs entités disséminées aux quatre coins des Rivages, chacune des entités étant mobiles.

La difficulté de la première étape de l’enseignement consistait à rejoindre par ses propres moyens la caravane qui lui était indiquée d’une façon plutôt imprécise dans une lettre d’affectation. Après quelques semaines, Vittorio la trouva. Mais il n’était pas au bout de ses peines.

Son instructeur le regroupa avec un élève de chaque Maison. Il fit alors comprendre au groupe que leur intégration dans la caravane de l’académie se ferait à une seule condition : ils devaient construire ensemble une roulotte, une fois de plus par leurs propres moyens. C’est donc ce qu’entreprirent Vittorio le venn’dys, Siegfrød le gehemdal, Egyud le kheyza, Hiraya l’ulmèque, Zachif le felsin et Farish l’ashragor.

La naissance d’une troupe de bateleurs

Ils apprirent d’abord à se connaître. Vittorio prit le commandement du groupe et organisa la construction de la roulotte en attribuant des tâches en fonction du savoir-faire de chacun. Afin de réunir tout le matériel nécessaire Vittorio proposa de monter un spectacle. Cette suggestion étonna tout le monde mais s’averra être très ingénieuse et porta ses fruits.

Vittorio animait l’auditoire par de subtiles bouffonneries. Siegfrød dominait toutes les bêtes même les plus féroces. Egyud charmait les foules avec ses récits fantastiques. Hiraya impressionnait le public en jonglant avec des couteaux. Zachif étonnait avec ses acrobaties. Et Farish en mettait plein la vue en effectuant ses numéros de contorsionniste et de fakir.

Il ne leur fallut pas plus deux jours pour rassembler assez d’argent pour la confection de leur roulotte. Une fois la réalisation terminée, ils rejoignirent la caravane de l’académie. Bien qu’ils suivaient tous une formation différente, ils logeaient dans la même roulotte. Après trois ans de vie commune, des liens solides se sont tissés entre les membres du groupe.

Une mort mystérieuse

Pendant que l’académie des 100.000 pas parcourait les Rivages, la nouvelle troupe de bateleurs organisait régulièrement des spectacles au cours de soirées divertissantes. Hiraya et Zachif avaient créé à l’occasion un nouveau numéro. Hiraya lançait ses couteaux sur Zachif qui les évitait ou les interceptait. Bien entendu le numéro était truqué et Hiraya visait volontairement à côté.

Mais un soir, alors qu’ils n’étaient qu’à une semaine de la fin de leur apprentissage à l’académie, un accident survint. Un des couteaux atteint Zachif et le blessa très gravement. Sous le choc, Hiraya s’était alors recroquevillée sur elle même et avait fondu en larmes, incapable de prononcer le moindre mot. Elle avait fini par s’endormir. A son réveil, elle ne se souvenait plus de ce qui s’était produit la veille.

Farish avait tenté par tous les moyens possibles de venir en aide à Zachif, mais malgré ses qualités de chirurgien, il n’était pas parvenu à le sauver. Les autres membres du groupe étaient restés impuissants devant les événements.

L’affaire a été étouffée par les autorités kheyza pour ne pas ternir la réputation de l’académie. Aujourd’hui, Zachif appartient au passé, mais sa mémoire emplit le cœur de tous. Le sujet est devenu tabou.

La guilde des Herbes

En quittant l’académie, après la cérémonie de remise des guilders, le groupe est resté uni. "On ne change pas une équipe qui gagne" avait dit Vittorio. Ils ont alors tous signé un contrat de cinq ans avec la guilde des Herbes, une petite guilde qui exploite la flore du Continent.

Chacun y remplissait une tâche en fonction de sa formation : Vittorio était conquistador,  Siegfrød guerrier, Egyud nommeur, Hiraya empoisonneuse et Farish chirurgien. Ils ont tous embarqué pour le Continent et y ont voyagé pendant quatre années, découvrant les merveilles de Port Concorde, Askel, Port Brisant, Port Lillian, Port MacKaer, Phaleen et Jaad. 

L’âme d’un meneur

Ils ont effectué la plupart de leurs missions ensemble et se sont rarement quittés. Ils n’ont connu encore aucun échec, quels que soient les objectifs : exploration, négociation, expertise, etc. Peu de guildiens peuvent se vanter d’un tel parcours sans faute.

Cet exploit provient sans aucun doute des qualités de meneur de Vittorio. Il fallait bien un dirigeant pour orienter le groupe et le venn’dys s’est manifesté comme tel depuis leur début à l’académie. Qui d’autre aurait pu prendre cette initiative ?

Vittorio s’investit énormément pour le bien du groupe, comme au premier jour. Son rôle de médiateur n’est pas facile non plus. Les douleurs du passé se réveillent parfois et les relations se font plus tendues. Ces tensions sont plus fortes surtout depuis qu’ils sont à Jonril.

Jonril

Il y a une semaine, le groupe est arrivé à la cité de Jonril. Filliano Daricco, le responsable de la guilde dans cette ville, a demandé leur mutation pour une mission de la plus haute importance.

En attendant le grand jour, tout le monde loge à "La Nostalgie", l’une des nombreuses auberges du Quartier des Voyageurs.

Notes

Bateleurs

Malgré l’accident à l’académie, personne n’a abandonné ce passe-temps. Au cours de leur voyage sur le Continent, les membres du groupe ont eu l’occasion de donner quelques représentations.

Compétence Salamalec

Cette machination permet de comprendre intuitivement les bons usages et coutumes commerciaux d’un étranger. Un jet réussi en Art Guildien + Empathie avant la discussion permet de bénéficier d’un bonus à tous les jets égal au score de Salamalecs.

Les autres membres du groupe

Les jugements suivants sont à prendre avec modération. Il ne faut pas oublier que les personnages se connaissent et vivent ensemble depuis sept ans.

Egyud (Kheyza, Nommeur)

Il est le seul à maîtriser les Arts Etranges. De plus, ses contes et légendes renferment des vérités et des conseils que chacun devrait suivre.

Il y a tout de même une chose étonnante chez cet homme. Il a raconté une fois qu’il pouvait communiquer avec un esprit invisible. Tout le monde a trouvé ce conte fantastique ridicule. Il semblait pourtant qu’il y avait une grande part de vérité dans ses dires. Il y a sûrement une leçon à en tirer mais elle échappe encore à Vittorio.

Egyud peut devenir un bon conseiller.

Farish (Ashragor, Chirurgien)

Ses qualités de chirurgien sont excellentes. Il a peut être commis une faute autrefois, en essayant de sauver la vie de Zachif mais qui peut se vanter d’être parfait ? Il faut savoir accepter ses erreurs et surtout les pardonner. Chaque destin est tracé et celui de Zachif devait s’arrêter avant la fin de l’académie, c’est tout.

Physiquement, Farish est un être exceptionnel. Il peut maîtriser son corps et ses sensations. Tout le monde voit en lui un masochiste, mais après tout, n’est-il pas un ashragor ?

Un homme plein de talents.

Hiraya (Ulmèque, Empoisonneuse)

Hiraya est un cas à part. Elle présente quelques troubles et sa réaction à la mort de Zachif en est une preuve. Mais elle ne semble pas consciente de ce fait. Elle a certainement besoin de soutien. Ce n’est pas en l’accablant qu’elle évoluera vers un état plus stable.

Ses compétences sont très utiles et peuvent profiter grandement au groupe et bien entendu à la guilde.

Hiraya est sensible et fragile.

Siegfrød (Gehemdal, Guerrier)

Siegfrød est un très bon guerrier et sa présence est essentielle. Il a de nombreuses fois sauvé la vie du groupe au cours de combats. 

Il cultive une passion pour les animaux. La panthère noire qu’il a apprivoisée en est la preuve. Le félin, nommé Camélia, accompagne le groupe depuis un an. Mais attention, Camélia peut être aussi féroce que son maître.

Un redoutable guerrier.
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