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Nom du joueur :  _________________________	Date de création :  08 / 04 / 2000
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�
�
�
Explorateurs�
�
�
�
Guerriers�
�
�
�
Marchands�
�
�
�
�
�
�
Attelage�
(-2)�
__�
�
Art martial�
(-3)�
�
�
Contacts�
(0)�
�
�
Artisans�
�
�
�
Chercher�
(-2)�
1/-�
�
(____________�
(   )�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Charpenterie�
(-2)�
__�
�
Chevaucher�
(-2)�
0/-�
�
(____________�
(   )�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Forgeage�
(-2)�
__�
�
Civilisations et races�
(-2)�
�
�
Bagarre�
(0)�
3/1�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Joaillerie�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Bouclier�
(-1)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Maçonnerie�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Commandement�
(-1)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Patois (le Faber)�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Esquive�
(-1)�
2/1�
�
Diplomatie�
(0)�
-/1�
�
Poterie�
(-2)�
-/0�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Patois (le Bataille)�
(-1)�
__�
�
Discours�
(0)�
-/1�
�
Pyrotechniques�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Scruter�
(-1)�
3/4�
�
Négoce�
(0)�
__�
�
Serrureries�
(-2)�
__�
�
Dressage�
(-2)�
__�
�
Vigilance�
(-1)�
3/4�
�
Patois (le Pérégrin)�
(0)�
__�
�
Tannerie�
(-2)�
__�
�
Langues�
(-2)�
�
�
Compétences d’armes�
�
�
�
Prix�
(0)�
-/1�
�
Tissage�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
( Armes à 1 main�
(-2)�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
Verrerie�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
( Armes à 2 mains�
(-3)�
__�
�
�
�
�
�
_______________�
(   )�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
( Armes à feu�
(-4)�
__�
�
Marins�
�
�
�
�
�
�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
( Armes courtes�
(-1)�
2/-�
�
Astronomie�
(-1)�
__�
�
Bateleurs�
�
�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
( Armes d’hast�
(-4)�
__�
�
Canotage�
(-1)�
__�
�
Acrobaties�
(-2)�
2/-�
�
Orientation�
(-2)�
__�
�
( Armes de jet�
(-1)�
4/-�
�
Equilibre�
(-1)�
1/-�
�
Arts picturaux�
(-2)�
0/-�
�
Pister�
(-2)�
__�
�
( Armes de poings�
(0)�
4/1�
�
Météo�
(-1)�
__�
�
Chant�
(-2)�
__�
�
Routes�
(-2)�
�
�
( Armes de trait�
(-2)�
__�
�
Nage�
(-1)�
__�
�
Comédie�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Navigation�
(-1)�
__�
�
Contes�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Nœuds�
(-1)�
__�
�
Danse�
(-2)�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
Patois (le Cabestan)�
(-1)�
__�
�
Jonglerie�
(-2)�
4/-�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
Musique�
(-2)�
�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
Survie�
(-2)�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
�
�
�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
_______________�
(   )�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
Soigneurs�
�
�
�
(_____________�
(   )�
__�
�
�
�
�
�
______________�
(   )�
__�
�
Chirurgie�
(-2)�
__�
�
Patois (le Batelage)�
(-2)�
0/-�
�
Lettrés�
�
�
�
�
�
�
�
Empathie�
(-2)�
3/1�
�
_______________�
(   )�
__�
�
Architecture�
(-3)�
__�
�
Malandrins�
�
�
�
Herboristerie�
(-2)�
4/1�
�
�
�
�
�
Biologie�
(-3)�
2/-�
�
Camouflage�
(-2)�
1/-�
�
Médecine�
(-2)�
__�
�
Commun�
�
�
�
Cartographie�
(-3)�
__�
�
Déguisement�
(-2)�
1/-�
�
Patois (le Carabin)�
(-2)�
2/-�
�
Bricolage�
(0)�
-/2�
�
Etiquette démoniaque�
(-4)�
__�
�
Discrétion�
(-2)�
3/0�
�
Pharmacie�
(-2)�
3/-�
�
Courir�
(0)�
1/2�
�
Histoire et légendes�
(-3)�
__�
�
Falsification�
(-2)�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
Cuisine�
(0)�
2/4�
�
Ingénierie�
(-3)�
__�
�
Filature�
(-2)�
__�
�
�
�
�
�
Grimper�
(0)�
__�
�
Intendance�
(-3)�
__�
�
Jeu�
(0)�
__�
�
Arts étranges�
�
�
�
Lancer�
(0)�
__�
�
Lire et écrire�
(-3)�
__�
�
Passe-passe�
(-2)�
3/-�
�
Maîtrise�
(-4)�
__�
�
Patois (le Guildien)�
(0)�
4/4�
�
Lois�
(-3)�
__�
�
Patois (l’Argot)�
(-2)�
3/-�
�
Pouvoir�
(-4)�
__�
�
Premiers soins�
(0)�
1/-�
�
Science sémantique�
(   )�
__�
�
Pickpocket�
(-2)�
__�
�
Sens�
(-4)�
__�
�
Sagesse populaire�
(0)�
-/1�
�
_______________�
(   )�
__�
�
Poisons�
(-2)�
5/2�
�
______________�
(   )�
__�
�
_______________�
(   )�
__�
�
_______________�
(   )�
__�
�
Torture�
(-3)�
3/-�
�
______________�
(   )�
__�
�
_______________�
(   )�
__�
�
_______________�
(   )�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�
______________�
(   )�
__�
�









 �
�
Physique�
�
Mental�
�
Agile�
6/3�
�
3/3�
Charmeur�
�
Fort�
2/2�
�
5/2�
Rusé�
�
Observateur�
4/6�
�
2/5�
Savant�
�
Résistant�
4/4�
�
4/5�
Talentueux�
�






�
�
Art Etrange�
2/3�
�
Ch�
Sa�
Fo�
�
�
�
�
Provocatrice�
�
Art Guerrier�
5/3�
�
Ag�
Ré�
Ru�
�
�
�
�
Persistante�
�
Art Guildien�
4/5�
�
Ob�
Ta�
�
�
�
�
Hasardeuse�
�






Destin�
2�
�






�
�






�
�
Nom�
Hiraya�
�
Profession�
Empoisonneuse�
�
Sexe�
F�
�
Surnom�
�
�
Réputation�
�
�
Age�
21 ans�
�
Maison�
Ulmeq�
�
Guilde�
des Herbes�
�
Rang�
Compagnon�
�
Traits de caractère�
Entêtée, réservée / hyper expressive, méfiante.�
�
Description�
�
�
	1m55, corpulence moyenne, peau bronzée, visage fin, cheveux mi-longs châtain clair, yeux vert émeraude.


Hiraya sait choisir ses vêtements pour mettre ses formes en valeur sans rentrer toutefois dans la provocation.�
�






sante�
�
Niveau de santé�
Normal�
15�
/ Difficile�
7�
/ Très Difficile�
3�
�
Encombrement�
Léger�
1�
/ Lourd�
0�
/ Très Lourd�
0�
�






Points de vie�
�



Mort   0  1  2  3  4  5  6  7  8  9  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  29  30�
�






�
�
Arme�
Dégâts�
Cadence


de tir�
Distance moyenne�
Distance maximum�
Encombrement�
Notes�
�
Dague�
1d6�
-�
-�
-�
-�
_____________________�
�
Couteau de lancé�
1d6-2�
2 / 1�
10 m�
20 m�
-�
quantité : 4�
�
_______________�
_______�
____________�
_______________�
_______________�
_______________�
_____________________�
�
_______________�
_______�
____________�
_______________�
_______________�
_______________�
_____________________�
�
_______________�
_______�
____________�
_______________�
_______________�
_______________�
_____________________�
�
_______________�
_______�
____________�
_______________�
_______________�
_______________�
_____________________�
�
�
shei�
�
Armure�
Protection�
Encombrement�
Notes�
�
�
Cuir souple�
1d6-1�
Léger�
_________________________�
0  1  2  3  4  5  


6  7  8  9  10�
�
________________________________�
___________�
_______________�
_________________________�
�
�
________________________________�
___________�
_______________�
_________________________�
�
�






�
�
�
Vert�
Rouge�
Jaune�
Noir�
Violet�
�
Invisible�
�
�
_____�
_____�
_____�
_____�
_____�
�
_____�
�






�
�
Corail�
5�
�
Ecume�
20�
�
Sable�
5�
�



1 Corail = 10 Ecume


1 Ecume = 10 Sable





�
�
Poison (2 doses, pot. 15, 5 min.), Somnifère (2 doses, pot. 25, vitesse 15 min., durée 4 h.), Vomitif (2 doses, pot. 30, vitesse 2h, durée 1 j.), Une petite trousse contenant quelques instruments de torture.


_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________�
�
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