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Synopsis

A ses débuts, la gobélinisation fut considérée comme une attaque virale lancée par une puissance inconnue (invasion d’origine extraterrestre, virus de l’armée devenu incontrôlable, attaque virale d’un dictateur fou, etc. les théories les plus diverses ont vu le jour).

Personne ne savait comment allait être modifiée la pensée des métahumains, et surtout si ceux-ci n’allaient pas devenir dangereux pour la suprématie de l’homo sapiens sur Terre.

Les militaires lancèrent donc le projet Armageddon :

Création d’un virus capable de tuer les métahumains, sans nuire à la santé des humains (de façon raisonnable). Taux de perte acceptable dans la population humaine : 10%.

Le résultat de ce projet fut un virus nommé ZX48S.

Le chercheur responsable du projet, le Dr Inoukine, informa dès la fin de ses recherches, que le virus était bien trop dangereux et devait donc être détruit de l’arsenal. Il quitta alors le service de l’armée.

Le président de l’époque ne voulut pas être responsable d’un tel génocide sans que les intentions des métacréatures soient claires. Lorsqu’il fut établi que la gobélinisation n’était qu’un « phénomène de transformation physique » des êtres humains et non une attaque virale, le président décréta la désactivation du projet Armageddon. Le virus fut stocké dans une base militaire top secret, qui fut plus tard désaffectée (restriction de budget), mais le ZX48S ne fut pas déplacé. Les nouveaux responsables ignoraient sa présence : le ZX48S fut oublié dans les méandres de la bureaucratie.

C’est alors qu’entre en scène un groupe extrémiste religieux prêchant l’apocalypse (Les Nouveaux Templiers, NT). La secte considère les métahumains et les métacréatures comme les incarnations terrestres des suppôts de Satan, et veut à tout prix les éliminer. Les membres de Alamos 20.000 paraissent des enfants de cœur en comparaison de ce groupe.

Nul ne sait comment, mais les Nouveaux Templiers ont eu connaissance du virus et se le sont approprié.

Mother One, le decker de l’équipe, au cours d’un de ses raids matriciels pour le fun (avec un decker qu’il forme), a dérobé certains documents dans un nœud proche du Policlub Humanis. Ils font mention du projet Armageddon, mis au point au début de la gobélinisation par les militaires et depuis oublié. Ces dossiers font aussi mention de l’opération des NT qui libérera le virus devant des millions de téléspectateurs. Lors de la run, MO s’est fait pister et identifier par les NT. Son protégé, quant à lui, est inconnu des NT ainsi que de l’équipe de MO (eh oui, tout le monde à ses petits secrets).

MO sait qu’il a levé un gros lièvre, et ne sait quoi faire. Avant qu’il n’ait eu le temps d’en parler à son équipe, Hannibal les convoque pour une course simple mais très bien payée :

· Extraire une personne au beau milieu d’un centre commercial. Elle sera accompagnée par quatre gardes du corps et un chauffeur. Mission classique, MO en couverture matrice, Broots dehors avec ces drones déployés etc. L’opération doit obligatoirement avoir lieu dans le centre commercial. Ils ne peuvent plus contacter la cible pour la prévenir.

Il s’agit bien sûr d’un piège : les NT veulent séparer MO de l’équipe au cours de la mission. La personne à enlever n’a aucune importance pour les NT, il s’agit d’un responsable du policlub modéré qui les a désavoués (ils espèrent d’ailleurs qu’il mourra durant l’opération).

Au cours de l’extraction, MO rompt subitement le contact avec le groupe.

MO a été filé dés son insertion dans la matrice et une équipe d’intervention des NT a débarqué dans sa planque. MO les a vu venir et a du se déconnecter assez rapidement (il en est devenu partiellement amnésique) pour pouvoir s’enfuir. Il a du abandonner tout son équipement et n’a plus qu’une seule pensée en tête : fuir. Il a réussi à s’enfuir de justesse grâce à l’intervention de son garde du corps (voir La planque de MO). Il est en outre gravement blessé.

L’opération menée par les joueurs va tourner à la catastrophe, privée de soutien matriciel. Ils sont de plus pris à parti par la sécurité du centre commercial et les gardes du corps de la cible. Une équipe de la Lone Star arrive sur les lieux au cours de l’affrontement. Durant la débâcle, ils s’aperçoivent que la cible n’est pas du tout consentante (elle semblera hors d’elle, conduite inhabituelle dans ce genre d’opérations). Les PJ doivent pouvoir s’en tirer sans gros problème, ni de blessés sauf s’ils tiennent à s’attire des ennuis. Dans ce cas, n’hésitez pas…(voir Des ennuis avec la Lone Star)

Selon la manière dont s’est déroulée la fuite du centre commercial, les PJ sont recherchés par :

· la Lone Star (voir Des ennuis avec la Lone Star),

· le policlub, qui souhaite se venger (voir Morts ou vifs, mais plutôt vifs),

· les NT, qui veulent retrouver MO.
Les divers renseignements que recueilleront les PJ au cours du scénario devraient les amener à éviter un génocide, qui ne toucherait pas seulement les métahumains.

En effet, les documents dérobés par MO font mention de l’opération qui est censée “sauver les hommes de l’invasion des créatures de Satan”, la libération du Virus devant des millions de personnes, à la télétriodéo. Les PJ n’ont d’autre choix que d’intervenir afin de sauver le monde (et leur peau) !

Un plan sans accroc

Cette partie sert d’introduction au véritable scénario.

Par l’intermédiaire de leurs contacts habituels, une offre d’emploi est proposée à l’équipe. Le groupe choisit le lieu de la rencontre.

Les intervenants :

· Un costard cravate, très chic, qui se présente comme étant monsieur Johnson ( cf. archétype ) et qui représente les intérêts d’un “groupe de personnes préférant conserver l’anonymat”.

· Quatre gardes du corps ( cf. archétype ).

Plus tous ce qui sera nécessaire pour montrer qu’ils ont les moyens.

La mission :


Il s’agit d’extraire une personne en urgence. L’extraction doit avoir lieu le lendemain, au centre commercial de Hill-Valley, TACOMA (les plans sont fournis en annexe). La cible est « consentante ». Les PJ n’ont que sa photo et un code d’accès matrice. Mr Johnson les prévient que des deckers patrouillent en permanence dans la matrice et qu’une désactivation du réseau déclenche une alerte entraînant le verrouillage du centre commercial. La solution consiste à infiltrer un decker dans le système, qui couvrira l’équipe.


La cible est gardé par une escorte importante et puissante dont le nombre n’est pas connu par Mr Johnson (6 gardes du corps + 1 mage).

NB : il faut leur démontrer que le seul moyen est de laisser MO en soutien matrice. Il faut faire en sorte que MO soit seul lors du déclenchement de l’opération.

Le salaire :


Un salaire alléchant, 20 000 Nuyens par tête, 3 000 Nuyens maintenant, le solde à la livraison. Soit un total de 120 000 Nuyens.


Ce salaire est aussi important car Mr Johnson ne veut aucune question, un travail rapide et efficace.


Mr Johnson leur laisse le numéro de son portable afin de le contacter une fois la mission terminée :
555 74968


Ce numéro de téléphone est actuellement en service, une recherche indique qu’il correspond à un portable acheté par Mr Johnson, et qu’il a été payé en créditube non certifié (impossible à remonter le trace). Il n y a aucun moyen de remonter la piste.

La cible : Malcom Edouard

Un dirigeant du Policlub Humanis qui a déclaré au sein du policlub que les NT étaient des “malades mentaux” et que leurs idées ne pouvaient que nuire à la “suprématie de l’homo sapiens sapiens”.


Il est de plus candidat à un poste de conseiller municipal lors de la prochaine élection pour la mairie de Seattle, sa campagne électorale étant sur le point de commencer.


Les NT espèrent que la tentative d’enlèvement éliminera l’équipe de MO, et pourquoi pas Malcom par la même occasion.


A partir de la photo, les PJ peuvent tenter d’identifier la cible en effectuant une recherche matricielle ou en posant des questions à leurs indicateurs. Cette dernière option est plutôt maladroite : poser des questions sur une personne destinée à être enlevée… Cela réduira en outre le temps d’identification des PJ par le Policlub de moitié (cf. Mort ou vif, mais plutôt vif).

La planque de MO

NB : si les PJ se réunissent pour discuter des détails de la mission, le conseil de guerre devrait avoir lieu chez MO pour que les PJ puissent facilement voir la différence d’atmosphère autour de la planque avant et après l’opération.

Avant l’arrivée des NT :

Elle se situe dans les barrens, sur le territoire d’un gang appelé « les Roadmasters ». MO a fait un marché avec le gang, moyennant quelques services matriciels : le gang laisse la planque de MO tranquille et le préviennent si quelqu’un s’intéresse de trop près à lui.


C’est un entrepôt dont l’apparence extérieure laisse à croire qu’il est sur le point de s’effondrer. Des tags partout sur les murs, des clochards dormant à l’extérieur, tous ce qu’il faut pour se sentir chez soi…


L’intérieur est plus huppé, on se croirait dans l’appartement d’une star : des fauteuils et des tapisseries très anciennes, un salon du XVIIIe siècle, des meubles extrêmement coûteux.

NB : il est important de faire comprendre aux PJ que l’ambiance, à l’extérieur, est assez malsaine, surtout pour un decker (de plus, MO n’est pas réputé pour avoir un penchant pour les armes).

Après le départ des NT :


L’extérieur est toujours aussi répugnant, mais tous les clochards ont disparu.


L’intérieur est dévasté, des croix rouges ont été peintes sur les murs et les tapisseries, des millions de Nuyens ont été détruits en même temps que le mobilier.


Les lumières sont pour la plupart brisées. Castor, le garde troll de MO, a été crucifié sur une croix faite de deux poutrelles métalliques. Au pied de la croix, une énorme mare de sang ayant appartenu au troll (les NT l’ont laissé se vider de son sang tout en le rouant de coups).


Des impacts de balles montrent que Castor s’est vaillament défendu (test INT 5), et que le combat a du être assez long (ce qui a laissé le temps à MO de s’enfuir par les égouts). La trappe qu’il a utilisée est ouverte et le passage obstrué par une charge explosive qu’il avait placée là. Cela devrait indiquer aux PJ que MO est parvenu à s’enfuir.


La façon dont a été tué Castor est un indice important, car ces derniers temps le nombre de métahumains tués d’une façon similaire est assez important.

NB : il est important de faire ressentir aux runners que ce type de meurtre, accompagné d’allusions religieuses, est totalement improbable dans leur milieu. Ce ne peut donc être le résultat d’un simple contrat… Vu le gabarit de Castor, le ou les criminels étaient plutôt costauds. Les PJ peuvent se renseigner au sujet de meurtres semblables (cf. chapitre des contacts).

Castor, le garde du corps troll :


Castor était un pro. Sa spécialité : garder les corps des deckers pendant leurs séjours dans la matrice. Ce n’était pas la première fois qu’il travaillait pour MO, qui faisait toujours appel à lui lors de piratages à risques. C’était l’un des meilleurs et ses prix le prouvent :

1000 Nuyens par saut, plus un supplément de 5000 Nuyens s’il était nécessaire d’utiliser la force.

Ces renseignements pourront être obtenus auprès de tout contact du milieu des runs :

· étiquette (rue)7,

· étiquette (matrice)5.


Les PJ n’étaient pas au courant que MO avait demandé les services de Castor. Dans l’agenda de Castor, il y a plusieurs rendez-vous pour la journée qui ont été annulés, avec les mots suivants écrit de sa main :

« MO a un besoin urgent,   5 000 la course +  10 000 en cas de pb »

Des ennuis avec la Lone Star

Dans le cas où le groupe a provoqué de graves incidents dans le centre commercial :

· la période des campagnes électorales est sur le point de débuter, et la mairie ne peut donc en aucun cas tolérer des actions commandos dans des endroits fréquentés. La réaction de la Lone Star sera donc plus rapide que prévu (mais aussi moins violente, pour ne pas choquer les votants…),

· la personne visée faisant partie du Policlub Humanis, et étant candidate à un poste de conseiller municipal, l’enquête sera sans doute un peu plus poussée que d’habitude…

La Lone Star doit donc être un moyen sûr de contraindre le groupe à une action discrète et en douceur, avant, pendant, et après l’opération d’extraction…

Morts ou vifs, mais plutôt vifs


Malcom Edouard a très mal pris la tentative d’enlèvement dont il a été victime. Il offre immédiatement après une prime de 50 000 Nuyens à quiconque lui ramènera les PJ, si possible vivants (pour les interroger sur le commanditaire). Un supplément de 5 000 Nuyens par tête est prévu pour chaque personnage ramené vivant.


La description des PJ a été diffusée au sein du milieu. De plus, toutes les petites frappes du Policlub sont à la recherche des PJ.

Ces informations sont disponibles auprès de tout contact dans la rue :






Etiquette (rue) :5


Les PJ seront tranquilles très peu de temps, avant qu’un de leurs contacts les vende pour toucher la récompense. Ils disposent d’à peu près 36 heures avant les premiers accrochages.

NB : faites en sorte que les PJ se sentent menacés. Les PJ se sont attaqués à un homme politique important qui dirige une branche du Policlub Humanis. La pression va monter au fur et à mesure de l’avancement de la partie.


Il est conseillé au maître de s’arranger pour qu’un des PJ se fasse capturer. Malcom va sans doute se rendre compte que les deux partis ont été doublés et il proposera de lever le contrat existant sur les personnages en échange de leur collaboration pour démasquer voire éliminer leurs commanditaires.

NB : Cela posera sans doute des problèmes à l’elfe de l’équipe, à savoir travailler pour le Policlub Humanis. Il faut se rappeler que c’est à cause de tels individus qu’elle a perdu sa fille…

Monsieur Johnson, où êtes-vous ?

Il est tant pour les PJ de comprendre qu’ils se sont fait avoir en beauté. Toute l’affaire du centre commercial était un traquenard. Ils s’en doutent certainement déjà.

· Le numéro de téléphone qu’ils ont pour contacter Mr Johnson est hors service dès la fin de la mission. S’ils essaient de savoir à quelle adresse le numéro correspondait, ils n’obtiennent que celle d’un entrepôt vide (enfin presque cf. Messieurs, on vous attendait).

· Une identification de Mr Johnson grâce à sa photo ou un portrait robot prend un temps considérable et ne donne que peu de résultats, sans oublier que selon où ils vont chercher à se renseigner, l’intéressé se rendra peut être compte que les PJ le cherchent.

Monsieur Johnson, alias John Johnson, alias Raymond Blood, alias …

C’est un “Mr Johnson d’occasion” : il se fait passer pour un représentant d’une grande corpo, pour que les runners ne posent pas trop de questions. Il n’est qu’un intermédiaire.

Une dizaine d’heures après le début des recherches le concernant, un contrat est mis sur sa tête par les NT (5 000 Nuyens). Raymond à dès lors deux fois plus de raison de se cacher.
MO amnésique

MO a eu le temps de s’enfuir. Malheureusement, il s’est déconnecté trop rapidement et son jack s’est détérioré , ce qui a entraîné un choc électrique qui lui a fait perdre la mémoire (notamment celle des deux derniers mois) et a provoqué une hémorragie cérébrale (le décès du sujet intervient 48h après sa blessure si des soins appropriés ne lui sont pas apportés).


Malgré ses blessures, MO est parvenu tant bien que mal à se réfugier dans l’une de ces anciennes planques.


Les PJ doivent penser à fouiller leurs anciennes planques et celles de MO, s’ils veulent le retrouver.

Si les PJ le retrouvent assez vite pour le soigner :


MO ne pourra rien leur apprendre de plus (une fois sorti du coma), les deux derniers mois de sa vie étant partis en fumée.

Si les PJ le retrouvent mort :


La mort est due à une hémorragie cérébrale due à choc matriciel important (probabilité d’un programme BLACK HAMMER : test informatique 6). En outre le jack a été à moitié arraché.


Le programme utilisé pour griller MO était bien un BLACK HAMMER. Aucun centre commercial ne pouvant s’offrir ce genre de défenses, la chose devrait sembler bizarre aux joueurs. Il s’agissait en fait d’un programme d’un des deckers des NT qui ont piégé MO dans la matrice.

Les indices :

· Agenda électronique de MO :
« Mardi 23h Archie »
NB : Archie est l’élève de MO, il a participé au casse contre les NT, mais il n’a pas été repéré. Il ne sait pas ce que contiennent les fichiers récupérés au cours du casse, mais il sait que MO a été suivi dans la matrice et il pense que MO a réussi à les semer.

· Le cyberdeck de MO.

(test informatique 7) Tous les programmes ont été détériorés. Le programme Bouclier a volé en éclat. Une analyse des données stockées leur donne un fichier sur le virus ZX48S. Il leur faudra un excellent decker pour le restaurer et du temps.

De plus, le nom des NT ressort assez souvent dans l’ensemble des dossiers. Ces dossiers font état d’un important achat de matériel militaire et de rations (assez pour nourrir une division pendant un an).


Enfin, un mémo fait état d’une opération menée par les NT et prévue pour le 27 mars (soit 1 semaine  après l’opération au centre commercial) à 17 heures. L’opération est appelée « jour du jugement ». Les PJ n’ont que ces informations ainsi que le plan des installations où aura lieu l’opération.

Autres pistes d’enquête :

D’autres informations se trouvent sur le cyberdeck de MO (après tout il s’agit d’un pirate informatique…). La plupart des informations seront protégées (et un bon…).

· Plusieurs rendez-vous avec des contacts ou des clients.

· Un message du chef du gang des Roadmasters demandant un supplément pour ses services.

Pour le détail de ces renseignements, c’est à vous d’improviser : fausses pistes, indications supplémentaires, seconde affaire, etc.

Archie, l’apprenti decker

Archie est un adolescent de 17 ans, qui a certaines dispositions pour l’informatique. MO le formait afin qu’il devienne un decker digne de ce nom (MO semblait penser que l’élève allait rapidement dépasser le maître).


Il existe plusieurs moyen que les PJ retrouvent Archie :

· l’agenda du decker,

· les contacts, s’ils demandent des renseignements sur MO (étiquette matrice seuil 8 avec 4 succès, voir les contacts pour plus de renseignements),

· Archie les contacte de toute façon trois jours après la disparition.

Ce qu’Archie peut leur apprendre :

· la veille du contrat entre les PJ et Mr Johnson, MO et lui avait effectué un casse matriciel dans une secte, un simple allez retour dans un système vert, avec quelques niveaux orange. Or ils se sont très vite retrouvés dans un système secondaire regorgeant de CI noires, dans des nœuds rouges 3 et 4. Après avoir dérobé quelques fichiers, ils ont quitté ce noeud. Archie a eu l’impression qu’ils étaient suivis, mais MO l’a assuré que ce n’était pas le cas. Quoiqu’il en soit MO a déménagé immédiatement après d’une de ses planques pour celle des Roadmasters.

· MO a conservé les fichiers.

· Il peut leur indiquer la planque d’où ils ont fait le casse (enfin ce qu’il en reste, les NT sont déjà passés et ont égorgé les pauvres clochards se trouvant à l’extérieur, 5 au total. Sur les murs de la planque se trouvent les mêmes marques que dans la précédente).

De plus, si les PJ ont retrouvé MO, Archie peut les aider à déchiffrer les données de son cyberdeck (la tâche sera plus facile pour lui car il le connaissait bien).

Dr INOUKINE

Après avoir pris connaissance du rapport, les PJ peuvent essayer de retrouver le Dr INOUKINE. Peine perdue, il est mort dans un accident de voiture il y a peu de temps et son laboratoire à brûlé lors d’un incendie (criminel). Il ne reste aucune trace de lui, ni même des parents, hormis son neveu (Grégoire).

Le neveu :


A la suite de quelques affaires qui ont mal tourné, il croulait sous les dettes. Pour se refaire, il a vendu les dossiers de son oncle décédé. Si on le questionne, il ne peut donner qu’un signalement de son acheteur : 2m10, 130kg, pas très futé.


Les PJ peuvent tenter de retrouver cette personne grâce à la description de Grégoire, ce qui sera dur : Etiquette (rue) : 8, avec au minimum 24 heures de recherche.

La grosse brute :

(cf. contacts)


Un jeune anarchiste, pas très futé, qui s’est fait recruter par le Policlub Humanis. Au début chargé de la sécurité, il s’est vite fait remarquer pour son tempérament violent par les NT. Il a disparu de la circulation lorsque ces derniers se sont fait renvoyer du Policlub pour leur tempérament violent et trop radical.

NB : C’est un des cavaliers des Nouveaux Templiers.

Messieurs, on vous attendait

Au cas où les PJ se rendraient à l’adresse correspondant au numéro de téléphone de Mr Johnson, ils ne trouvent qu’un entrepôt à peu près vide, à l’exception d’un groupe de gros bras chargés de les éliminer. Ils ne resteront dans l’entrepôt que 48 heures, après quoi, ils effaceront toute trace de leur présence avant de quitter les lieux.

Les PJ arrivent avant le délai des 48 h :

Les PJ peuvent réussir à capturer un de leur assaillants. Il acceptera de parler sans trop de problème si les joueur lui promettent de le laisser en vie (il tient plus à sa peau qu’à celle de son employeur) : il est certain qu’ils ont été engagés par le Policlub. Il a reconnu une des secrétaires d’un membre actif du Policlub, il ne peut leur donner que sa description :

Une très belle jeune femme, 1m65, blonde, cheveux court avec des lunettes.

Toujours très bien habillée, et qui ressemble à une secrétaire corporatiste

NB : il s’agit de la description de Johanna Steward, l’un des cavaliers des Nouveaux Templiers.

En fait, les NT ont plus engagé ces hommes pour induire les PJ en erreur au sujet du Policlub que pour vraiment les éliminer.

Les gros bras :


Ils sont au nombre de six. Les PJ devraient facilement en venir à bout. Il y a 2 samouraïs des rues (voir archétypes), et des petites frappes sans grande expérience (gangers).

Le Princess Diana Hôtel.

Raymond est assez nerveux : non seulement les PJ lui en veulent mais les NT ont mis un contrat sur sa tête. Si les PJ font trop parler d’eux lorsqu’ils sont à sa recherche, il est probable qu’il aura disparu sans laisser de traces (ou s’ils vont moins vite que les NT…).

Il ne faut pas perdre de vue que Raymond est un professionnel, qui supporte assez mal de se faire doubler pas ses employeurs. Si les PJ sont raisonnables, il leur dira tout ce qu’il sait (pas grand chose, en fait). Il sait que ce sont des membres du policlub qui l’ont engagé. Il peut juste leur décrire la femme avec qui il a discuté : il leur donne la description de Johanna Steward.

Le Jour du jugement.

Les NT ont décidé de frapper très fort et de faire parler d’eux : ils ont décidé en effet de libérer le virus en direct, devant des millions de téléspectateurs. MO lors de son casse, a dérobé des fichiers contenant les plans du bâtiment où devrait avoir lieu l’opération ainsi que la date de celle-ci.

Tout au long de la journée, certains membres des NT vont s’infiltrer dans l’immeuble de la chaîne sous diverses apparences (employés de service remplaçants, équipe de dératisation, etc.).

En fin d’après midi, les NT comptent attaquer la station, et en prendre possession. Ils vont éliminer la plupart des gardes, mais vont épargner les techniciens humains afin de les forcer à continuer les retransmissions. Enfin, à l’heure de l’émission principale de l’après-midi sur cette chaîne, ils vont diffuser un court communiqué avant de libérer le virus devant les caméras. Ils se prépareront alors à un siège en règle.

Si la situation tourne vraiment mal pour eux, Johanna Steward parviendra à s’enfuir…

Remarque : il est clair que si les PJ vont voir les autorités ou une corporation, ils ne seront pas pris au sérieux. Le temps que les autorités comprennent que ce n’était pas un canular, la moitié de la population mondiale sera condamnée.

La chaîne TV :


Il s’agit d’une petite chaîne de Seattle, possédant  un service de sécurité minimum et dont les membres ne sont pas prêts à mourir pour leur employeur. Ils se rendront rapidement et sans affrontement. Ils seront pris en otage par les NT, qui comptent les utiliser comme boucliers humains.


Le plan des lieux est fourni en annexe.

Les forces des NT :


Les 4 cavaliers sont présents, plus une douzaine des membres les plus loyaux des NT (les caractéristiques des membres sont fournies en annexe). Une escouade peut être prévue en renfort à l’extérieur du bâtiment…

Equipe SEAL n°5 :


L’armée avait effectivement perdu le virus, mais ils s’en sont rendu compte il y a peu et étaient à sa recherche. Ils étaient parvenus à déterminer qui avait dérobé le virus sans toutefois savoir où celui-ci était dissimulé. Ils ont donc mis sous surveillance les NT, et lorsque ceux-ci se dirigent vers la station TV, ils se préparent à intervenir.

Ils n’ont qu’une unité présente sur les lieux mais n’ont pas l’intention de faire appel aux forces de la Lone Star. Les renforts qu’ils peuvent espérer seront lents à se mettre en place, les plus rapides (compagnie héliportée du métroplexe) devraient arriver1/2 heure après le début des hostilités. Cela devrait laisser du temps au PJ pour éventuellement récupérer le virus.

Pas tout à fait…

Si les PJ sont parvenus à récupérer le virus, ou bien les autorités, avec leur aide, les personnages se verront alors proposer une récompense pour leurs “nombreux mérites et leur sacrifice envers la sécurité de la nation”. On leur proposera d’effacer leurs casiers (alourdis après l’affaire du centre commercial), et éventuellement de bénéficier de quelques facilités auprès des services militaires (fabrication de faux papier, fournitures de munitions rares, …). De plus les PJ auront désormais des contacts au sein des forces spéciales de l’armée et ils seront bien vus par celles-ci (possibilité de travail dans le futur).


Malheureusement, les PJ ne sont pas les seuls à bénéficier d’un réseau de contacts. Les NT eux aussi se sont renseignés, et ils ont appris l’existence de la fille de Lee Ann (l’elfe). Ils proposent le marché à Lee Ann : le virus contre sa fille (ils peuvent avoir réussi à la kidnapper ou simplement tenter de bluffer Lee Ann). Le marché n’est qu’un prétexte, les NT veulent tout simplement se débarrasser des PJ, car ils ont empêché l’extermination des démons sur Terre.

Les PJ ont un problème, ils n’ont plus le virus et celui-ci est désormais dans une base Top Secrète, soigneusement étiqueté. Il leur est désormais impossible de le récupérer, même en l’état actuel de leurs relations avec l’armée. Lee Ann, même si elle se doute que c’est du bluff, ne risquera pas le coup, et tentera le tout pour le tout pour récupérer son bien le plus cher.

Contacts

La cible : Malcom Edouard


Les renseignements que peuvent récolter les joueurs sont ceux indiqués précédemment dans le scénario (moyennant quelques nuyens).

Les Nouveaux Templiers

Etiquette rue : 6

Etiquette politique : 4

1 succès :

Secte extrémiste proche du Policlub Humanis.

2 succès :

Ils sont fanatiques et très dangereux. Ils sont recherchés par les services secrets et le Lone Star pour divers assassinats et attentats terroristes. Il n’y a aucune revendication lors de leurs attentats, ils tuent simplement pour leurs plaisirs. Ils sont assez portés sur la religion et ils prêchent “l’Apocalypse qui nous lavera de tous nos pêchés”.

3 succès :

Il s’agit en fait de membres de la branche la plus dure du Policlub Humanis qui ont fait sécession suite à des divergences d’opinions avec celui-ci.

4 succès :

Ils se sont fait exclure du Policlub pour des raisons médiatiques notamment après une intervention de Malcom Edouard.

Ils se sont fait exclure d’Alamos 20 000 parce qu’ils étaient trop violents et trop extrémistes. Ils exigeaient l’extermination complète des métahumains.

5 succès :

Ils sont dirigés par le Grand Sorcier, choisi parmi les quatre Cavaliers, qui sont eux-mêmes choisis par leurs pairs comme les plus méritants du groupe.

Les 4 cavaliers sont le bras très armé du groupe, ils occupent tous des postes importants dans une corpo ou dans l’administration.

Monsieur Johnson :

alias John Johnson, alias Raymond Blood, alias …

Etiquette rue : 5 avec une photo

Etiquette rue : 8 avec une description

2 succès :

« Il me semble que c’est un intermédiaire, lorsque les clients ne veulent pas se faire se connaître. Je crois qu’il s’appelle, attends … Raymond Blood. »

3 succès :

« Raymond, il loge au Princess Diana Hôtel. »

4 succès :

« C’est drôle, sa tête vient d’être mise à prix 10 000$, il y a à peine deux heures. Il y a une énorme brute qui veut lui dire au revoir, pour toujours... »

Castor, le garde du corps troll

Etiquette rue :5

Etiquette matrice :8

1 succès :

« Castor est un pro, sa spécialité est de garder les corps des deckers pendant leurs séjours dans la matrice. »

2 succès :

« Les deckers l’utilisent lors de piratage à risque, car c’est l’un des meilleurs et ses prix le prouvent : 1000$ par saut, plus un supplément de 5000$ s’il est nécessaire d’utiliser la force. »

Les Meurtres de métahumains

Etiquette rue :5

(4 auprès d’un contact proche de la Lone Star)

2 succès ou moins :

« C’est sûrement le Policlub Humanis qui est derrière tout cela. La façon dont ils sont tués, c’est juste pour rire. »

3 succès :

« Le Policlub ne fait pas tant de mise en scène lorsqu’ils veulent éliminer quelqu’un... Ils ont plutôt tendance à tout nettoyer, si tu vois ce que je veux dire… »

4 succès :

« Certains disent que c’est le Policlub, mais en fait, c’est une secte de fanatiques qui se sont fait jeter par eux il y a quelques temps, ils se faisaient appeler les Nouveaux Templiers, je crois… »

Archie :

Etiquette rue :8

Etiquette matrice :5

2 succès ou moins :

« Inconnu au bataillon… »

3 succès :

« Un decker, un petit jeune il me semble. Je l’ai vu traîner avec MO une fois ou deux. »

4 succès :

« MO l’a pris sous son aile et lui enseigne les ficelles du métier. Tu peux le trouver soit dans la matrice, soit au « chez Bill », un bar plutôt chic de Tacoma. »

MO disparu

Il s’agit de renseignements sur MO après sa disparition.

Etiquette rue :7

2 succès et moins :

« MO, cela fait un bout de temps que je ne l’ai pas vue. Tu devrais chercher auprès de deckers. Il ne traînait pas souvent en dehors de ce milieu. »

3 succès :

« Il paraît qu’il a des ennuis, un contrat est sur sa tête : 10 000 Nuyens. C’est récent, on fait équipe et on sera les premiers à l’avoir ? »

4 succès :

« Il paraît qu’il a fait une ballade là où il fallait pas, et les gars sont à ses trousses, ils offrent une grosse prime, mais personne ne sait qui ils sont. »

Etiquette matrice :5

2 succès et moins :

« MO, je ne l’ai pas vu depuis une à deux semaines. »

3 succès :

« Dis, tu es un de ces amis; préviens-le, il a de gros ennuis, un contrat est sur sa tête (10 000 Nuyens). Ce serai stupide qu’il se fasse avoir, sans lui la profession ne serait plus la même ! »

4 succès :

« Tu es allé voir Archie ? ils sont tous le temps ensemble... »

Le Dr INOUKINE

Etiquette corpo : 9

Etiquette science : 8

Recherche Matricielle : info 6

1 succès :

« Un chercheur spécialisé dans les virus. »

2 succès :

« Il a travaillé pour l’armée, il a créé de belles saloperies que les gouvernements ont décidées de détruire avant même de les tester. C’est un génie des virus. »

3 succès :

« Il est mort il y a quelque temps. C’est drôle que tu me parle de lui, il y a 1 mois on m’a déjà questionné sur lui et sa famille. Il ne lui reste qu’un neveu. »

T-Rex

Etiquette rue : 8   (sans le nom)

Etiquette rue : 6   (avec le nom)

Etiquette Policlub : 6  (sans le nom)

Etiquette Policlub : 4  (avec le nom)

Les renseignements sont obtenus à partir de la description obtenue auprès de Grégoire.

1 succès :

« T-Rex, je croix que c’est son nom. »

2 à 3 succès :

« Pas très futé, 2m10, T-Rex, c’est lui. Il a été au service de sécurité du Policlub Humanis. Il adore son métier si tu vois ce que je veux dire… »

4 succès 

« Il faisait partie d’une branche extrémiste du Policlub qui s’est faite éjectée. Depuis, il a disparu de la circulation ». 

7 succès 

« je crois qu’il travaille comme garde du corps au palais du gouverneur ».

Johanna Steward

Etiquette rue : 8   ( sans le nom )

Etiquette rue : 6   ( avec le nom )

Etiquette Policlub : 6  ( sans le nom )

Etiquette Policlub : 4  ( avec le nom )


Agressée dans la rue par un gang de troll, elle a du se faire opérer et s’est vu adjoindre des implants cybernétiques. Elle s’est très mal remise du choc, et a “disjoncté”. Depuis, elle hait ce qui ressemble de près ou de loin à des métahumains, surtout les trolls. Engagée comme secrétaire au Policlub Humanis, elle a vite rejoint les NT. Elle a disparu de la circulation ainsi que la plupart de leurs membres lorsqu’ils se sont fait éjecter du Policlub pour leur tempérament violent et trop radical.

2 succès :

« Johanna Steward, c’est elle. Une fois, elle castré un troll parce qu’il la regardé, elle est timbrée. »

3 succès :

« C’est un canon, elle était secrétaire au Policlub Humanis, il me semble, mais elle a démissionné il y a quelques temps, il me semble. »

4 succès 

« Folle à enfermer, elle est capable de tuer un métahumain juste parce qu’il s’est un peu trop approché. Elle était en relation avec une branche extrémiste du Policlub, qui se faisait appeler les Nouveaux Templiers. »

5 succès 

« je crois qu’elle travaillait comme secrétaire pour la Lone Star ».

Annexes

Mémos du Dr Iounikine

Plan du centre commercial

Plan de la station de télévision
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