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Kobold

ORGANISATION :
Tribale

CYCLE ACTIF :
Nuit

RÉGIME :
Omnivore

INTELLIGENCE :
Moyenne (8-10)

CLASSE D’ARMURE :
7 (10)

DÉPLACEMENT :
6

DÉS DE VIE :
½ (1-4 pv)

TAC0 :
20

NOMBRE D’ATTAQUES :
1

DÉGÂT PAR ATTAQUE :
1-4 ou 1-6 (selon l’arme)

ATTAQUES SPÉCIALES :
Néant

DÉFENSES SPÉCIALES :
Néant

RÉSISTANCE À LA MAGIE :
Néant

TAILLE :
P (1 mètre de hauteur)

MORAL :
Moyen (8-10)

Les kobolds sont une race de petits humanoïdes couards et sadiques qui conteste avec vigueur les races humaines et demi-humaines pour le contrôle du territoire et de la nourriture. Ils détestent surtout les gnomes, qu’ils attaquent à vue et préférablement à tout autre ennemi.

Mesurant à peine un mètre, les kobolds ont une peau écailleuse qui varie d’un brun rouillé très foncé à un noir rouillé. Leur odeur est à la fois celle d’un chien humide et de l’eau stagnante. Leurs yeux brillent d’une étincelle rouge et ils ont deux petites cornes qui sont quelque part entre le marron et le blanc. En raison de la préférence des kobolds pour les vêtements de chiffonniers rouge ou orange, leur queue de rat non préhensile et leur langage (qui sonne comme de petits jappements de chiens), ces créatures ne sont souvent pas prises au sérieux par les humains. Il s’agit là d’une erreur qui peut s’avérer fatale ; ce qu’ils n’ont pas en force et en taille est compensé par leur férocité et leur ténacité.

Combat : L’approche du combat par les kobolds est souvent centrée sur une grande supériorité numérique ou sur la tromperie. Les kobolds attaqueront les gnomes à vue en raison de leur haine raciale de cette espèce mais y repenseront à deux fois avant d’attaquer des humains, elfes ou nains à moins d’être en surnombre à deux contre un. Ils lancent souvent leur javelots et leurs lances de fantassin, préférant ne pas s’approcher avant que leur ennemis aient été affaiblis.

Lorsqu’ils décident enfin d’entrer en mêlée, ils attaquent par vagues irrésistibles. Si les kobolds voient leur nombre diminuer à un ratio de trois contre deux en leur faveur, ils devront vérifier leur moral. Il doit être spécifié que les kobolds se méfient des jeteurs de sorts et viseront ceux-ci lorsque possible. Une foule de kobolds peut souvent ensevelir et faire tomber des adversaires beaucoup plus grand qu’eux.

Cette petite race aime aussi préparer des fosses camouflées avec des pieux, des arbalètes et autres pièges mécaniques. Ils ont généralement des ouvertures et des meurtrières près de ces pièges pour leur faire suite en versant de l’huile enflammée, tirer des projectiles ou jeter des insectes venimeux sur leurs victimes.

Les bandes de guerre des kobolds sont armées de gourdins avec piques, haches, javelots, épées courtes et lances de fantassin. Leurs boucliers sont rarement en métal, mais le plus souvent en bois et en osier. Les chefs et les gardes auront d’ordinaire les meilleures armes de la tribu.

Les kobolds ont une infravision de 20 mètres, mais ne voient pas très bien à la lumière du jour, se voyant infliger une pénalité de -1 sur leurs jets d’attaque.

Habitat/Société : Les kobolds vivent dans des lieux souterrains sombres et humides ou dans de denses forêts. Ils peuvent être trouvés sous n’importe quel climat. Puisque les kobolds sont de bons mineurs, les régions ayant un bon potentiel minier sont les plus recherchées. La tribu kobold typique a entre 40-400 (4d10x10) mâles adultes. Pour chaque 40 kobolds dans une bande, on retrouvera un dirigeant et deux gardes du corps (CA 6 ; DV 1-1 ; 4 pv chaque; dégât 1-6).

Leur société est tribale mais peut également être divisée en bandes de guerre basées sur des clans spécifiques. Il peut y avoir jusqu’à 10 familles dans un clan. Dans cette zone, les kobolds cueillent des plantes, chassent pour de la viande et embusquent des humains et demi-humains. Les kobolds récupèrent les trésors des corps de leurs victimes et les transportent souvent jusqu’à l’antre comme nourriture. Dans certains cas, les kobolds ne tueront pas leurs victimes, mais les vendront comme esclaves, bien que cela ne se produise que s’ils se trouvent à proximité d’un endroit où il y a un marché pour de telles marchandises.

Les kobolds se méfient des étrangers. Ils détestent tout particulièrement les lutins, pixies, esprits-follets et les gnomes, ces derniers étant attaqués à vue. Les gnomes ne sont jamais mangés ou faits prisonniers.

Les kobolds ne vivent que pour la conquête de territoire et pour en extraire toutes les ressources, accumulant autant de puissance que possible en même temps. En raison de ceci, ils entre souvent en conflit avec les gnomes, lesquels entrent en compétition avec les kobolds pour les mêmes territoires et droits de mine. Ils détestent la plupart des autres formes de vie et se complaisent dans la tuerie et la torture.

Écologie : Il est possible que les kobolds soient si cruels parce que, étant si petits, ils sont des proies faciles pour les humanoïdes plus grands et les monstres affamés. Ils ont plusieurs ennemis, et même les nains doivent admettre qu’à certains moments, les guerres entre les gobelins et les kobolds sont ce qui a gardé le nombre de gobelins à un niveau raisonnable.

