



Kokura connections 

Scénario conçu pour des personnages relativement expérimentés, le meneur doit aimer les intrigues et connaître la mentalité corpo … La présence d’un Decker est souhaitable, un interfacé peut être un plus …


Suppléments adéquats mais pas indispensables : Corporate Downlaod ( pour connaître Ares et Cross ) , New Seattle ( pour le cadre du scénario … ) ,divers suppléments techniques, en particulier le Rigger auquel je fais référence.


SYNOPSIS : 


Une corporation spécialisée en Biotechnologie, Kokura, va sortir un nouveau médicament ( le SP XI ) qui va permettre de soigner une des allergies les plus classiques, dut aux émanations de chlore.


Kokura, n’est en faite pas du tout à la pointe dans ce domaine, elle a beaucoup publiée de fausses données techniques afin de faire grimper artificiellement les actions. Puis, elle compte monter un run qui va détruire son labo de recherche, auparavant en confiant ces actions à DSI elle devrait empocher beaucoup de bénéfices. Il va malheureusement avoir des grains de sable, il y en aura deux : 


D’abord, un cadre de Kokura ,  Samuel Milkaikson n’est pas au courant de cette manœuvre, il a lancé par lui-même une enquête complémentaire sur 10 cobayes, 7 de la corporation, 2 en dehors et sa propre fille atteinte de cette allergie bénigne. Il a vite comprit que c’était un placebo. 


Le deuxième grain de sable est le regard intéressé d’une mégacorpo, Cross. Elle décide de mener une OPA sur cette branche et l’exfiltration d’un cadre. Cela va  sauver la vie à Samuel Milkaikson. En effet, Kokura va tomber sur la liste de cobaye, la décision est faite de détruire toutes traces de cette étude. Juste avant que celui-ci ne soit liquidé, il va être exfiltrer par une équipe de Séraphins ( forces spéciales de Cross ) . 


Là, il a le temps de transmettre les données à une amie en dehors de la corpo, Samy Lee, chanteuse populaire détenue par Ares Broadcasting. Les deux acolytes ayant eu une aventure sufureuse quelques années plutôt. Il va aussi transmettre les données à sa fille afin de garantir sa sécurité. Malheureusement, celle-ci recevra un courrier ( physique , un colis ) de son père mais n’aura pas le temps de l’ouvrir. 

Samy Lee ne comprend rien aux gigas de données technique sur le médicament , elle va  les garder précieusement et en faire une copie ( qu’elle mettra dans un coffre ).


Par contre elle s’inquiète pour Milkaikson et sa fille , elle va demander l’aide à des runners.  D’abord ils enquêteront sur la soudaine disparition de son ami et deux , ils assureront la sécurité de sa fille Marie Sue ( dit Miky ) actuellement dans un pensionnat chique à Boston . Soit la récupérer sur place , soi à la sortie de la navette Suborbital. Ce qui va compliquer les choses et la position peu enviable de Samuel et la monté de tension entre Ares et Cross …

Introduction :

Samy Lee ne connaît aucun intermédiaire, elle ne veut pas impliquer Ares, elle va passer par Hydrasil, un arrangeur spécialisé dans le monde du spectacle. Elle tient à son ami, mais surtout à la jeune fille qu’elle trouve charmante , et pour être honnête , engagé des runners lui coûe autant qu’un seul concert


Celui-ci contact les PJs par les voies habituelles et donne rendez-vous à l’Abalester Maiden , lieu où est en concert Samy , celle-ci pourra donc , via un système de caméra et de micro dissimulé ( perception 10 ) jauger les PJs . Le prix de base est de 15 000 Y par personne , 5000 de bonus pour les infos et un créditube de 5000 Y pour les faux frais de Miky , plus éventuellement une planque. Un appartement spécialisé dans la BTL porno à Bellevue … Sécurité minimum située au troisième étage, interphone et c’est tout…

Chrono : 

 J - 6  mois , idée générique de faire de fausse données par Ayamashi Tosuro .

J -  4 mois , diffusion des résultats .

J – 1 mois début du test de Samuel Milkaikson.

J – 2 semaines recrutement d’un groupe de Runner pour plastiquer les labos.

J – 1 semaine , résultat des test de Samuel Milkaikson.

J – 5 Samuel Milkaikson dispacthe les renseignements.

J – 3 Découverte du poteau rose ( le test de Samuel ) par Kokura.

J – 1 Enlèvement par Cross de Samuel. Mutation à Osaka des 7 cobayes interne de Kokura.

J  Contact avec le soir avec Hydrasil , Kokura engage des runners pour traquer les cobayes.

J + 1 , arrivée de Miky. 

La rencontre avec Miky :


Celle-ci arrive à l’aéroport de SeaTac , elle n’est pas accompagnée. A l’annonce de la disparition de son père elle ce précipite à Seattle ( sans ouvrir son courrier ). Dés qu’elle arrive , un groupe de Séraphin va s’en prendre à elle , ils se doutent qu’elle a peut-être conservé des preuves , l’objectif est donc de l’enlever.  Pour cela , ils vont tenter de la suivre pas tous les moyens , l’aéroport étant un lieu trop compliqué pour tenter un kidnapping.

· D’abord , ils vont tenter une filature mixte : deux voitures qui ont la couleur changeantes et qui s’échelonnent.

· Un drone type Wolfhound va également les suivre.

· Enfin , un micro émetteur  que va tenter de  glisser dans sa poche et un autre à collé sur son épaule par un pro des séraphins.


Une fois qu’ils ont trouvé la planques , il vont pouvoir attaquer , la tactique est la suivante , matraquer à coup de gaz de combat ( type lacrymogènes , donne un malus comme une blessure moyenne ) leur planque , faire une coupure de courant , encerclée la zone , dés qu’elle est repéré , Miky subit un sort de contrôle des actions pour la faire courir vers un Van . Le sort est protégé par une élémentaire de Terre indice 4. Au total ils sont douze embusqués et bien entraînés. Ils sont là car ils ont l’ordre de la récupéré , moyen de pression sur le père , mais ils vont d’abord «  tâter «  le terrain. Il est possible que le groupe de runner de Kokura arrive à cet instant.

L’enquête : 

La version officielle : Samuel est partit précipitamment pour un séminaire à Kyoto , il reviendra dans une semaine , trop de travail vous comprenez…


La résidence de Samuel à Auburn ne donne rien , tout à été méticuleusement passé au peigne fin , plus d’ordinateur , plus de dossier antérieur à 6 mois. Aucune protection à part celle du quartier. 


Sécurité de l’enclave , sous contrat avec KE , double mur , SAS de sécurité avec des senseurs multi-spectre indice 6. Le mur , laser Biphasé , détecteur de pression ( indice 4 ) , Drone P ( dans l’enceinte ) . Caméras . Temps de réaction 45 secondes pour être sur place , équipe type III. 


Son bureau : 

Situé à Downtown , dans l’immeuble  administratif de Kokura , il a laissé aucune données , le bureau fut  passé au crible , sauf une clé pour une consigne de gare. Son ordinateur accessible ,  trace d’un envoie vers Samy Lee et aussi d’un envoie physique vers sa fille.


Sécurité : Les vitres sont blindées et à diffraction. Le toit est occupé en permanence par deux sentinelles , de plus sécurité anti-aérienne III.


L’entrée de service est constamment verrouillé , par un SAS ( qui peut se refermer ) , caméra , idem , deux sentinelles II.


L’entrée principale : un seul ascenseur , dirigé par interfacé , le hall est occupé par 4 gardiens II et deux Molosse cyber de combat. L’ascenseur ne marche que sur un ordre oral et mot de passe pour l’interfacé. Détecteur de continuité sur les fenêtres.


Le système de sécurité n’est pas connecté . Equipe de renfort type III + mage de combat. . Barrière indice 6. Chaque porte à une Maglock III et il y a des patrouilles , 3 personnes type II , et un drone Type Dog , FAHV , Flash , grenade à gaz ( Sleep Go ) . Il couvre un étage en 5 minutes , c’est le délai avant qu’il soit inspecter.


La consigne : un simple mot

 «  C 8 / C9 , vous êtes en danger , très grave danger , disparaissez au plus vite dans la nature . Une personne peut vous y aidez , il s’appel Kensaï . « 


Il y a les coordonnées de Kensai, un numéro de téléphone ( répondeur, pour être repéré puis recontacter ) et une adresse matricielle, BAL crypté 4.

C 8 est Tim Pratchet.

C 9 est Kévin Peck .

C 10 la fille de Samuel : Miky. 

C = cobaye


Tous deux sont des amis de Samuel hors corpo et vivent une vie tranquille dans une petite corpo.


Kensaï est un Runner payé d’avance par Samuel , celui-ci à mis en sécurité Peck , mais n’a pas encore trouvé Pratchet. Celui-ci est à l’étranger , à Vancouver. Kokura n’a pas les moyens d’agir là bas pour le moment. L’intermédiaire de Kensai est Mickael l’allumé.


Kensai dispose de deux runners , ceux-ci sont prêt à l’acheminer vers un panzer boy ami de kensai qui peut le planquer à la Nouvelle Orléans. Mais celui-ci ne fait pas la navette tous les jours, il cache donc les C dans un petit yacht toujours en mouvement et avec des hommes armées.

J + 1 et demi : 

Pratchet va donc être pourchassé, voyant les difficultés, Kokura va engager un groupe de chaman Rats d’Auburn pour repérer par sorcellerie rituelle, après 36 heures de recherche. Il va falloir 6 heures pour le repérer, celui-ci sera à Vancouver, mais ils vont maintenir le contact est tenté une approche à la frontière, cette action sera faite d’une part par les runners de Kokura, ils seront appuyés par des unités de Kokura sécurité ( une dizaine de personnes type II en soutien, avec un hélicoptère ).


Ils vont également faire la même action pour Miky, en prenant plus de précaution, en faisant par exemple un faux message vidéo pour organiser un rendez-vous dans un petit parc du centre-ville, un mage sous sort de masque, une dizaine de personne type I pour boucler le parque et les runners pour «  conclure «  , plus un sniper, planqué sous l’eau avec un narcojet et un fusil d’assaut Ares Alpha combat gun pour matraquer de grenades fumigènes. 

J + 2 : 


Assez vite, Kensai peut avoir des échos de l’activité des PJs et conjugué leurs talents.

De même, Kokura, se rend compte que Samy Lee dispose peut-être d’informations. Première phase, établir via un Decker ( Burnings Sands ) des infos sur elle. Assez vite, il découvre les liens entre les deux personnes ( Samuel / Samy ). Kokura va imaginer qu’Ares est derrière tout çà, ce qui la refroidit, néanmoins Ares va augmenter la sécurité autour de Samy Lee. De plus, Ares va essayer de comprendre pourquoi Samy Lee «  intéresse «  Kokura ( qui a une branche divertissement ), celle-ci va tout balancer par peurs.


Ares va donc essayer de passer par Hydrasil pour reprendre à son compte l’enquête.

Pour Cross : Une fois qu’elle a le cadre ( Samuel ) et un moyen de pression ( sa fille ), celui-ci dit enfin la vérité. Il propose par contre d’organiser un run avec ses codes et ses connaissances pour rembourser les frais de son exfiltration et donc d’être quitte. 


Cette idée germe à J + 2. Parallèlement, Cross va avoir dans l’idée de plomber l’opération de Kokura pour lui porter un coup, pour éviter d’être visible, elle va s’employer à surveiller le site et donc de prendre en flag les vrais faux runners. Elle ne veut en aucun cas nuire à DSI ( qui malgré sa petite taille peut être très très teigneuse ).


Si les PJs ne sont pas des moules à J + 2, il devrait comprendre les enjeux, à eux de choisir leurs camps. En tous cas, Samuel va demander à Samy Lee, de lui «  déposer «  sa fille, malgré la sécurité de la ligne, les deckers Ares identifie que l’appel venait de Cross.

Donc J + 3  = risque de guerre.


Ares  révèle que via intermédiaire, c’est elle qui paie le run, elle propose de le continué via une rallonge ( le même prix que départ ). Tout d’abord, il faut vérifier que Samuel est bien chez Cross. Au vu de l’appel, une reconnaissance serait utile.

La reconnaissance :

Cross après avoir maintenu sous haute sécurité et sous pression Samuel va le planquer ailleurs et sans beaucoup de surveillance. Si Cross détient sa fille, il la garde dans un lieu différent. C’est grâce à cette relative négligence que Samuel à put passer un coup de fil. S’il sait que sa fille est sous garde, il demande des comptes à Samy ( proférant de révéler des photos douteuses qu’il n’a pas ).


Actuellement, Samuel est dans un immeuble proche d’une installation Cross ( type bureau ) pour obtenir des renforts rapides. C’est un petit lolft, son la protection d’un veilleur (puissance 3 ) qui doit prévenir d’une intrusion astrale. Ils sont 3 dans le loft, plus des caméras sur le palier ( et palier extérieur ) et dans le couloir. Une issue de secours vers le bout de couloir ( avec alarme de contact ). Les trois types sont des samouraïs type, les renforts arrive vite par panicbutton ( radio et portable ). Ils sont détendus. 

Récupérer les données de Miky : 

Les preuves restent actuellement sous plis à Boston, après 36 heures après l’arrivée de Miky, c’est Cross qui les récupérer via deux agents corpo ( léger, type I, une caisse ).  Sinon, elle est dans le casier de sa chambre, dans la pension ( sous contrat avec KE, protection standard type I ). Une amie de Miky, appelée Lorie peut renvoyer le courrier et surtout transmettre via la matrice les données , il faut la guider mais c’est faisable.  Par

Courrier, Cross peut remonter le fil avec son équipe de Séraphins. Ils guettent si c’est une poste restante. 

Trois possibilités : 

A ) Soit les PJs roule pour Cross, pour cela il faut la contacter , Cross est intéressé par l’offre des PJs et organise le rendez-vous , a vous de voir la paie. Il y a un double run, d’une part récupérer des données, c’est à dire récupérer des données chaudes sur Seattle et enfin démontrer l’arnaque de Kokura en filmant et en enquêtant sur le faux run de Kokura contre ses installations.


B ) Les PJs continu à bosser pour Samy Lee et donc Ares … il faut donc s’en prendre à Cross, récupérer la fille et Samuel. Le tout en faisant le max de dégâts, en laissant un virus dans les données de Kokura contre Cross. Il faudra donc établir un run contre Kokura, puis laisser du temps à Ares pour la livraison et ensuite récupérer Samuel et la fille ( si elle est chez Cross ) avec «  brutalité « .


C ) Kokura peut choisir de sauver ses billes, c’est à dire effacer les traces et acheter le silence de Cross ou d’Ares ( voir les faire chanter via un run ).


D ) Se tirer de ce guêpier est possible mais difficile…


E ) DSI peut vouloir faire un arbitrage qui sera écouter par les trois parties : remboursement des frais de Kokura , maintient de savoir faire technique de Samuel chez Cross et dédommagement d’Ares ( 2 millions de Y ). Recommandations du DSI pour les runners.


A ) Le run contre Kokura : Leurs installations à Seattle sont dans trois endroits, un immeuble administratif, une série d’entrepôts et un «  tunnel «  qui relie Seattle ( et ses facilités ) au conseil S-S où il y a un de ses laboratoires. On peut le trouver avec un jet étiquette des rues 6 ou corpo à 5 , avec pas mal de backshihs … Il est situé au nord d’Auburn. 


L’entrée du tunnel est très discrète mais néanmoins très sécurisée. Elle est dissimulée par un hologramme perfectionné ( TN de perception 12 ). Il y a toute une série de caméras et un drone type Condor est placé à 400 m d’altitude au-dessus de la porte. Il dispose d’un système IPA à 5. La première porte est blindée ( indice 18 ), il y a une cache d’arme avec un minigun ( balles explosives 750, entièrement gyrostabilisé ). Tout le tunnel est entouré de rail pour deux séries de drone P, l’un est situé à 1,5 m du sol. Il se déplace à 110 km/h avec un filet à mono filament ( dégâts 18 F ). L’autre série est un drone P de patrouille standard ( projecteur MLHV ). La sortie située à 20 km est une monte charge qui arrive dans un hangar avec une quinzaine de sentinelles. Une guérite de plexiglas. 


Sur place, dissimulé entre deux petites montagnes, c’est le site de recherche, la sécurité est basée sur un système de caméra, des maglock indice 6 et des patrouilles de trois avec cocatrix ( type I ). La surveillance astrale, c’est un mage de sécurité plus des élémentaires d’air indice 4 qui quadrille le secteur ( TN 8 ).

 
Evidement, il y a une équipe type III prêt à en découdre en urgence. Il est possible de se barrer par un hélico, mais la sécurité aérienne est de type III.

Les données sont stockées dans un gros DeepBlue V non relié à la matrice mais dans un système interne, avec le code on peut le relier à la matrice, il faut alors faire sauter le bouchon qui empêche les données non sécurisé de sortir. Jet contre le contrôle avec un + 4.

Système informatique de Kokura Seattle : 


Orange 5 


Les preuves contre Kokura : L’aspect «  technique «  , c’est Cross qui s’en occupe, il faut par contre prendre en flagrant délit le run. Pour cela, il faut effectuer une filature des runners et remonter le voie bancaire.


Via les codes de Samuel, les PJs savent que c’est un certain Eiji Tokujimata qui est responsable de l’opération, il a les données dans son implant crânien. Il est accompagné d’un garde du corps standard et fréquente avec assiduité un cercle de jeu interdit. Là on peut espérer lui pirater discrètement les données. Le club n’a pas une sécurité excellente, sa sécurité repose qu’il est en déplacement, en mettant le téléphone d’Eiji sur écoute, on peut s’en sortir, sécurité magique 0, cinq hommes discrets et la protection  des 405 Hell hounds.


Ensuite, ils peuvent filmer la rencontre de loin, le Johnson fournit les codes d’accès, du matériel ( explosifs, véhicule blindé léger ) et un numéro de compte.


Le dernier acte consiste à filmer ( de loin ) l’attaque. 


Avec le numéro de compte, c’est aussi une preuve, une série de jet d’étiquette matricielle ( 5 ) et un jeu d’informatique ( 8 ), puis finnance ( 8 ) permet de démontrer l’implication de Kokura.


Cross rémunère cela 60 000 Y.

B ) Rouler pour ARES : La première action consiste à effectuer un run contre Kokura de la manière la plus discrète pour mettre en son sein un virus préparé par Ares Ce virus demande au moins 36 heures de boulot pour Ares. Pendant ce temps, il faut bloquer les manœuvres de Cross, par des actions qui mobilisent son attention, run matricielle, attaque physique, action médiatique … De toute façon, plus sa fait mal, plus sa plaît à Ares ( sans risquer une 

guerre ).  


Puis, il faut récupérer Samuel et sa fille, par raison de sécurité ils vont être transférés vers le QG de la compagnie, à Québec. Un rapt est possible dans le petit aéroport privé de Cross. Cette information nécessite un bon decker. Suis en attaque directe, soi en filtrant les données ( informatique 8 ).


La sécurité qui les entoure est sévère, un hélicoptère plutocrat blindé avec ( Bruder et sa sœur ) plus un mage de combat, sur le site, il y a une dizaine de sentinelles de type I. C’est une plate-forme, les accès du bas son codé et surveillé ( arme interfacé MLHV, caméras ). Un rigger de sécurité contrôle l’aire de sécurité ( HS 3, héliport sécurisé 3), la plupart des ses indices de sécurité son à ce niveau. Ares peut fournir un hélico type Hughes .

( comme le groupe de runners ) et il faut la déposer dans un lieu sécurisé d’Ares après 72 heures de planque ( paie 2000 Y par jour ).


Paie : 80 000 Y     

C ) Rouler pour Kokura : Kokura est prêt à payer les PJs pour oublier, si les cobayes sont de nouveaux récupérés et si Samuel accepte une mutation définitive à Chiba. Bref, c’est pas gagné, prime de 50 000 Y et 50 000 Y en actions.

D ) Se dégager : Pas gagner, du moins face à leur employeur qu’est Samy Lee, il faut récupérer Miky et la confié à Ares. Au vu des difficultés, c’est une prime de 8 K par personne. Kokura risque d’en vouloir au PJs pour 6 mois au moins.

KARMA : 

Réussir l’enquête : 4 pts

Empêcher Miky d’être enlever : 2 pts 

Aider les cobayes : 2 pts

Sans sortir sans trop de casse : 2 pts

Survie : 1 pts.

Récupérer Samuel : 1 pts.

Kokura :

Contact de la rue TN 5 , contact corpo TN 4 , contact «  japonais «  TN 4.

Succès : 

0 – 1 : Kokura prépare un médicament anti allergique , elle va se faire un sacrée paquet de fric.

2 : Kokura à fait beaucoup de pub sur le sujet , les résultats paru sur le SP XI sont très bons , les autres corpo risquent de regarder Kokura comme un bébé phoque …

3 – 4 : Kokura planque pas mal d’installations ici à Seattle , d’une part des locaux administratif et sûrement un labo caché quelque part …

5 : Kokura préfère la sécurité du conseil S-S , mais pour des raisons logistique elle dissimule un accès vers les terres indiennes , l’entrée est au nord d’Auburn.

6 : Sûr Kokura prépare le SP XI , mais elle l’a concocté en un temps record , c’est peut être un placebo … En tout , il vont se faire un paquet de blé rien qu’en laissant grimper leurs actions.

Cross : 
Contact corpo ou des rues à 4.

Succès : 

0 – 1 : C’est un corpo Québécoise …

2 – 3 : Si une corpo est en première ligne pour piquer les secrets des autres corpos , c’est elle et le SP XI de Kokura est bien tentant …

4 – 5 : Cross prépare un truc , c’est sûre , un groupe de Séraphins de type action est arrivé à Seattle , ce genre de mecs se déplace pas pour voir le Space Needle …

6 : Ils sont là pour une extraction , sûrement un cadre ….

Samy Lee : 
Contact des rues à 4 , média ou milieux nocturnes 3 , corpo à 5 …

Succès :
0 – 1 : T’as écouter son tube «  Be a Fury with your men « ? Sa déchire , elle va faire un concert a l’Abalaster Maiden.

2 – 3 : Fait gaffe amigo , elle bosse pour NBC broadcasting , une filiale d’Ares , alors niveau sécurité évite de faire le mariole …

4 : Elle à organiser une soirée mondaine dans un immeuble de Downtown , c’est Hydrasil, un fixer du monde du spectacle qui s’occupe de tous , sa va être d’enfer…

5 – 6 : Elle à un passé un peu chaud ( t’a vu le corps qu’elle se paie ) , un jour ou l’autre sa va lui revenir en pleine tête…

Hydrasil : 

Contact des rues à 4 , média ou milieux nocturnes 3 …

Succès :
0 : C’est un arrangeur , il est clean …

1 – 2 : Intermédiaire pour les gens du spectacle , quelqu’un de réglo …

3 – 4 : Il va s’occuper d’un super teuf pour Samy Lee , il n’est pas affilié à un corpo .

5 : Samy Lee lui aurait demander un autre type de boulot , genre baby sitting …

6 : Ce boulot vient de la demande d’un de ces «  Ex « … Elle doit avoir la pression , va falloir éviter qu’Ares s’énerve …

Kensai : 
Contact des rues à 4.

Succès :
0 – 1 : C’est un Runner .

1 – 2 : Il bosse avec un réseau de contrebande , des Panzer boys , il paraît qu’il utilise ces potes pour faire sortir des personnes recherché de Seattle.

3 – 4 : Il cherche des types , mais on en sait pas plus , visiblement c’est pour les évacuer ou alors pour leur plomber la tête… 

5 – 6 : C’est pour les évacuer , j’ai une adresse Matricielle si sa tu as des infos pour lui.

NOTE : L’adresse est la même que la BAL de la consigne …

Le SP XI : 

Les journaux spécialisés et les médias commencent à le présenter comme le succès pharmaceutique de l’année … Les résultats de tests sont bidons , mais seuls quelques spécialistes seraient capable de perce le subterfuge , en tout cas tout le monde est impressionné par la vitesse qu’a mis Kokura à sortir ce médicament…

Dassuran Security Investissement : 

Son lien avec Kokura est très discret . Il n’y a pas de raisons que les Runners connaissent ce lien . En tous cas , cette corpo peut aller très loin pour défendre ses intérêts et son image…

PNJs et  Annexes :

Miky , gamine d’a peine 16 ans ( toute ses caractéristiques à 3 sauf Charisme et intelligence à 5 ). Têtu , doué mais un peu paumé , elle veut à tout prix sortir son père de là . Ses parents ont divorcés et sa mère réside en Angleterre. Quand vous le désirez , elle se souviendra de la présence du colis à Boston.

Hydrasil : Il est bons et tient sa parole , au cas où vous en auriez besoin , il à négociation à 6 et acquisition de matériel à 4. Mais un bon fixer , c’est surtout beaucoup de contacts , des runners , des deckers ( Zun par exemple ) etc. Lors du rendez-vous , il est protégé de manière très efficace…

Samuel Milkaikson : Corporatiste ayant un peu trop d’initiative , il sait s’adapter ( intelligence à 5 et volonté à 4 , tous le reste à 3 ) , il a étiquette corpo à 5 et pistolet à 2 … Il cherche surtout à sans sortir avec sa fille . Il est malin , prétextant de récupérer des vêtements , il a emporter un Fichetti 500 qu’il cache dans son dos ….

Le système informatique de DSI :

Si votre decker veux tenter le coup et bien bonne chance , DSI  c’est du costaud , rouge 12 , decker en permanence et équipe prêt à vous choper , bref découragez le …


Le temps de réaction est mégacorpo et on frappera fort.


De plus le site de DSI est peu connu et se déplace , un jet d’étiquette matricielle 8 ou corpo 10 au moins permet de localiser le site qui change de place chaque jour.

Système informatique de Kokura :
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Glacier A : 

Sécurité : Rouge 6 

Accès : 10
Contrôle : 6
Index : 8
Fichiers : 6
Esclave : 6

3 Sonde 6

6 Sonde 6 / Trace 8

9 Ripper Marqueur et Ripper Entrave 4.

11 Alerte passive. Foudre 6.

13 Trace 8 et Deathworm.

15 Blaster 6 en cascade.

17 Tapeworm 7.

19 Alerte Active ( deux deckers , type archétypique de réalité virtuelles , page 79 )

21 Construct Acide 4 , Blaster 4 , Cascade.

23 Glace Noire 6 , avec armure.

25 Glace Noire 6 , avec armure , psychotrope judas.

27 : Extinction

Bouchon 

C’est un gros tampon de données cryptés afin de «  noyer « le decker dans une sorte de labyrinthe . Un jet de décryptage ( TN 12 ) et un jet d’Accès ( accès 10 ) permette de s ‘en sortir . Errant dans ce labyrinthe , un Blaster 7 ( expert offensif 2 ) s’attaque à tous deckers. Si il y a eut une alerte active , le Bouchon se coupe des autres systèmes au bout de 1d6 plus trois tours.

Administratif B et laboratoire D :

Sécurité : Orange 5

Accès : 7
Contrôle : 8

Index : 8
Fichiers : 8
Esclave : 7

4 Sonde 5

7 Trace 5

10 Blaster 4

13 Blaster 6 en cascade

16 Alerte passive  ( Deux deckers  en deux tours )

19 Foudre 6

22 Alerte active
25 Glace Noire 6 , avec armure

28 : Extinction

Il y a des données intéressantes, valeur de 8 pour l’administratif  ( 800 Mp ) et 10 pour le laboratoire. En cherchant , il y a les «  vrais «  résultats du SP XI qui donnera des résultats dans 3 ans. L’administratif montre que certains employé furent transféré à Osaka et que l’acte de décès de Samuel Mikaëlson est déjà prêt ( un tragique accident de voiture ). 


Dans l’administratif , il y a le lien avec DSI , la valeur d’actions est de 900 millions de nuyens. Trace d’accès au fond secret pour engager des runners pour récupérer les cobayes , il y a un dossier sur eux … 

Entrepôts C : 

Sécurité : vert 5
Accès : 6
Contrôle : 8

Index : 7
Fichiers : 7
Esclave : 8

4 Sonde 4

8 Trace 4

12 Alerte passive
16 Blaster 4

20 Alerte Active ( un decker dans 10 tours ).

24 Foudre 6

28 Extinction

Bizarrement , c’est là où on peut repérer le tunnel secret de Kokura , il y a un leurre , un test d’analyse de serveur et de décryptage d’Esclave ( seuil 15 ) permet de repérer le système de contrôle du tunnel et son emplacement .

Aspect virtuel du système : 


C’est un kyuden japonais , le glacier est une barbacane , les glaces on l’apparence de garde , les traces et sondes des corbeaux … Les glaces noires sont des samurai en armure.


Le bouchon est un gigantesque marché rempli de japonais parlant , échangeant du riz , du parfum , le tout dans un dédale de maison , un monstre ( Oni ) à 4 bras s’y déplace , c’est la Blaster.


L’administratif , est un temple , rempli de moines grattant du papier , des moines représente les Traces et sonde , la Foudre est un moine qui lance des éclairs…


Le Laboratoire est dans le centre du Kyuden , l’ambiance est plus sombre , il y a des expériences sur des monstres , des gardes , des cris … dans le haut de la tour , un chinois avec une barbe immense gère les archives … Les sondes et traces sur des cadavres suivant le decker , la foudre est un petit dragon bleu.


L’entrepôts est derrière le Kyuden , c’est un battisse paysanne , les sondes sont des corbeaux , la blaster est un garde et la foudre est un garde avec une arbalète électrique.

· Decker 1 : un ninja .

· Decker 2 : Samurai en armure blanche.

Temps de réponse page 160 de Réalité Virtuelle , Kokura est corporatiste . Une équipe légère au début ( agents corpos ) , puis des renforts plus lourd ( type II ).

Description de Kokura , à passé aux joueurs après des recherches de base.

Kokura biotechnology INC.

Siège de la compagnie : Kyoto, Japon.

Siège Amérique du nord : Seattle, UCAS.

Président : Eiji Takamura

Branches principales :

· Branche : Lotus Eaters Entertainment.



Directeur : Akae Henmi.



Principal produit / service : production tridéo et simsens.

· Branche : Kokura Bioegineering.



Directeur : Kachiko Ukita.



Principal produit / service : Tissu méta humain, médicaments, technologie de bio substitution, génétique.


Profil commercial :

Corporation de taille respectable, elle a su conserver son image de marque et est bien intégrée avec les autres corpos japonaise. Elle donne une image de «  gentille corpo qui soigne les malades « . Pour son côté divertissement, la corpo est assez soft, des documentaires, des émissions médicales et aussi une part dans les matchs de base ball ….


Présence à Seattle : 

Des entrepôts dans les docs , faiblement protégé . Un bâtiment administratif dans le centre ville ( tour de verre de 50 étages ) , plusieurs dizaine de pharmacies en franchises et divers petits dépôts. Un tunnel secret menant au conseil S – S et vers un laboratoire de recherche. Sa force de réaction est basé dans le bâtiment administratif.


Sécurité / force militaire : 

Pas de force militaire, par contre une force de sécurité efficace quoique peu nombreuse et pas très énergique. La sécurité des laboratoires et de ses systèmes informatiques est redoutable.

Source : Tir Tairngire , page 90 et 91.

Les Runners engagés par Kokura pour la traque :

· La mage urbaine ( Elianne ) avec en plus un sort de détection des individus 6. Invisibilité E à 4 , illusion tridéo 3 .

· Le mercenaire Troll ( Rave ) .

· Spécialistes des armes à feu , Snake Eye , avec un  Walther MA ( super boosté , visée , interface , munitions … ) et de quoi poser des mines .

· Speed , même compétences que le Samouraï des rues , mais en cyber : Cablé à 3 , une pompe d’adre , interface d’arme , amortisseur de son , ampli-audio, yeux cyber ( agrandissement , vision nocturne , thermo etc. ). 

· Un interfacé au véhicule , Trawin .

-  Véhicule , un hélico type Hughes furtif et armé. ( RAM 1 , thermal  baffles , moteur modifié ) ce qui donne une signature de 8 . ECM 5 , ECCM 5 . Hélice furtive ,treuil .ED 2.

MLHV en tourelle avant , MAG 5 en latérale gauche , 2 SAM .

· Ford Canada Bison avec en tourelle pop-up un fusil de snipe et une MLHV , bélier .

· Deux voitures classiques et commandables à distance.

La sécurité de Samy Lee : 


En phase Orange ( standard ) :

· 5 gardes du corps ( ancienne ed ) .

· Un mage de combat , qui a fixé : pare balle 6 , pare lame 6 avec détection.

· Dix personnes Ares type I ( pour les bains de foule ).

· Un limousine bien blindé avec un interfacé , un hélicoptère Plutocrate , réside dans un hôtel de luxe.

En Phase Rouge :

· On rajoute Bruder et sa sœur ( Samurai très cybernétisé ).

· Un mage supplémentaire qui assigne un élémentaire du Feu pour sa protection physique ( 6 ) et un de l’eau  ( 6 ) pour la magie . Type mage de sécurité.

· On double les I .

· Deux limousine avec un sosie et deux itinéraire , suivi par un hélicoptère WASP.

· Equipe de renfort III en stand by.

· Réside toujours dans l’hôtel.

Les séraphins : 
Ils sont un bon groupe, exemple du séraphin standard :

For : 3


Réaction : 5

Rap : 5

Con : 4


Initiative : 5 + 1d6

Int : 5



      5 + 3d6

Cha : 3


Réserve de combat : 7

Vol : 4

Ess : 3,5

Compétences : Furtivité 6, étiquette 4, pistolet 5, PM 4, Fusil d’assaut 4, combat main nues 6.Armes de jet 3. Athlétisme 4 ( escalade 5 ) , voiture 4, interrogation 5, filature 6.

· un spécialiste à fusil de sniper à 7  

· un spécialiste avec explosif à 6.

Manœuvre de combat : Blind fighting, close combat, désorienté, vicious blow et zoning.

Cyberware et bioware :

Datajack, ampli-audio enregistreur, camera *( mémoire externe 200 MP ), anti-flash, vision nocturne et themographique. Jumelles électroniques 3

Comlink 3, internal GPS, smartlink. Filtre à air 6*. 

Accélérateur synaptique ( sur mesure ) 2.

* Beta …

Equipement : vêtement pare balle ( 5/3 ), pistolet en céramique ( type Manhunter ), grenades flash et à gaz ( sleep Go , 8 F en étourdissement ). Matériel de surveillance, combinaison sneak suit indice 6. En cas de combat FN har ( compensé 4 ). 

Interfacé : 

Appuyé par un interfacé ( un bon ), il dispose pour la mission :

· Un wolfhound modifié ( ECM 2 ).

· Un condor pour contrôler la zone, haute altitude.

· En appuie feu : un steel Lynx, MLHV, lance-roquettes planqué dans les poubelles.

· Un smoke générateur. 

Son véhicule principal est un Ares Roadmaster ( blindé 8 ). Il peut changer de couleur, dispose de moyen d’écoute. L’interfacé à furtivité véhicule à 6, tactique petite unité à 6 et coordonne le groupe.Spécialisation guerre électronique à 8. Dans le véhicule, il reste deux  hommes, un spécialisé en premier secours et un ork, équipé d’un Mag 5 avec APDS pour appuyer le groupe ( armure sécurité 8/7 , armes lourdes 5, réserve 6 ).

Le magot , une fille ( comme Marta  162 Nao , orientation , bouclier , fixation et activation sinon un mage initié  4 avec les sorts qui faut ), contrôle actions à 6. 4 focalisateurs dissimulés : augmentation des réflexes + 2 dés , les deux barrières , sens du combat.

Sinon , fait une magicienne bien grosbill.
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