Les Disparus
Encart culturel :


Les personnages sont désormais arrivés dans les contrées sauvages de Transylvanie. La brume est présente à chaque instant. Elle s’enroule autour des personnages, semblable à un serpent évanescent. Comme un linceul, elle recouvre le paysage. On avance avec grande peine dans ce brouillard permanent et il est presque impossible de marcher sans se tenir par les mains, tant le risque de se perdre est grand. On croise parfois des silhouettes de paysans qui ressemble à des spectres marchant dans la grisaille. A la croisée des chemins, des croix votives se dressent, ultime protection contre le démon. Les gens du pays sont à l’image de cette contrée : silencieuse et inhospitalière, ils se barricadent la nuit venue et font pendre des gousses d’ail. La langue qu’ils parlent est un curieux mélange de latin et de dialectes locaux. Leurs villages sont minuscules, écrasés par les noires montagnes et les sombres forêts.
L’arrivée


Après un voyage fatiguant et inconfortable sur le Maros, puis la Tirnava Mare, les personnages se trouvent au port de Médiacsh. Des nuages encombrent le ciel, et le sol sous leurs pieds est spongieux par une intense pluie. Les murs de Médiacsh se dressent devant eux. Les odeurs du bétail, de la chaux et de la fumée flottent dans l’air.


Les gardes de la ville commencent à refermer les portes pour la nuit. L’un d’eux fait signe avec sa lanterne : « Si vous voulez entrer en ville cette nuit, vous feriez mieux de vous hâter. On ferme les portes. » Les personnages qui entrent par les portes traversent le marché aux bestiaux où de jeunes garçons et de vieux serviteurs surveillent les troupeaux. La rue principale conduit les personnage dans le Quartier Marchand et Artisan, où ils se sentent observés, puis le Quartier du Château et enfin le faubourg, où ils peuvent rencontrer Hanz Drich. 



Le Faubourg

Situé derrière le château, le faubourg abrite la haute société, les rues sont éclairées et la terre est battue toutes les semaines.


Nova Arpad habite dans sa villa du faubourg, son grand salon est décoré de tapis coûteux, de tapisseries, de chandeliers d’or, de peintures et sculptures.

Nova est une femme attirante avec des longs cheveux noirs et des yeux bleus glacés. Ses traits altiers et ses vêtements coûteux mais élégant attestent de sa noble naissance. Alors qu'elle accueille les personnages, son attitude et son port indiquent sans ambiguïté qu'elle dirige cette rencontre.


"Bienvenu dans ma demeure, j'offre mon hospitalité aux humbles invités."


" Vos talents d'enquêteurs sont réputés en Europe et je suis sûr que vous résoudrez cette affaire en moins de 4 nuits." Elle met les personnages au défi.


 Il y a une semaine le Trémère Maalivar Hustov a disparu, ainsi que deux mortels, un magyar Iaroslav Atov et un valaque Dimitri Balas.


Maalivar Hustov vit dans le Quartier Marchand et Artisan, dans une échoppe à l'enseigne de trois tonneaux.


Iaroslav Atov le magyar disparu est le tenancier de l'auberge à l'enseigne d'un cheval vert dans le Quartier Magyar.

Dimitri Balas le valaque disparu vit dans le Quartier Valaque, près de l'église. "Son métier ! Fermier comme tous les valaques."

L'auberge du Dragon 

Située dans le faubourg, l'auberge du Dragon est une auberge qui accueille les nobles de passage et les gens riches qui souhaitent séjourner dans le faubourg de Médiasch plutôt que dans le Quartier Marchand et Artisan. On dit que le logement et la nourriture sont les meilleurs de la ville. La partie taverne de l’auberge est divisée en trois zones plus petites reliées entre elles qui donnent ainsi au client l’impression d’être isolé sans être enfermé. De nombreux membres de l’élite de la cité, y compris les Caïnites, visitent l'auberge du Dragon après le coucher du soleil.

Le tenancier est Ivan Janiseck, goule de Nova Arpad.


Vassily taltos séjourne quelques jours à Médiasch. Il sait que Dragos Rulienko n'a pas disparu comme les 3 autres.


Après l'incident du mois dernier à l'auberge du Cheval vert, Vassily et Iaroslav Atov se sont liés d'amitié.


Une nuit, Iaroslav était absent, Ivan Kosovitch, le cuisinier, lui a dit que le jeudi il s'absentait. Le lendemain, Iaroslav a prétexté un rendez-vous d'affaire, pour de la bière allemande.


Pendant toute la semaine, Vassily a surveillé Iaroslav et 3 autres personnes, dont le Trémère Maalivar Hustov, Dimitri Balas et Dragos Rulienko, un noble valaque qui vit dans le Quartier du Château


Mais il a été difficile de suivre Maalivar Hustov, car sa gargouille le protège ainsi que le Quartier Marchand et Artisan.

Tous les jeudis, ils sortent de la cité puis il revient à l'aube. Vassily n'a pas voulu visiter les alentours, de peur des féroces lupins. Mais il pourrait y aller avec les personnages.

Le Quartier Valaque

Coupé du faubourg par des maisons construites les unes à côtés des autres formant un mur. La rue entre les maisons porte le nom de "Mur des Valaques". La rue est assez grande pour faire passer trois chariots.

Dimitri Balas le valaque disparu vit dans le Quartier Valaque, près de l'Eglise.


Sur la maison, il y a un fer à cheval. Sa femme, Meschenka, et ses six enfants, 18, 16, 15, 12, 8 et 2 ans. 


Dimitri travaille au champ et il rentre tous les jours à 19 heures sauf le jeudi où il retrouve des amis pour prendre un verre dans l'auberge à l'enseigne d'un cheval vert. Mais il rentre à l'aube, à chaque fois.


Quelques minutes après que les personnages soient entrés dans la maison, deux hommes rentrent. Les deux premiers enfants, Aladar et Luca, sont des soldats et ils sont méfiant et prudent face aux personnages. Mais leurs langues se délient quand il s'agit de leur père et ils racontent que leur père à changer, il est devenu agressif et colérique ces derniers temps et avant sa disparition il avait rencontré un vampire "un peu dans votre genre mais habillé d'une robe avec des symboles étranges" (Maalivar Hustov). 

Les champs


Dimitri et une centaine de valaques travaillent en dehors de la ville. Les champs sont à un kilomètre de Médiasch. Les fermiers, Iakov ou Stepan, n'a pas de reproche à faire envers Dimitri mais son âge (40 ans passé) ne lui permet plus d'être aussi rapide. 
Le Quartier du Château
Le Château de Médiasch


Au centre de Médiasch, se trouve le château construit par Zelios au 11ème siècle. Des runes ont été gravées sur les murs mais certaines sont effacées.

Hanz Drich explique aux personnages que Maalivar Hustov a peut-être été enlevé par une des factions adverses de Transylvanie, comme les Voïvoides Tzimisce (Vladimir Rustovitch), les Conspirateurs Trémère (Célestyn), les Seigneurs orientaux (Vencel Rikard), les Princes de Transylvanie (Radu), les indépendants visionnaires (Anatole) ou les Infâmes (Vassily Taltos).


Les deux Caïnites sont devenus une position forte dans Médiasch en s'associant ensemble pour Nova Arpad et les seigneurs orientaux. Hanz Drich et Maalivar Hustov veulent un prince fort pour une ville forte. Des ennemis de Nova veulent certainement la déstabiliser, surtout depuis que les seigneurs orientaux ont choisi de soutenir le seigneur Jürgen von Verden dans la soumission de la Hongrie orientale.


Dimitri Balas vit dans un petit manoir près de la garnison.

Si Hanz est découvert  : "concentrez vous sur vos recherches, il serait fâcheux pour vous comme pour moi si mon secret devait être révélé."

Près de la garnison

Dragos Rulienko un noble de la cour sans grande importance mais beaucoup pour Vladimir Rustovitch, car c'est un féal Bessarab lié au Voïvode des voïvodes.


La plus part des nobles, Tobias (allemand) ou Pavel (magyar), le connaissent à peine car il est arrivé il y a un an de Balgrad avec sa femme, mais c'est un fin diplomate qui possède beaucoup de ressources, "vu son petit manoir dans le Quartier du Château." Le prince de Balgrad peut confirmer car il est lui même lié à Rustovitch.


Dragos vit dans un petit manoir à côté de la garnison du Château. Les personnages ont des difficultés à trouver le fer à cheval (Perception + Investigation diff.8).


Dragos vit avec sa femme, Yolanda, enceinte de 5 semaines.


Voilà 8 mois que Dragos et les autres se sont rencontrés, tous sont des adorateurs des anciens dieux dont la Terre et le Ciel.


Dragos conduit Maalivar pendant la journée, car l'ancien temple romain est à à une demi journée vers l'Est. Les païens restent 4 heures sur le site puis ils repartent à Médiasch pour l'ouverture des portes à l'aube.


Ils pratiquent la magie païenne et ils font des offrandes sous forme de nourriture, eau, or, sang, objets. Ils égorgent des animaux pour calmer les dieux de la Terre et du Ciel.


La Magie de la nature est capable de d'exercer un certain contrôle pour appeler la pluie sur les champs ou encourager les récoltes à pousser.


Mais le temple a été corrompu sans que les fidèles ne l'aperçoivent. Il y a deux semaines des créatures maléfiques, des rejetons de Kupala, ont attaqué les païens. Dans la cohue, Maalivar Hustov, Iaroslav Atov et Dimitri Balas ont disparu.


Dragos n'est pas retourné à l'ancien temple romain depuis l'attaque, car il a peur. Mais avec l'aide des personnages il pourrait y retourné et sauver ses amis.

Le Quartier Marchand et Artisan

Les marchands et les artisans se sont installées au Nord de Médiasch.


Le port, qui se situe au Nord-est du Quartier Marchand et Artisan, est fait de pierre couleur grise.


Au centre du Quartier se trouve la Place du marché, un endroit poussiéreux aux dizaines d'étales qui se battent avec les vaches, les moutons et les chevaux qui sont amenés et vendus. Le marché est réputé pour le nombre (et l’intelligence) des voleurs qui s’y agglomèrent comme des mouches. Tout animal qui n’est pas constamment surveillé a des chances de disparaître en quelques instants, tout comme les bourses des acheteurs. On a en effet remarqué que plus un animal restait en ville, plus il avait des chances de devenir malade et apathique. On pense que le fleuve dégage des miasmes qui affectent les animaux ; d’autres disent que le Diable les tourmente la nuit. Les bénédictions semblent n’avoir aucun effet sur les animaux. (La peste de Shaagra et Kupala via Anna)


Gork vole de toit en toit pour surveiller le Quartier Marchand et Artisan. (Perception + Vigilance diff.8, les personnages entendent du bruit venant des toits). Si Gork est découvert, il s'enfuit pour rejoindre la fondation, une échoppe d'un marchand de vin à l'enseigne de trois tonneaux.


Des Chevaliers Teutoniques accompagnés d'un prêtre arrêtent des hommes et des femmes pour hérésie. Les chevaliers les sortent de chez eux comme des mal propres. (Perception + Vigilance diff.8, sur le linteau d'une maison il y a un bouquet de trèfle). (Intelligence + Vigilance diff.8, les personnages se souviennent avoir déjà vu un bouquet de trèfle sur la porte d'une maison d'un village qu'ils ont traversé pour voyager jusqu'à Médiasch, un village à une journée).


Sur les dix arrêtés, deux seront pendus, les autres sont des guérisseurs, ou des convertis et certains par la force.

L'échoppe des trois tonneaux


Wenceslas Ulienkov est un négociant en vin et son maître, Maalivar Hustov, supervise le Quartier et dirige plusieurs échoppes.


Le maître s'absente tous les jeudis, il part dans l'après-midi et il revient à l'aube.


Dernièrement des potiers du Quartier n'ont pas payé le maître.


Boris Dromig et Sacha Posol sont malade il ont la peste bubonique.


Hanz Drich, un récent allié du maître vit à Médiasch, ils ont conclu un accord de commerce (pour Vienne).

Gork reste dans le propre refuge de Maalivar protéger par de nombreux rituels. Gork attend le retour de son maître, elle sort de moins en moins depuis la disparition et elle craint pour sa position si Maalivar ne revient pas. Les personnages pourront la rencontrer si elle sort de nouveau et avoir son aide futur.
Le Quartier Magyar
L'auberge du Cheval Vert


Le tenancier s'appelle Iaroslav Atov et Ivan Kosovitch  est le cuisinier.


Iaroslav a eut des problèmes avec un client qui se plaignait de la nourriture. Ils se sont bagarrer dans la cuisine et Iroslav a blessé le client, un joaillier du nom de Gérard Verstapen. L'histoire en est resté là, grâce à un homme qui avait un étrange regard et habillé de vêtements voyants. 


Ivan Kosovitch a vu plusieurs fois 4 hommes et Iaroslav monter dans une des chambres pendant une à deux heures. Il ne connaît pas leur nom mais il peut les décrire.

Près de la porte Sud

Sur la maison de Iaroslav, les personnages peuvent découvrir un fer à cheval. Sa femme, Marushka, est enceinte et ses deux fils travaillent au port, l'un, Miklos, est pêcheur et il ne reviendra jamais car le lit du Maros va déborder dans 2 jours emportant le bateau. L'autre, Vendel, est un docker.


Son fils, Vendel, a vu son père rentré à l'aube, il avait des traces de sang sur ses vêtements et ses pieds étaient poussiéreux. Son père a eut un ton agressif et il ne voulait rien dire sur le sujet. Vendel n'en a jamais parlé, sauf à son frère. Mais lui aussi n'a pas voulu s'exprimer sur le sujet.

Le Quartier des Eglises

L'église Sainte-Dymphna

Construite au 11ème siècle, elle se situe dans le Quartier des Eglises et le prêtre Fedor Kerinski dirige l'église Sainte-Dymphna (Sainte patronne des malades mentaux. Dymphna est invoquée pour exorciser les démons).

Fedor a ressenti un malaise dans les malades mentaux, comme s'ils étaient encore plus fous depuis les enlèvements, un démon doit corrompre la ville. Un Ravnos, Vassily Taltos, est arrivé à Médiasch il y a deux mois et il est hanté, selon Fedor.


Une Malkavien, Anna, cherche le dieu Havnor, mais il semble qu'il ne soit pas ici. Fedor est le seul Caïnite à l'avoir vu et il ne l'a pas revu depuis.


Fedor pourrait accompagné les personnages s'il s'agit de démon.

L'ancien temple romain
Le site païen 

L'ancien temple romain était le refuge d'un Mathusalem Ventrue. Mais après la chute de Rome, le mathusalem a laissé à l'abandon le temple.


Le site païen est situé à une demi journée à l'Est de Médiasch. Un ancien temple romain à ciel ouvert, une grande arche, trois colonnes et un seul mur du temple est encore debout. Le sol est poussiéreux.


Il y a des traces de sang et de brûlure un peu partout, ainsi que des traces de pas du au précédent combat.


Sur une des colonnes, il y a des symboles ésotériques, des caractères sataniques, Fedor dit que le site est corrompu par un puissant démon et il commence à exorciser les lieux. Mais le démon semble puissant.


Fedor comprend qu'il faut détruire le temple, mais des rejetons de Kupala sortent du sol.


L'une des colonnes est l'entrée de nid de la Baali Anna, détruite, elle laisse un passage avec un escalier romain en colimaçon (le refuge du mathusalem).


Les personnages doivent dépenser un point de volonté à chaque utilisation de leurs disciplines.


Des cadavres d'animaux jonchent un sol spongieux et les personnages arrivent devant deux entrées. 


L'une est la chambre d'Anna, l'autre la geôle.

La chambre

Personne dans la chambre, mais les affaires personnels du propriétaire. Des artefacts démoniaques dont une amulette qui se clips, des pierres noires, des bougies noires, des os, des crânes, etc.


Des lettres de correspondance datées entre 1200 et 1204.


Dans une cachette secrète les personnages trouvent un texte très ancien, aux symboles cunéiformes. Incompréhensible sans une plaque en or découvert par le prince de Balgrad et sa coterie en 1198 à la passe de Tihuta. 


Ainsi qu'une phrase gravée sur un mur de la chambre : "A la gloire de Rome" signé Artémus Démus Scipion. (Un Mathusalem Ventrue)

La geôle

Maalivar Hustov a un pieu dans le cœur, Iaroslav Atov et Dimitri Balas sont enchaînés. Tous les trois ont été torturés et leur esprit est retourné.


Il reste très peu de points de sang à Maalivar.


 Iaroslav et Dimitri vont bientôt mourir.

Le finale

Anna est de retour pour la sacrifice, elle est accompagné d'un autre Baali, Ansen de Deva et de plusieurs rejetons de Kupala. Mais ils s'aperçoivent que le nid a été violé. Ils se préparent donc à les accueillir. 


Quand les personnages sortent du nid, ils entendent des voix à l'extérieur. Des chants démoniaques, 2 voix distinctes et des grognements, mais personne (ils sont invisibles).


Les rejetons attaquent mais ils se rendent visibles.


Si Anna meurt, le nid explose, soufflant tout sur son passage, 10 dés de dégâts donc 4 aggravés.


Ansen arrive a s'enfuir. Vassily a disparu, Fedor a trouvé la mort ultime, Dragos est mort au combat, Iaroslav et Dimitri sont mort dans l'explosion et Maalivar est en torpeur.


Nova Arpad remercie les personnages et elle renvoie les personnages aussitôt au hameau d'Alceditz, afin de ramener Maalivar Hustov au clan Trémère.

