Les vampires du royaume d’Hongrie

Les Caïnites de Transylvanie :

Marushka infante de Zelios, la femme sauvage d’Hermanstadt fut élevée près d’une ville proche d’Hermanstadt. Le village subit plusieurs changements, un monastère fut érigé et des missionnaires chrétiens conduisaient des messes, mais beaucoup d’hongrois exerçaient leurs pratiques traditionnelles. Mais en quelques années ses récalcitrants furent obligés d’accepter la domination catholique, les autres étaient maltraités, harcelés et poussés à la pauvreté par les lourdes taxes. La mère de Marushka n’assistait jamais à la messe et les moines commencèrent à parler de ses antécédents « païens ». 

Marushka n’a jamais eu peur des bois, le hurlement des loups la réconfortait, elle les observait leur société et comprenait beaucoup de choses à leur contact. Une nuit, Marushka vit de la fumée s’élever à la limite du village, sa maison était en train de brûler, Tiberiu a enlevé sa mère, elle conclut à un incendie volontaire. Elle demanda l’aide de l’église, elle ne trouva ni justice ni pitié. 

Elle tenta d’enfouir se peine en poussant toujours de l’avant. Affamé, elle s’approcha d’un grand château de pierre inachevé. Cet avant-poste était un projet de Zelios pour le compte des Arpad. Mais des loups attaquaient les ouvriers, Marushka commença à se charger des blessés, elle trouva une demeure et un emploi de chirurgienne grâce à l’influence de Zelios. Une nuit Marushka s’enfonça trop loin dans la forêt et il était déjà trop tard pour réaliser que des loups l’entouraient. Elle sentit la présence d’une créature féroce qui ordonna aux loups d’attaquer. Violemment mutilée, titubant et sang, courut vers le campement, Zelios la sauva de la mort en l’acceptant parmi les morts-vivants. Marushka fut d’abord horrifiée par le changement, mais la menace du Gangrel dans les bois détournait sa douleur. Elle finit par de se débarrasser du Gangrel, en retournant la meute de loup contre ce maître cruel. Cela valu l’inimitié d’Arnulf envers Marushka. 

Lorsque que le château d’Hermanstadt fut terminé, Zelios lui indiqua l’emplacement des passages secrets et salles secrètes. Le château sera commandé par un Ventrues hongrois et un suzerain szeklers. Les semaines précédentes le château acquit une série de légende et lorsque le seigneur szekler fut mutilé à mort par des bêtes de la nuit, sa réputation était enfin assurée.


Refuge : Marushka vit dans un bordel d’Hermanstadt. Elle se tourmente en écoutant les bruits d’un plaisir qu’elle ne pourra jamais connaître. D’autres tâches doivent devenir sa source de plaisir.


Influence : Les 10 années qui suivirent, Marushka se familiarisa avec la ville d’Hermanstadt et les bois qui l’entourent. Lorsque les Ventrues occidentaux voulurent établir la ville comme leur domaine. Ils n’eurent d’autre choix que de s’allier avec Marushka. Ces terres et cette ville sont à elle, et les loups veillent comme toujours à les protéger. Elle dirige une centaine de loups qui patrouillent sur son domaine et lui font leur rapport dans les sombres forêts. Parfois elle se transforme en loup noir et rôde sur ses terres. Rares sont ceux qui connaissent ses privilèges en tant que femelle alpha. 


Apparence : Marushka est une femme sauvage des bois, elle parcourt les forêts en portant une robe noire qui cache son corps terriblement déformé. Ce qu’elle n’a pas en apparence elle le compense par sa fierté.


Indication de jeu : La confrontation directe n’est pas sa manière d’affronter l’ennemi. Elle préfère rôder en des lieux mal éclairés et cacher votre visage. Elle adopte une attitude différente pour chaque personne qu’elle rencontre, sûre d’elle, elle n’éprouve pas le besoin de faire de l’étalage sur son aplomb.


Secrets : Les soucis de son domaine l’inquiète de plus en plus et elle a commencé à passer plus de temps libre sous forme de loup. C’était autrefois une manière d’échapper aux soucis humains, mais c’est devenu une excuse pour relâcher ses désirs bestiaux. Quand la lune croît, il lui est de plus en plus difficile de se souvenir de ses activités parmi les loups. 


Marushka infante de Zelios, la femme sauvage d’Hermanstadt du Clan Nosfératu appartient à la 8ème génération, étreinte en 1110 à l’âge de 25-30 ans, elle apprend les disciplines Animalisme 4, Auspex 4, Occultation 4, Protéisme 4.


Destin : Hermanstadt deviendra un jour la capitale de la Transylvanie. Lorsque sa Diète est déplacée à Cluj, Marushka et sa meute la plus rapide vont à Cluj-Napoca, où elle détiendra un grand pouvoir. Collectivement, ils s’opposeront aux Caïnites saxons qui tentent de prendre le pouvoir avec l’aide des Hongrois. Nova dirigera le conseil d’une main de fer, mais les Caïnites transylvaniens reconnaîtront secrètement Marushka comme camarde de conspiration.

Ruxandra infante de Marushka, conspiratrice retorse. Plus elle était horrifiée, plus elle étudiait de tactiques différentes de manipulation. Elle apprit les méthodes de séduction et tous les stratagèmes correspondants. Avec le temps, les souvenirs de ses mauvais traitements remontèrent à la surface et la Bête en elle exploitait cette douleur. Une fois son art du déguisement bien développé, elle commença à étudier la Caïnite qu’elle remplacerait : Nova Arpad. Elle cherche maintenant à se venger ; pas seulement de ce qu’elle a subi mais aussi de ce qui est arrivé à sa mère. Ruxandra a désormais pris la place de Nova, et les Ventrues n’en savent rien.


Apparence : Ruxandra passe l’essentiel de son temps sous l’apparence de Nova Arpad, mais à chaque aspect féminin qu’elle adopte est…distinctif…d’une manière ou d’une autre. Il lui est très difficile de prendre une apparence normale ou sans attrait.


Indication de jeu : Ruxandra devient tout ce que désirent les spectateurs. Pour l’instant ils veulent Nova, alors elle adopte le moindre de ses maniérismes. Quand elle seule avec sa proie, elle laisse libre cours à sa taquinerie refoulée. Quand elle est seule avec Nova, elle laisse libre cours à sa vengeance refoulée.


Secrets : Ruxandra ne peut pas échapper à sa faiblesse pour les tavernes. Maintenant que sa première étape à sa vengeance a apporté un petit répit à ses souffrances, elle rêve d’exploiter les hommes de l’auberge où elle travaillait. Sa méthode de chasse favorite est de séduire un homme et de le laisser vidé après qu’elle a étanché ses désirs de manière particulièrement violente. Elle était vierge lors de son étreinte, et ce fait, ajouté aux attentions d’Olithio Szantovich, lui a donné une idée très déformée de la façon de satisfaire le désir physique. Sa manière imprudente de se nourrir pourrait causer sa perte.


Influence : en tant que prédatrice elle ne dirige qu’un ou deux mortels à la fois. Ses prétendants sont très ardents. Elle doit aussi avoir assez d’influence pour couvrir ses amusements imprudents. En tant que Nova, elle n’a pas le talent nécessaire pour exploiter pleinement le pouvoir du suzerain ; c’est pourquoi Marushka agit derrière la scène pour gouverner le domaine.


Destin : Après la libération de Nova, Ruxandra ne dénoncera pas ses camarades de conspiration, mais elle sera officiellement déclarée comme la cible d’un chasse au sang de Nova. Cela rendra sa non vie plus excitante. 


Ruxandra infante de Marushka, conspiratrice retorse du clan Nosfératu appartient à la 9ème génération, étreinte en 1175 à l’âge de 17 ans, elle apprend les disciplines Animalisme 1, Auspex 3, Occultation 5.

Nova Arpad infante de Gregor, suzeraine hongroise et princesse de Mediasch, depuis son fief de Mediasch, elle devait contribuer à la supervision de cette domination ; en véritable Caïnite, elle s’attribua les mérites là où le système fonctionnait, les succès des Szeklers et des Magyares dans la soumission des Valaques (Roumains) ont grandement amélioré la réputation de Nova au sein de du Clan.  Mais elle fut capturée et son cruel destin est le résultat d’une conspiration mené la Marushka. 


Indication de jeu : Sa haine des Caïnites Transylvanien est sans limite. Elle se sent justifiée pour chacun de ses actes, et ses ravisseurs doivent connaître le châtiment pour avoir trahi un rejeton des Ventrues.


Refuge : une cellule de 3m² où elle est torturée dans un labyrinthe sous une église de pierre noire.


Secrets : Marushka et Mitru se sont alliés, mais leur plan à un défaut, Nova et inféodée à Bulscu et ne peut donc être lié par le serment du sang avec un autre Caïnite. Elle feint une volonté en étudiant les possibilités qui s’offrent à elle.


Influence : si on la libérait, elle mènerait les Ventrues Arpad dans une guerre contre la Transylvanie. 


Destin : Nova est libérée et cela aura pour conséquence d’augmenter l’oppression hongroise sur la Transylvanie. Après 1240, elle obligera plusieurs princes transylvaniens à accepter le renforcement des Siebenbürgen entamé par Béla IV. Elle poussera ensuite les Caïnites hongrois et les Saint Empire à introduire des princes saxons. En 1288, elle aidera à établir la Diète, un conseil mortel de nobles transylvaniens. Dans le royaume mortel, les seigneurs féodaux demanderont des récoltes plus importantes aux serfs roumains. Beaucoup de paysans fuiront la Valachie et en Moldavie.


Nova Arpad infante de Gregor, suzeraine hongroise et princesse de Mediasch du Clan Ventrue appartient à la 7ème génération, étreinte en 1050 à l’âge de 30 ans, elle apprend les disciplines Auspex 3, Domination 5, Endurance 2, Présence 4.

Szantovich, ils étaient au cours de l'Age des ténèbres les espions Tzimisce dans diverses Cours. Olithio se présenta à Nova et demanda humblement de la servir, il est immunisé au serment du sang. Il a une relation physique et grossière avec Nova, leurs serviteurs participaient à leurs ébats. Parfois les esclaves conditionnés exécutaient des scènes complexes pour le bon plaisir de Nova et Olithio. Peu à peu, ils furent traités comme moins qu’humains et l’humanité de Nova commença à s’éroder. Imprudents Olithio fut tué par un mortel vengeur et Nova fut capturé par Mitru encore mortel. 

Mitru le chasseur infant d’Arnulf, vengeur silencieux, il apprit la sombre vérité lorsqu’il espionna la demeure d’un Szekler, il découvrit la souffrance de son peuple. Les Szeklers n’étaient rien d’autres que les instruments de leur dirigeante Nova Arpad. Il tua le seigneur féal et cru tué Nova, trois flèches dans son torse l’ont mise en torpeur, mais Mitru ne soupçonnait pas ses pouvoirs réels. Il ne connaissait pas non plus ses alliés éventuels. Le corps torpide de Nova a été récupéré par Arnulf, qui récompensa Mitru avec le Sombre Don et un entraînement intensifs aux pouvoirs de Caïn. La conspiration contre les Ventrues avait commencé.

Mitru est le prince de Napoca ou Klausenburg au sens où il protège le village des menaces surnaturelles. En plus des droits que lui confèrent les six traditions, il sait que ce royaume a toujours appartenu à son peuple. Depuis les nuits de la paisible Dacie et de l’empire romain, les Gangrels l’ont traversé à leur gré. La traîtrise et la politique ne veulent rien dire pour lui, il est trop honnête et beaucoup trop confiant surtout avec le Démon avec lequel il est allié (le Comte Radu, le knezi de Bistritz).


Mitru le chasseur infant d’Arnulf, vengeur silencieux du clan Gangrel appartient à la 7ème génération, étreint en 1190 à l’âge de 20 ans, il apprend les disciplines Animalisme 3, Célérité 3, Endurance 3, Protéisme 3.


Radu infant de Visya, prince du domaine de Bistritz, les arrogants Hongrois, influencés par les manœuvres politiques de Radu, finirent par lui accorder le titre de prince de Bistritz. Le conseil des Cendres dissout, Radu reste toujours en contacte avec trois des sept Siebenbürgen, et il est en sûreté dans son domaine. Jusqu’à ce que les Ventrues décident d’abandonner leurs relations diplomatiques avec le Tzimisce, l’autorité de Radu sera reconnue par les Occidentaux comme par les Tzimisces. 


Secrets : Radu conservait régulièrement avec les dirigeants des six autres domaines. Il acquit rapidement une réputation de diplomate et d’amabilité, et il assura les dirigeants reconnus de Transylvanie que certaines factions de son clan souhaitaient conserver des relations diplomatiques avec le reste de l’Europe. En même temps il savait que la communication entre les membres de cette coterie serait leur plus grande faiblesse. Aussi lia-t-il par un Serment de Sang le messager des sept princes, un Gangrel nommé Tiberiu. L’information permit à 
Radu et à ses alliés Tzimisces secrets de comploter contre les princes du Conseil. Après avoir pratiqué son élégante cruauté pendant des siècles, Radu a également été fasciné par l’innocence. Tous les 25 ans, il commémore la mort de sa femme mortelle (Zsofia) en adoptant une nouvelle identité de jeune membre de l’aristocratie. Il séduit alors une jeune femme de 16 ans tout au plus, il la courtise puis savoure son trépas lent et élégant.


Influence : Radu réunit des conseillers pour l’aider à déterminer ses relations avec les autres clans. Sa position à Bistritz est très sûre par leur intermédiaire. Il est l’un des rares Tzimisces qui puisse conserver librement avec les Ventrues occidentaux ; et il a suffisamment d’influence locale pour défendre ses terres contre les voïvodes rivaux.


Destin : En tant que prince de Bistritz, Radu va devenir un allié loyal à Vlad Tepes. Lorsque l’enterrement de Vlad sera simulé, le prince pleurera sa mort. Les princes de Transylvanie vont en faire regretter devoir briser leur alliance avec Radu après la Convention des Epines. Il fuira avec ses congénères et deviendra un cardinal au Nouveau Monde. La puissance du comte Radu perdurera.


Radu infant de Visya, prince du domaine de Bistritz du clan Tzimisce appartient à la 7ème génération, étreint en 1125 à l’âge de 35 ans, il apprend les disciplines Animalisme 2, Auspex 4, Domination 4, Endurance 3, Présence 3, Vicissitude 2.

Dominique infant de Samal, suzerain mercenaire, après deux cent de torpeur par la main de son futur infant Bulscu, Dominique s’est réveillé assoiffé de vengeance. Il cherche de nouveaux alliés contre les Ventrues surtout des ennemis de Bulscu.

Apparence : Même la mort ne la pas privée de sa peau basanée, de ses yeux profonds et de son physique impressionnant. 


Refuge : aucun refuge fixe


Secrets : La maîtrise de la discipline d’Auspex est devenue vraiment époustouflante et le temps a accru ses facultés.


Destin : enfermé dans la cathédrale de chair, il en sortira à la fin du 19ème siècle.


Dominique infant de Samal, suzerain mercenaire du clan Brujah appartient à la 6ème génération, étreint au 3ème s. av. JC., à l’âge de 30 ans, il apprend les disciplines Auspex 7, Célérité 4, Domination 5, Endurance 4, Occultation 3, Puissance 4, Présence 4.

Les Caïnites de Buda-Pest : 

Bulscu infant de Heinrich de Volstag, cerveau sybarite, il a trahi Dominique suzerain mercenaire, le triomphe d’un guerrier fort n’était pas suffisant pour lui, il cherchait le pouvoir absolu et l’influence d’un vrai roi. Bulscu a enfoncé un pieu dans le cœur de Dominique pour échapper à un destin grisée. Malheureusement pour lui, il a acquit un goût de dépendant pour les drogues orientales et sa volonté et son contrôle sur les Arpad mortels n’est plus aussi fort que jadis. Bulscu a eu trois infants, Zombar qui s’est suicidé, Géza qui considère l’étreinte comme une damnation éternelle et Vencel dévoué à mort.


Apparence : Aujourd’hui Bulscu peut-être impressionnant mais sa dépendance croissante le dissuade de montrer pleinement son autorité.


Refuge : Il possède une série de chambres secrètes sous le château de Buda, un lieu où il peut se laisser aller à ses turpitudes. Dans la plus profonde il entretient son culte de sang. Roland lui amène constamment des victimes mortelles.


Secrets : Alors que la dépendance de Bulscu grandit, sa tolérance fait de même. Il s’empoisonne lentement, mais sa résistance aux toxines devient considérable. De plus, il apprend à rafraîchir son sang en vidangeant son système à travers des poupées de sang drogué. Roland, son laquais, possède le talent de s’en débarrasser.


Influence : Il exerce rarement son pouvoir. 


Faiblesse de clan : il doit se nourrir sur des aristocrate et désormais drogué.


Destin : Au cours du siècle suivant, l’influence de Bulscu sur la Hongrie va diminuer. Il se plongera en torpeur de sa propre main et Vencel veillera loyalement sur son corps. Au 16ème siècle, Bulscu se lèvera, son corps purgé des substances qui l’ont conduit à la folie. La Bête brisera ses chaînes et Bulscu exercera sa vengeance avec l’aide d’un allié inattendu.


Bulscu infant de Heinrich de Volstag, cerveau sybarite du clan Ventrue appartient à la 6ème génération, étreint en 955 à l’âge de 45-50 ans, il apprend les disciplines Auspex 4, Domination 3, Endurance 5, Puissance 3, Présence 3.

Vencel Rikard infant de Bulscu, prince de Buda-Pest, pense que la guerre en Transylvanie est destructrice, inutile et totalement stupide. 

Il est arrivé à Buda-Pest lorsque le roi Géza a invité un contingent de chevaliers bavarois à devenir sa garde du corps personnelle. Etreint pour ses services, Vencel se soucie de conserver sa position pour tire profit du commerce et en maintenant une paix dans la ville. Il aimerait faire de Buda-Pest la capitale de la Hongrie.

Vencel a transformé un vaste complexe de cavernes sous le château de Buda. Il réalise que Bulscu est affligé d’une dépendance dégénérative terrible, il n’ose s’opposer à lui craignant qu’un brusque sevrage ne plonge Bulscu dans la frénésie avec des résultats vraiment désastreux et mortels.

Vencel sait que Géza a crée cette dépendance afin d’affaiblir Bulscu. Mais au lieu de combattre Géza, Vencel préfère protéger son sire et tant que Vencel sera prince Géza n’aura as l’occasion de porter physiquement atteinte à Bulscu. Attristé par la dépravation de Bulscu, Vencel l’honore encore pour l’homme qu’il était.

Les Trémère l’assaille pour être approvisionné et les voïvodes Tzimisce pour les rejoindre dans leur guerre. Vencel veut dire « non » à ces deux camps mais il soutient les Trémère car ils tiennent les Tzimisce occupés.

Apparence : Vencel à une image de grande taille et de grande puissance, il porte des vêtements de bonnes factures mais pas trop voyant. Le seul bijou qu’il porte est une bague donnée par son sire la nuit de son étreinte. Vencel est honorable et intelligent, il cherche comment Géza obtient ses drogues afin de soigner Bulscu.


Refuge : Il possède un refuge dans les parties basses du château de Buda où il garde un œil sur Bulscu.


Secrets : Vencel a un accord commercial secret avec Fariq qui encourage le commerce entre chrétien et Turcs. Ils espèrent tout deux que le commerce encouragera à son tour la compréhension entre les deux cultures, une compréhension qui pourrait mettre fin aux hostilités entre eux. Vencel connaît le refuge de chaque Caïnite à Buda-Pest, à l’exception notable d’Octavio. Il pense avoir découvert une fondation Trémère secrète à Obuda (en fait c’est le culte d’Octavio).


Influence : L’influence de Vencel s’étend à tous niveaux de la société de Buda-Pest. Il se concentre sur le commerce, mais il soutient également le développement des artisanats et il appuie l’Eglise. 



Destin : Vencel restera prince de Buda-Pest dans les siècles à venir ; il verra la cité arriver à sa suprématie, comme il l’a rêvé. Lorsque Bulscu entrera en torpeur, Vencel veillera sur lui comme un fils dévoué. Il sera au coté de son puissant sire lorsqu’il se réveillera au 16ème siècle.

Vencel Rikard infant de Bulscu, prince de Buda-Pest du clan Ventrue appartient à la 7ème génération, étreint en 1013 à l’âge de 25 ans, il apprend les disciplines Auspex 2, Célérité 1, Domination 3, Endurance 3, Puissance 1, Présence 4.

Roland infant d’Othon, maître des esclaves, fut étreint et un serment du Sang assura que l’espion restait loyal. Il fut donné à Bulscu pour infiltrer sa domesticité, car les Ventrues savaient qu’en espionnant Bulscu ils gagneraient un avantage dans leur compétition.

Pour l’heure, l’emploi de Roland est profitable. Les slaves en particulier sont faciles à acheter et à vendre. Malgré cela, la tâche devient plus difficile, il lui faut voyager loin pour obtenir les variétés qu’exige son maître. Les jouets de Bulscu sont souvent cassés et il est de plus en plus délicat de se débarrasser des corps. Beaucoup semble être morts à cause de poison exotique mais Roland ne comprend pas comment. Il aimerait bien quitter Buda-Pest avant d’être pris en train de s’occuper des corps.

Apparence : Beau, impérieux, riche et privilégié, il connaît assez le monde pour s’intégrer dans n’importe quelle société. Sourire et faire le beau.


Refuge : Roland a une chambre privée sous la forteresse de Buda


Secrets : Il est de plus en plus mal à l’aise, malgré le fait qu’il ferait n’importe quoi pour servir son maître. Il ne pense pas que le fait de créer indirectement des problèmes à Bulscu serait une violation de son serment. On peut le contraindre à divulguer des secrets tant que cela ne le place pas en danger immédiat. Il es l’esclave d’in Inconnu Ventrue, mais pas de Bulscu. Si Bulscu avait des problèmes, pense-t-il, son odieuse présence ne le tourmenterait plus.


Influence : L’essentiel de l’influence de Roland s’exprime par des contacts. Il connaît bien les activités criminelles dans le royaume, surtout le négoce d’esclaves. Il est intimement lié au commerce grandissant de slaves.


Destin : Lorsque Roland se fait attraper, il révèle de nombreuses informations sur Bulscu. Cela permettra aux ennemis de ce dernier de se rapprocher de leur proie, ce qui finira par le pousser à se plonger lui-même dans la torpeur. 

Roland sera rejeté par les Ventrues du Saint Empire, découragé il sera prêt à s’allier à n’importe qui et le génial comte Disciple de Seth Jocalo l’aidera à infiltrer de nombreuses maisons d’Europe.


Roland infant d’Othon, maître des esclaves du clan Ventrue appartient à la 10ème génération, étreint en 1103 à l’âge de 25-30 ans, il apprend les disciplines Auspex 2, Domination 3, Occultation 2, Présence 3.

Fariq infant d’Azif, conspirateur et saint guerrier. Le Vieil Homme de la Montagne a envisagé d’utiliser ses assassins pour changer le cours de la bataille. Si la menace d’une autre croisade se concrétise, des Assamites soigneusement implantés sont prêt à frapper. Fariq est l’un d’eux. Il étend lentement sa toile d’influence au service des Anciens. Sa goule la plus fiable est un marchand nommé Bilal al-Hanbal, qui teint commerce dans le bazar de Buda. Bilal est un atout important, car non seulement il attire le respect des autres marchands, mais il voyage aussi régulièrement vers l’Orient pour acquérir des marchandises précieuses. Fariq a conclut une alliance secrète avec Vencel Rikard, ils nourrissent secrètement l’espoir d’une paix entre chrétiens et musulmans. Mais si Alamut découvre cette alliance, Fariq sera désavoué par son Clan. C’est pourquoi il supervise une cabale de conspirateurs qui intrigue pour renverser le Ventrue. 

Il a également conclut une alliance sinistre avec Géza Arpad. Ce dernier s’inquiète de la menace de Bulscu, le plus ancien Ventrue de Hongrie, mais il est aussi l’esclave des drogues apportées par Bilal et Fariq. La dépendance de Bulscu met fortement à l’épreuve sa constitution et ses « conférence » secrètes avec Fariq et Géza sont souvent des excuses pour satisfaire sa soif dévastatrice. Si les Templiers de Fariq sont retardés ou si la conspiration de Géza est découverte, Bulscu pourrait être déchaîné, mais sa folie se solderait par une grande tragédie. 

Apparence : L’humilité est le bouclier de Fariq contre l’intolérance. Cultivé et affable, Fariq est reconnu et salué poliment par de nombreux marchands de Buda-Pest. Il porte une simple robe et un modeste keffieh. Ses cheveux et sa barbe sont bien mis et son regard noir peut passé de l’impénétrable à l’affable. Ses yeux n’ont pas le regard vide de la mort mais l’intensité d’un homme qui a vécu de nombreuses douleurs et a l’intention de survivre. 


Refuge : Il y a un prêtre musulman dans le quartier marchand de Buda, et Fariq l’aime beaucoup. Il sommeille sous sa simple demeure.


Secrets : Fariq a trouvé une autre arme précieuse : son infant, Ismaïl, contrôle une petite cabale de Templiers en orient mais ses alliés Templiers se préparent à visiter les cités de Hongrie. Les conspirateurs de Fariq le découvriront bientôt.


Influence : Fariq est présent en Hongrie pour superviser les musulmans qui y commercent. Secrètement il attend les ordres d’Alamut.


Destin : Malheureusement, le noble objectif de Fariq ne se réalisera pas. Les atrocités commises par les chrétiens et les musulmans détruiront son idéalisme et rempliront son âme d’amertume. Les musulmans seront chassés du Royaume de Hongrie au milieu de 13ème siècle. L’âge va marquer la méfiance de Fariq. En conséquence, il refusera d’assister à la Convention des Epines au 15ème siècle ; il ne sera pas endoctriné dans les rangs des antitribus assamites et ne sera pas initié à la Voie de la Révélation Maléfiques. Fariq tombera en disgrâce et la chute sera longue…


Fariq infant d’Azif, conspirateur et saint guerrier du clan Assamite appartient à la 6ème génération, étreint au 4ème s. av. JC., à l’âge de 30 ans, il apprend les disciplines Auspex 5, Célérité 6, Occultation 6, Présence 4, Quietus 5.

Izydor Torenu infant d’Irendo, roi des voleurs, a appris très jeune à voler et escroquer. Il est devenu l’un des principaux fournisseurs de sa famille à l’âge de 10 ans. A l’âge de 15 ans, Izydor rejoignit d’autres enfants de son vaste clan familial pour former une kumpania. Au cours de leurs périples, les compagnons de voyage ont appris à se compléter par leurs talents mutuels. Un jour, un de leur plan fut ruiné par l’intervention d’une autre kumpania de la famille rivale des Taltos. Izydor jura de se venger sur le chef, Vassily Taltos. Les Torenu arrivèrent à Byzance quelques jours seulement avant les 
Taltos. Izydor informa le commandant de la garde que les Taltos étaient des voleurs et des assassins pour répandre le chaos dans la cité. S’étant assuré de la ruine de son rival, les Torenu préparèrent leur départ de Constantinople avec l’intention d’aller à Kiev. Avant de pouvoir partir Izydor fut confronté à son oncle. Celui-ci le félicita de son intelligence et lui demanda s’il voulait profiter de l’éternité pour perfectionner ses talents. Avec l’accord sincère d’Izydor, Irendo l’étreignit. Depuis les ombres, Izydor vit l’entrée de Vassily à Constantinople et la « justice » expéditive qui tomba sur les compagnons de son rival. Il n’apprendrait pas avant plusieurs années que Vassily n’était pas mort mais avait était étreint par le Clan Ravnos. Izydor a voyagé à travers l’Europe de l’est, partout où ils s’arrêtent, les membres du groupe vaquent à leurs occupations d’étameurs, de marchands de chevaux et de diseurs de bonne aventure. Izydor lui-même est un maître voleur qui s’est spécialisé dans le larcin pendant que la victime est distraite par un membre de sa kumpania. Izydor et sa famille sont des raretés et certainement remarquables dans la région. Izydor considère qu’il a rendu la monnaie de sa pièce à Vassily, mais il le déteste encore. Il méprise les tentatives des Taltos pour soutenir les princes et considère que Vassily a trahi son propre peuple. Pour l’heure, Izydor se contente de la région de Buda-Pest ; il y commet des vols tout en gardant un œil sur son rival.

Apparence : Izydor est petit et fluet, avec des yeux noirs brillants, des dents blanches et des cheveux noirs bouclés jusqu’au épaules qu’il couvre d’un chapeau de soie noire. Il porte des vêtements relativement neutres pour éviter d’attirer l’attention. C’est le roi des voleurs rapide et astucieux qui empêche quiconque de le prendre sur le fait. C’est un beau parleur qui arrive toujours à se sortir des situations s’il est pris. Au contraire de beaucoup de gens de son peuple, il est plutôt méchant et rien ne l’amuse plus que de mettre un adversaire dans la mouise.


Refuge : Un faux plancher sous sa roulotte de sa kumpania. Comme on la laisse à découvert sans la garde, Izydor est certain que personne ne se doute qu’il repose là. 


Secrets : Il sait qu’un musulman apporte de puissantes drogues orientales au bazar de Pest. Il ne sait pas à qui ces drogues sont destinées, mais il a entendu le marchand parler à Géza Arpad et du paiement qu’il espérait en échange de sa marchandise « spéciale ». 


Influence : La principale influence qu’Izydor exerce sur les mortels passe par sa compagne Delizbieta.


Destin : Izydor réussit à rester indemne jusqu’au milieu du 14èm sicle om il conduit un certain nombre de gens de son peuple dans le beau pays de Transylvanie. Une fois là, la moitié des tribus de gitans sont réduites en esclavages et brutalisées. L’autre moitié erre à travers l’Europe, victime des injures de tous. Méprisé par son propre peuple pour les avoir amenés en ce pays de tristesse, Izydor étreint Delizbieta, détruisant ainsi sa magie, puis se suicide en sautant dans un feu de joie du Samhain.


Izydor Torenu infant d’Irendo, roi des voleurs du clan Ravnos appartient à la 7ème génération, étreint en 1145 à l’âge de 20 ans il apprend les disciplines Animalisme 5, Célérité 3, Chimérie 6, Endurance 5.

Octavio infant de Marucs, la voix de Kupala, est né dans le pays maintenant appelé Hongrie lorsque les légions de Rome ont érigé Aquincum. En tant que mortel, il était chaman qui toucha le cœur de Kupala et fut imprégné de démence. Il essaya d’avertir les Romains mais le considèrent comme des élucubrations. Il prit le nom d’Octavio car il croyait ferment que huit présages annonceraient l’éveil de Kupala et la domination du démon sur le monde. Etreint par un Malkavien romain, Octavio subsista assez bien grâce aux soldats et aux habitants de la ville. Pourtant ses liens avec la terre l’obligeaient à accomplir des actes vils qui culminèrent avec l’empalement et la diablerie de son sire. Le temps passa et Octavio glissa dans la torpeur lorsque les légions furent rappelées à Rome.

Octavio s’est éveillé lorsqu’Obuda a commencé à se développer. Il apprit le langage barbare des Magyars. Il a observé les Caïnites de la cité. Rendu encore plus fou par les siècles passés dans la terre corrompue, il capture des mortels et tous les Caïnites qu’il peut pour jouer à des jeux compliqués avec eux. Puis il les sacrifie à Kupala, est-ce pour aider le démon ou pour le lier ? Octavio lui-même ne le sait pas. En observant les Caïnites de Buda-Pest, Octavio les aide parfois dan leurs intrigues, mais les contrarie souvent.

Il a récemment réuni l’adulation des mortels en créant un culte autour de lui. Ceux qui vénèrent Octavio l’appellent Havnor, pensant qu’il est un vieux dieu magyar.

Il entend la voix du démon dans sa tête et il sait qu’il se dressera un jour pour revendiquer la domination sur la Terre. Huit grands signes annonceront l’éveil de Kupala, les autres doivent savoir ce qu sont ces signes.

Apparence : Octavio est grand et bien charpenté, des cheveux roux rebelles tombent sur ses épaules et sa barbe broussailleuse atteint le centre de sa poitrine. Il porte une tunique et un pantalon avec des lanières croisées. Sa cuirasse est romaine mais son heaume et ses protections de ras sont typiquement Magyars. Ses yeux brillent de fanatisme et ont souvent une lueur d’outremonde. Il ressemble certainement à un ancien dieu du tonnerre et de la foudre.


Refuge : Sous la Maison Ronde et l’arène d’Obuda.


Secrets : Octavio connaît tous les secrets de tout le monde à Buda-Pest. Malheureusement, il peut rarement s’en souvenir. D’ailleurs, il ne se souvient de rien d’autre que sa mission de vaincre ou de célébrer Kupala.



Influence : Nuit après nuit il a de plus en plus d’influence, surtout parmi ceux qui, à Buda-Pest, souhaitent le retour des traditions païennes. Ceux qui le vénèrent développent d’étranges folies en fonction des visions qu’il leur montre


Destin : Octavio va passer les siècles à venir à avertir les autres de l’arrivée des signes. Il finira pas sombrer dans le désespoir, convaincu qu’il n’a pu avoir un quelconque effet sur Kupala. Octavio autorisera alors Anatole à la diableriser, ce qui fera de ce dernier le gardien des mystères et le prophète de la Géhenne.


Octavio infant de Marcuc, la voix de Kupala du clan Malkavien appartient à la 6ème génération, étreint en 134 à l’âge de 30 ans, il apprend les disciplines Auspex 6, Aliénation 6, Endurance 3, Occultation 6, Puissance 3, Présence 5.
Les mortels de Buda-Pest : 

Anonymus le Chroniqueur : Humble scribe au service de Béla III Maître P est la quintessence de l’observateur. Habillés de simples robes de moine sombres, son visage ombré par un capuchon pour que personne ne le voie, il se déplace dans Buda-Pest, Esztergom. Il a écrit l’histoire du peuple hongrois, la Gesta Hungarorum. En rédigeant en bas latin, Anonymus rend son œuvre accessible à tous les réduits plutôt que de la réserve aux seuls ecclésiastiques. Certains Caïnites prétendent qu’il écrit en latin parce que c’est sa langue natale (7ème s. av. JC) ; ils murmurent qu’il vit depuis le premier essor de l’empire romain. Comme il ne semble avoir peur de rien (il sort calmement des bataille, de la captivité et d’autres situations mortelles intact et imperturbable,) de nombreux Caïnites (et quelques mortels) disent qu’il est immortel, peut être est il le juif errant ? Quelques vampires pensent qu’il s’agit de Caïn. Comme son aura est toute aussi anonyme que son nom, personne n’en est vraiment sûr.

Bilal al-Hanbal : Ce marchand musulman possède un étal aux franges du marché royal de Pest. Une fois part an, il quitte la ville pour faire un dangereux voyage vers le sud et l’est ; là, il acquiert des marchandises et s’arrange pour que des caravanes lui amènent tout ce qu’il peut rapporter personnellement. Bilal est un personnage amical et curieux qui adore parler avec tous les clients qui fréquentent son étal. Il reste musulman, mais il cherche à apprendre tout ce qu’il peu sur le christianisme « pour mieux connaître et comprendre mes voisins » dit-il. Beaucoup de citoyens de Buda-Pest pensent que c’est un espion ; certains disent que c’est un assassin envoyé pour tuer le roi. La plupart des gens écartent cette histoire puisque le roi Béla est entré dans son échoppe et en est ressorti indemne en possession d’une nouvelle épée il y a quelques années. En fait Bilal est la goule de Fariq. Il exécute loyalement les ordres de son maître, jusqu’à fournir à Géza Arpad de puissantes drogues orientales que le prince d’Esztergom fait prendre à Bulscu.

Delizbieta des yeux noirs : il y a de cela plusieurs années, un petit groupe de gens à la peau et aux cheveux sombres avec des vêtements de couleurs vives est arrivé à Buda-Pest. De nombreuses personnes qu’ils ressemblent aux anciens égyptiens représentés sur les vieux parchemins. Visiblement différents des Hongrois par leur tenue, leur langue et leurs coutumes, ils vivent dans une roulotte dans Buda, juste en dehors des murs. L’un d’eux est un étameur qui travaille sur le marché royal ; d’autres vendent des chevaux au marché aux bestiaux. Toutefois, une jeune femme particulièrement séduisante a installé une petite tente sur le marché royal. Elle y dit la bonne aventure et prédit le futur de celui qui est prêt à lui donner un peu d’argent. On dit que ceux qui ont perdu un objet de valeur – et qui sont prêt à payer pour le récupérer peuvent aller voir Delizbieta et lui parlé de l’objet égaré. Si « Dieu est avec elle » elle peut « trouver » l’objet et le rendre à son propriétaire – pour un coût déterminer à l’avance. Delizbieta fait parti de la kumpania (les compagnons de voyage) du Ravnos qui s’appelle Izydor (et qui est la raison des nombreuses « disparitions » objets).

Les Caïnites d’Esztergom :

Liseta Iluminada (Elisabeth la Lumineuse) infant de Juan Antonio Ramirez y Alvarez de Santiago, la lumineuse, habite Esztergom, passant ses journées (soi-disant en prière) dans les cryptes sous le couvent !sainte-Anne. Elle y est gardée par trois sœurs qu’elle a prises comme goules. La nuit, elle est la maîtresse de Janos, un jeune prêtre qui a été promis à un avancement rapide. Liseta espère que ses machinations permettront à celui-ci de devenir archevêque d’Esztergom. Un fois cela accomplit, son influence se répandra sur toute l’Eglise de Hongrie. Entre temps, Liseta profite des richesses du palais archiépiscopal et satisfait sa soif de vengeance en se nourrissant de jeunes prêtres qui pourraient menacer la promotion de Janos, et en les tuant à petit feu. Elle sait que Géza Arpad, prince de la cité, désire l’archevêché pour son propre compte, mais elle pense qu’un Caïnite ne pourra jamais vivre ouvertement à un tel poste. Elle est prête à faire des compromis avec Géza pourvu que Janos devienne archevêque.

Apparence : Liseta est l’une des plus belles femmes que le plupart des gens n’aient jamais vue. Ses cheveux ébène cascadent jusqu’à ses hanches et ses yeux violets aux lourdes paupières sont séducteurs, qu’elle utilise à son avantage. Elle porte des vêtements de nonne de Sainte-Anne, mais en privée elle préfère la soie et le velours. Elle a également beaucoup d’intelligence et de talent. Elle s’habitue à obtenir ce qu’elle veut, elle peut être impérieuse et exigeante si ses principes ne sont pas satisfaits. Elle joue à fond la maîtresse difficile à satisfaire, mais elle cède toujours aux insistances « irrésistibles » de son amant. Sa position dépend de son amant pour l’instant.


Refuge : Les cryptes sous le couvent Sainte-Anne.


Secrets : Liseta connaît les secrets honteux de chaque prêtre à Esztergom. En outre, elle connaît le désir le plus ardent de Géza et elle sait comment il corrompt tous ceux qui l’entourent. Elle a récemment découvert que Géza est allié à un marchand musulman qui lui apporte de rares drogues orientales qu’il emploie pour contrôler son sire, Bulscu. Elle ne sait pas où se trouve Bulscu.

Déterminer à surmonter cette malédiction, Géza fuit vers Esztergom (vers 992). Là, il se venge de l’église. Ses serviteurs goules, d’innocents enfants qui ont servi plus jeunes dans les églises, sont initiés aux rituels de profanation. Géza implore les puissances infernales de guider leurs mains. La pensée d’anciens enfants de chœur qui invoquent les noms des anciens dieux slaves lui apporte un amusement sans fin. Il s’allie ensuite avec quelques Malkaviens pour corrompre les serviteurs de l’église catholique romain. Les Malkaviens hongrois se rallie autour de leurs anciens, réjouis de l’ironie de cette association maudite. Sous la férule de Géza, le Clan poursuit sa mission tout au long des siècles suivants. Derrière la façade de l’église, qu’il a aidé de son vivant, le prince Géza d’Esztergom – le soi-disant « archevêque » de Hongrie – acquiert une grande puissance. Sa colère ne connaît pas de limite quand il découvre que Bulscu a étreint l’un des chevaliers bavarois qui lui servait de garde du corps. Que son sire étreigne un simple chevalier, faisant de lui l’égal de celui qui était roi de Hongrie, voilà qui dressa complètement Géza contre Bulscu et le poussa à comploter une vengeance.


Influence : L’influence de Liseta se ressent dans tous les cercles ecclésiastiques d’Esztergom et de l’essentiel de la Hongrie.


Destin : Liseta finira par être trahie et accusé de sorcellerie par Géza. Prise durant son sommeil, elle sera enchaînée et questionnée. Rapidement reconnu coupable, elle sera condamnée au pal. Traînée dehors pour être exécutée, Liseta s’enflammera. Surpris de cette immolation soudaine ses ravisseurs lâcheront. Des traînant derrière elle, elle disparaîtra dans un bâtiment proche pour ramper dans un trou caché. Elle se fera oublié d’Esztergom. Après la Révolte des Arnachs, Liseta rejoindra la Sabbat l’un de leurs templiers les plus efficaces.


Liseta Iluminada (Elisabeth la Lumineuse) infant de Juan Antonio Ramirez y Alvarez de Santiago, la lumineuse du clan Lasombra, appartient à la 8ème génération, étreinte en 960 à l’âge de 16 ans, elle apprend les disciplines Célérité 2, Domination 3, Obténébration 4, Puissance 2, Présence 3.

Arianne infant d’Olivier, instigatrice d’idylles tragiques.

Apparence : Des yeux bleus (innocents) illuminent son visage. Sa peau blanche ajoute un aspect fragile. De longues tresses sombres et une attitude modeste, gracieuse et attentionnée, en particulier quand elle témoigne de la compassion à un amour déçu. Quand sa cruauté apparaît, elle est encore plus irrésistible (Cf. Cléopâtre). Elle peut sembler aimable, mais elle est une prédatrice confirmée qui attaque sans faire de quartier.


Refuge : Elle réside souvent dans la demeure de son amant, mais elle a aussi plusieurs refuges luxueux à Buda-Pest et Esztergom.


Secrets : Bulscu la dégoûte. Il connaît l’érotisme cru de la dégénérescence physique, mais n’a aucune considération pour l’amour. Elle connaît aussi les activités de Roland. Elle n’ose pas exprimer son dégoût de ses pratiques, car cela pourrait retourner les Arpad Ventrue contre elle ; mais elle attend l’occasion de frapper Roland et Bulscu. Elle paie très cher des informations les concernant, et tout plan destiné à les détruire attirera son intérêt.


Influence : Son influence ne s’étend pas seulement sur la cour des morts vivants mais aussi dans les domaines mortels. Elle peut aisément élever ou diminuer la réputation d’un manipulateur prometteur avec quelques rumeurs bien placées.


Destin : Les Szantovich vont en apprendre beaucoup sous son patronage. Ses plans contre Bulscu auront un succès modeste, mais son infamie et son rejet de son propre clan feront d’elle une nuit l’une des premières antitribus Toréadors.


Arianne infant d’Olivier, instigatrice d’idylles tragiques du clan Ventrue appartient à la 7ème génération, étreinte en 1120 à l’âge de 20 ans, elle apprend les disciplines Auspex 3, Célérité 4, Domination 4, Présence 6.

Géza Arpad infant de Bulscu, archevêque d’Esztergom, était roi de Hongrie (environ 975-992). Géza considérait l’étreinte autrement qu’une récompense. La compréhension de ce qu’il était devenu détruisit sa santé mentale. 

Esztergom est devenu une capitale religieuse qui contrôle dix évêchés. Comme dans le cas d’autres cités d’orient, le masque de la civilisation y cache le visage de la barbarie. Tout en aidant à répandre le christianisme et à briser le contrôle des chamans ruraux sur son royaume. Il pratique en secret des rituels païens et il est devenu fasciné par les anciens Dieux Noirs (Kupala). La profanation des lieux sacrés, la torture, les sacrifices et les exploitations des innocents sont de grands rituels. En vénérant ces puissances infernales, Géza acquiert une grande puissance.

Le pouvoir de Géza grandit de nuit en nuit. Avec chaque année qui passe, il s’éloigne de la lumière (voie du diable 4). Tout comme la condamnation de Lucifer par Dieu faisait partie de son plan, les puissances infernales du Vieux Pays ont accepté ce saint homme dans leur armée des Ténèbres.

Apparence : Géza est l’image même du contrôle, même quand le désespoir le ronge. Poli et diplomate, toujours à la dernière mode occidentale mais, son aspect est négligé, quelques tâches de sang.


Refuge : L’église de Madeleine n’est pas très grande, dans ses catacombes de saints hommes sont enterrés. Géza considère sa présence comme une profanation. 


Secrets : Les rituels de Géza sont complexes. Il doit détruire les souvenirs de ses victimes avant de les tuer. Des goules très efficaces pour trouver de jeunes mortels mais si leurs activités deviennent trop fréquentes, elles vont attirés l’attention. 


Influence : Géza a une grande influence dans les cercles religieux et occultes et les nombreuses discussions sur la religion et la philosophie affaiblisse la cité. Géza est respecté parmi un ordre de Malkaviens qui encourage la puissance du démon Kupala comme Octavio.


Destin : Le rôle d’Esztergom en Hongrie va diminuer pendant que Buda-Pest deviendra plus puissante. L’Eglise catholique prendra de plus en plus le contrôle de la ville, mais plusieurs églises d’Esztergom seront toujours profanées et utilisées par l’2glise Noire. Une nuit, Géza disparaîtra tout simplement et on ne le reverra jamais. Des siècles plus tard, des antitribus du Sabbat entretiendront la façade que Géza avait érigée.


Destin : la fuite d'Ezstergom.


Géza Arpad infant de Bulscu, archevêque d’Esztergom du clan Ventrue, appartient à la 7ème génération, étreint en 992 à l’âge de 45-50 ans, il apprend les disciplines Animalisme 3, Auspex 4, Aliénation 1, Domination 5, Présence 3, Vicissitude 1.

