Feuilles de perso
(À recopier sur les feuilles fournies pour plus de clarté)
Enrico Vittori
Clan : Lasombra

Génération : 8
Nature : Juge
Attitude : Juge
Attributs :

Force 3

Charisme 3

Perception 2

Dextérité 4

Manipulation 4
Intelligence 2

Vigueur 2

Apparence 3

Astuce 2

Talents : bagarre 1, commandement 2, empathie 1, esquive 2, intimidation 3, subterfuge 3, vigilance 2

Compétences : Etiquette 1, mêlée 4, Survie 1

Connaissances : Erudition 2, Investigation 1, Occulte 3, Politique 1, Théologie 2

Disciplines : Obténébration 3, Puissance 1

Historiques : Statut 2, Mentor 3, Génération 4

Vertus : conviction 3, instinct 4, Courage 3

Voie : Cieux : 7

Volonté : 5

Atout (+2) Teint Frais

Handicap (-2) sélectivité : ne peut se nourrir de prêtres et d’enfants.

Background :

Enrico est l’infant de l’evêque Dossana. Dossana l’a infanté en Italie avant de venir à Londres. Enrico était alors un jeune moine dans une Abbaye à Milan. Il fut infanté en 1253 et eut une éducation très complète, dans un but bien précis : Dossana souhaitait éduquer lui-même la personne qui l’aiderait à faire son implantation à Londres. De part son ancienneté, Dossana eut assez peu de mal à s’implanter à Londres avec son infant Enrico. Enrico a suivit l’enseignement de la voie des cieux auprès d’un autre Lasombra.


Enrico s’est orienté dans la branche de la divinité, s’imposant comme un élu de Dieu qu’il faut respecter. Il prône le combat des pêchers mais aussi le respect de la race vampirique. Au sein de l’Eglise, il est très respecté et craint par beaucoup. Sa main vengeresse n’hésite pas à punir les pêcheurs quand il le faut. Ses rapports avec Dossana son bien sûrs très privilégiés, mais il le servira comme il se doit.

Warin Herck

Clan : Ventrue

Génération : 11

Nature : Protecteur

Attitude : Autocrate

Attributs :

Force 3

Charisme 4

Perception 2

Dextérité 2

Manipulation 4
Intelligence 2

Vigueur 3

Apparence 3

Astuce 2

Talents : athlétisme 1, bagarre 2, commandement 3, esquive 1, expression 2, intimidation 3, vigilance 3

Compétences : commerce 1, équitation 1, étiquette 2, mêlée 4, Survie 2

Connaissances : érudition 1, occulte 1, politique 1, sénéchal 2

Disciplines : domination 2, endurance 2

Historiques : domaine 3, serviteur 2, ressources 1, alliés 1, génération 1
Vertus : conviction 3, instinct 4, Courage 3

Voie : Rois : 7

Volonté : 4
Handicap de clan : ne peut se nourrir que de notables
Background :

Warin est un des vassaux du Seigneur Mithras. Il possède un domaine à la sortie de Londres en direction de Westminster. Les disparitions s’étant produites sur le domaine du prince, celui-ci a accepté que l’enquête soit faite par le clan Lasombra étant donné les circonstances, à condition que son clan soit représenté dans les enquêteurs. C’est le seigneur Warin qui a été choisit pour cette mission.


Warin est né d’une famille noble de Londres et fut étreint en 1258, alors qu’il avait 33 ans. Il a gardé ce raffinement qui fait la splendeur de la noblesse anglaise. Il est doté d’un charisme exceptionnel et il impose naturellement le respect. Il dirige son domaine d’une main de maître, arborant avec fierté l’appartenance à son clan. Il suit la voie des Rois, et donc l’honneur et la loyauté envers son prince et ses supérieurs sont primordiaux.

Jean Lacroix

Clan : Toréador

Génération : 12

Nature : Passioné

Attitude : Autocrate

Attributs :

Force 2

Charisme 4

Perception 4

Dextérité 3

Manipulation 2
Intelligence 2

Vigueur 2

Apparence 4

Astuce 2

Talents : empathie 4, esquive 2, expression 2, vigilance 4

Compétences : artisanat 3(architecture), commerce 1, étiquette 2, furtivité 3, mêlée 2, représentation 2, survie 1

Connaissances : érudition 1, linguisitique 1(français), occulte 1, théologie 1

Disciplines : auspex 2, présence 2

Historiques : domaine 2, serviteurs 2, troupeau 2

Vertus : conviction 4, instinct 3, Courage 3

Voie : Rois : 7

Volonté : 4

Background :

Comme son nom le laisse supposer, Jean est originaire de France, plus précisément de Paris. Les liens avec l’Angleterre étaient étroits à cette époque, et Jean a souhaité partir représenter son clan à Londres. Jean a développé des talents d’architecte, faisant honneur à son clan. Il a collaboré à la création de quelques parties de la cathédrale Notre-Dame de Paris et travaille actuellement sur la ville de Londres. Il travaille sur la construction d’une église, offrant ses idées novatrices. Il est pour cela souvent en contacts avec le clan Lasombra qui surveille de près tout ce qui touche à son domaine. Jean est ainsi souvent en contact avec Enrico Vittori et son sire Dossana. C’est Dossana qui a tenu à ce que Jean participe à l’enquête. 
Jean suit la voie des Rois, il considère que la race vampirique doit dominer complètement les mortels, et en particulier sur le domaine artistique. Il pense que le « beau » tel qu’il l’entend ne doit pas être accessible à tous, seuls les vampires et de rares mortels peuvent apprécier pleinement son architecture. A vrai dire, il travaille surtout pour son propre plaisir.

Herbert Scott

Clan : Cappadocien

Génération : 10

Nature : Pénitent

Attitude : Pénitent

Attributs :

Force 2

Charisme 1

Perception 4

Dextérité 2

Manipulation 4
Intelligence 4
Vigueur 2

Apparence 3

Astuce 3
Talents : bagarre 3, empathie 2, esquive 1, intimidation1, vigilance 3
Compétences : étiquette 1, furtivité 2, mêlée 1, survie 1

Connaissances : érudition 3, investigation 2, linguisitique 2(latin, grec), médecine 4, occulte 3, théologie 1

Disciplines : Mortis (délabrement de la tombe) 2, endurance 2

Historiques : domaine 2, statut 1, troupeau 2, génération 2
Vertus : conviction 4, instinct 3, Courage 3

Voie : cieux : 7

Volonté : 5
Background :

Herbert est, comme beaucoup de cappadociens, très attaché à la religion et à l’étude de la mort, et de la médecine en général. Il vit reclus dans les sous-sols du monastère St James, fief Lasombra. Il est accueillit dans ce monastère en échange de sa loyauté envers le clan Lasombra. Il ne s’en plaint pas, car les demandes de l’évêque Dossana sont plutôt rare, et il peut passer le plus clair de son temps à ses études.

Herbert suit la voix des Cieux, il sert Dieu pour abjurer ses pêchers et ainsi peut-être accéder un jour à la rédemption. 

Howard Dean

Clan : Brujah

Génération : 9

Nature : Protecteur

Attitude : Rebelle

Attributs :

Force 4

Charisme 1

Perception 2

Dextérité 3

Manipulation 3
Intelligence 3

Vigueur 4

Apparence 2

Astuce 3

Talents : athlétisme 1, bagarre 2, esquive 3, vigilance 2

Compétences : animaux 2, artisanat (réparation) 2, équitation 1, étiquette 1, furtivité 2, mêlée 4, survie 2

Connaissances : érudition 2, investigation 1, linguistique 1 (latin), occulte 2, politique 1, sagesse populaire 1, théologie 2

Disciplines : puissance 2, célérité 2

Historiques : statut 1, contacts 2, génération 3

Vertus : conviction 3, instinct 3, Courage 4

Voie : Humanité : 6

Volonté : 5

Background :

Howard Dean, pour des raisons personnelles, s’est quelque peu éloigné de son clan ces dernières années. Il est passé outre la haine que développent généralement les membres de son clan envers les Ventrue. Retrouvant chez eux une forme d’honneur et de loyauté qu’il apprécie, il a choisit de les servir, et a ainsi acquis une place dans la société vampirique Londres. Il est assez proche de Warin, qui l’a choisit pour l’accompagner pour cette enquête. Howard s’est fait un honneur de répondre à cette demande, et il aidera Warin du mieux qu’il peut.

Howard suit la voie de l’humanité. Il a essayé de garder un contact positif avec la société mortelle, faisant don de son immortalité à l’amélioration de la vie à Londres.

