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RAP 5 
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TOTAL 
 
 

 
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES CONNAISSANCES RESERVE DE DES 

 Réserve de combat____________ 8 

ARMURE – EQUIPEMENT 
 Armure___________________ 
 Armure___________________  
 Armure___________________  
 Armure___________________  
 Armure___________________  

EFFETS SPECIAUX 

 Tactiques de commando _______4 
 ___________________________ 
 Furtivité ____________________5  
 ___________________________  
 Athlétisme __________________5  
 ___________________________  
 Pistolet_____________________6  
 ___________________________  
 Combat à mains nues__________4  
 Electronique_________________7 
      C/R _____________________6 
 Informatique ________________6  
      C/R _____________________6 
 Avion ______________________5 
 Biotech_____________________4 
 Motos______________________5 
 Voitures ____________________5 
  Mécaniques _________________6 
 Explosifs ___________________5 
 

 
 Anglais ____________________ 5  
 __________________________   
 Sioux______________________ 5  
 __________________________   
 Médecine __________________ 3  
 __________________________   
 Mécanique _________________ 5 
 __________________________   
 Science physique ____________ 5  
 __________________________   
 Chimie ____________________ 5 
 __________________________   
 Connaissance des milieux scientifiques
 5 _________________________  
 __________________________   
 Cinéma ____________________ 4  
 __________________________   
 __________________________   
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Grey Falcon 
 
Aspect : Grey Falcon est un elfe un peu fluet comparé aux spécimens qui l’entourent (le troll et 
l’orc par exemple) néanmoins on peut voir que ses réflexes sont assez fulgurants. Ses traits sont 
aussi typiquement indiens, des pommettes hautes, une couleur de peau cuivre ternie, tannée. 
 
Signes particuliers : Il porte un faucon gris tatoué sur l’intérieur de l’avant bras droit.  
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Psychologie : Tu es un elfe, tu es supérieur, il te semble qu’il est de ton devoir d’aider les 
personnes qui se sont réveillés en même temps que toi. 
 
Ce qu’il pense des autres en se réveillant : 
 

Black Arrow : C’est le chef, il te semble cependant que tu devrais l’aider car ce n’est qu’un 
humain, même s’il a l’air de savoir ce qu’il fait. 

 
Green Crow : Cette naine est une magicienne compétente, pour cela tu l’apprécies. Mais 

tout le monde sait que ce sont les elfes les meilleurs magiciens. 
 
Pink Dog: Ce Troll est très impressionnant, pour l’instant il a l’air un peu gauche et 

emprunté, comme s’il n’était pas vraiment habitué à son corps. 
 
Blue Shark : Ce spécimen de la race Orc est particulièrement musclé et rapide, cependant il 

n’a pas vraiment l’air d’être très intelligent. 
 


