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Troll 

  
 

ATTRIBUTS  MONITEUR DE CONDITION  KARMA 
 Nat   

 
CON 11 
RAP 5 
FOR 13 
CHA 4 

MAGIE 
 
0 

RESERVE 
 

4 

INT 4 
VOL 5 
REA 6 

  

INIT. 
5+ 

3D6 

 

 

 

TOTAL 
 

 
 

COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES CONNAISSANCES RESERVE DE DES 
 Réserve de combat____________ 7  
 Réserve de magie_____________  

ARMURE – EQUIPEMENT 
  Armure nu_________________2/1
 Armure___________________  
 Armure___________________  
 Armure___________________  
 Armure___________________  

EFFETS SPECIAUX 

 Tactiques de commando_______ 4 
 __________________________  
 Furtivité ___________________ 4  
 __________________________   
 Athlétisme _________________ 6  
 __________________________   
 Pistolet ____________________ 4  
 __________________________   
 Combat à mains nues _________ 6  
 __________________________   
 Armes contondantes__________ 4 
 __________________________   
 Intimidation ________________ 7 
 __________________________  
 Armes lourdes ______________ 6  
 __________________________  
  Arme de trait ________________ 5 

 
 Anglais ____________________ 4  
 __________________________   
 Sioux______________________ 4  
 __________________________   
 Cinéma ____________________ 5 
 __________________________   
 Histoire ____________________ 4 
 __________________________   
 Romans ____________________ 5  
 __________________________   
 Histoire des armes ___________ 6 
 __________________________   
 __________________________   
 __________________________   
 __________________________   
 __________________________   
 __________________________   

 

��Ignore les malus liés au six premières 
cases du moniteur de condition 
(physique ou étourdissant) 

�� Mange comme quatre Troll 

 
ARMEMENT 

Nom Type Mode/Alg PC PM PL PE Mun Type Poids Diss. Lég. Divers Dég. 

              

              

 

Pink Dog 
 
Aspect : Pink Dog est un très grand, même pour un Troll, il mesure pas loin de trois mètres. Son 
visage présente des défenses peu importantes pour un Troll, du coup il ne paraît pas trop éloigné des 
codes de beauté en vigueur. On distingue malgré ses cornes, malgré ses crocs, un visage qui montre 
distinctement des traits indiens. 
 
Signes particuliers : Il porte un chien rose tatoué sur l’intérieur de l’avant bras droit. 
 
Psychologie : Il te semble que ce corps n’est pas le tien, tu trouves que tu regardes tout de trop 
haut, comme si tu étais monté sur échasse. Tu es désorienté, pour l’instant il te semble que seul 



celui auquel tu penses comme étant le ‘Chef’ peut vous sortir de là. Où que soit ce ‘là’. La seule 
chose que tu te rappelles est que tu n’as jamais aimé blesser les autres, sauf pour te défendre ou 
pour les réussites des missions. Mais quelles Missions ? 
 
Ce qu’il pense des autres en se réveillant : 

Black Arrow : Instinctivement dès que tu t’est demandé où tu étais et quoi faire tu t’est 
tourné vers lui. Dans ton esprit c’est le chef et ton ami. 

 
Green Crow : Quand tu la voie tu as envie de la protéger, mais en même temps tu sens bien 

qu’elle n’a besoin de personne pour se défendre. 
 
Blue Shark : Quand tu le regardes tu as l’impression qu’il va commencer à sauter et à 

grimper sur les murs tout en donnant de grands coups d’épée. Une phrase te passe en tête lorsque tu 
le regardes ‘Tigre et Dragon’. Tu ne vois pas à quoi ça fait références. Il te semble qu’il est plutôt 
sympa mais moins que Black Arrow. 

 
Grey Falcon : Il a l’air hautain, vous vous réveillez tous en sous vêtements et lui trouve le 

moyen de paraître hautain. C’est extraordinaire, il a un aplomb impressionnant. A part ça tu ne 
ressens pas grand-chose envers lui, comme si c’était juste un collègue de bureau. 
 
 
 
 


