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Nom : Helmut Swann » 1l L\ b

Race: Humain

Carriere actuelle: Sergent Nom du joueur:

Meneur de feu:

Campagne: An Nom de la Loi !
Année de campagne: 252>

S Points d'expérience
12

® Profil de personnage
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/| Armure de base
Type: legére

L | Armure avancée
| Type:
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| Veste de cuir

Tronc, bras
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Liste des actions

Action de base

Type

Total

Total
15

Actions avancées
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Type

> Attaque rapide
Attaque standard
Charge

Deégainer
Désengagement
Incantation
Mouvement
Rechargement
Se lever/

monter en selle

Utiliser une
compétence

Visée

complete
demi
compléte
demi
complete
variable
demi
variable

demi

variable
demi

Attaque brutale
Attaque prudente
Course

Feinte
Manceuvre
Parade

Posture défensive
Retardement
Saut
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(Rappel:si non acquis: Car/2) Car. Acquis +10% +20% Bonus Total
Canotage F)
Charisme (Soc)

Commandement (Soc)

Talents Description et bonus

Résistance accrue * +5E

Dur a cuire * +1B

Combat de rue +10CC +1dégat désarmé
Coups assomants cf. page 97

Coups puissants +1 dégéat au CC
Sang-froid * +5FM

Désarmement cf. page 98

Commérage (Soc)
Conduite dattelages F)
| Deguisement (Soc)

Deplacement silencieux rural/urbain (Ag)

Dissimulation rurale/urbaine (Ag)

Equitation (Ag)
Escalade ®
Evaluation (Int)
| Fouille (Int)
Intimidation ®
Jeu (Int)
Marchandage (Soc)
Natation F)
Perception (Int)
| Vue
Ouie
Toucher
Odorat
Gout
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Résistance 2 I'alcool

Soins des animaux
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Car. Acquis +10% +20% Bonus Total Car. (Int) Acquis +0% +20%  Bonus Total
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Lire & écrire
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Connaissances (Int)
Genérales Empire
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