
Nom du personnage : Dormeur
Activités : Illégales
Race : Nain Sexe : Mâle

Avantages : Résistance à l'alcool, Célèbre
Désavantages :

Agilité 3D Intellect 2D
Acrobaties Cultures
Armes Blanches Érudition
Bagarre Ingénierie
Discrétion 4D Langages
Équitation Lire/Écrire
Escalade Marchandage
Esquive Orientation Histoire :
Évasion 4D Pièges
Saut Soins

Coordination 4D Perspicacité 4D
Armes de jet Artisanat
Armes de tir Camouflage
Attelage Connaissance de la rue 5D
Crochetage 5D Débrouillardise
Navigation Déguisement 4D+2
Pickpocket 4D+2 Fouille

Investigation
Jeu 4D+2 Capacités spéciales :

Physique 2D Pistage Petite taille
Course Survie Vision dans le noir
Levage Talent artistique
Natation
Résistance

Bonus de dommages
Magie 0 Déplacement 7

Charisme 3D
Bluff 4D
Charme Niveau de blessure

Commandement Assommé (­1D ce tour et le suivant)
Dressage Blessé (­1D à toutes les actions)
Intimidation Gravement blessé (­2D à toutes les actions)
Persuasion Points de Destin 1 Neutralisé (inconscient)
Volonté Points de Personnage 5 Mortellement blessé (inconscient)

Argent Mort

Addiction : jeu

Déjà, à l'époque où ils ont accueilli Blanche­
Neige,  Dormeur  était  un  nain  de  la  nuit, 
toujours  fourré  dans  les  pubs,  à  parier  son 
argent  aux  dés  et  à  devoir  cambrioler  les 
honnêtes  gens  pour  rembourser  ses  dettes. 
Le  seule  chose  qui  a  réellement  changé 
depuis  cette  époque,  c'est  que  pendant  la 
journée, quand  il a du mal à se  remettre de 
sa  nuit,  il  n'a  plus  à  prétexter  un  besoin 
anormal  de  sommeil  pour  expliquer  ses 
bâillements intempestifs.
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