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«,;jr | Lumiere rouge. Le gros homme
, "ui‘:‘}‘:u brend délicatement les clichés
':m‘::';,, ::J.?:}e qui trempent depuis quelques
A "{‘ mlnutes Il est encore sous le
&.. W? YVchoc de ce quil a vu lautre
¥ ?-.um*f“ hg..' soir. Les images se bousculent

¢ .‘*’ 0 dans sa téte, son esprit lutte
:.‘ ;'&?,'.;\‘Qk;:}:fm pour ne pas oublier les horribles
wie ‘1;,‘ mﬂ 'evénements. Celle de cethomme, en

.“Q, A A AN
::.}“‘,““u?c‘:"“‘:g particulier, I'obséde. Mais par
5:4 nI: '.“ é’” malignit¢ ou pur instinct de

LN 7 . z
“.‘1".»«.,' WL préservation de ses facultés
H’“‘w m?‘?’ mentales, ses souvenirs
“‘..} ) ‘.‘“ y

‘u‘.‘*. ,.*’ "‘ ‘effacent, deviennent moins net.
hly ‘a(\ Nl {I a peur mais en méme temps il
‘1 west excite par le mystere, la
A..“A. ..i*;_» .), decouverte le scoop. Il accroche
.‘«"f&4“‘i‘. les photos encore dégoulinantes
)

sl
.’t\\‘i?f"r n...* Jysur un fil qui traverse toute la
‘n'.“‘fq‘i‘,“ h".“’ ‘h lpiece et il attend. Ses yeux sont
%

"?L»‘}‘}*» ‘;‘ “q ixés sur les clichés. Enfin une
y !4’4 N "““i age apparait. La voiture, ses
‘occupants tout autour, le flic

0 v
“ "“1 u . 'nomme. La qualité est

) 4
v‘m.} xcellente et il se félicite pour

Avvhad T L‘M, g Ses réflexes de photographe issus
“ H.ﬂm“ A

.- 'années d’expérience. Pourtant,

yWlun instant, sa conscience semble

Y‘mﬂ vasciller, ses yeux ne peuvent
plus décrocher de I'homme dont

image est toujours aussi flou.

Zut, il est inreconnaissable, et

pourtant il N’y a que lui de flou.

Ses neureones se mettent en

marche, fébrilement il vérifie

son matériel, sa solution, les

conditions du développement,

éventuellement la présence d’'une

lumiére inopportune qui aurait

. gaché la photo, mais rien. Il est

flou, seul lui, pourquoi LUI ?

INTRODUCTION

Ce troisieme scénario est le
second chapitre de la Campagne
“Larmes de Sang " écrite pour
Vampire The Requiem
long prélude a [I'Etreinte des
personnages joueurs.

Lors du  Mystére Belinda ceux-Ci

se sont rendu compte qu’un étrange
gourou avait crée une secte
“sataniste” et qu’il avait enlevé
Belinda la journaliste. Au terme
de leur enquéte ils ont découvert
gue derriere cet homme se cachait
une autre personne. Pour sauver
Belinda ils ont affronté le gourou
tandis qu’un mystérieux inconnu
combattait le maitre de celui-ci.
Malheureusement cet inconnu
reparti avec la jeune femme non
sans avoir dit aux PJs de ne plus

comme un

CE N DE PARKINS

Les Pjs vont certainement
essayer le numéro de téléphone
donné par Parkins. L'appel sonne
dans le vide et jamais personne
ne décroche. Faire des
recherches sur ce numéro ne
donnera rien dans un premier

rouge ». Néanmoins des PJs
débrouillards et ayant les
bonnes relations pourraient
arriver a trouver [|'adresse
correspondant. Or sur les lieux

il ny a rien, [l'adresse
n’existe méme pas. S’ils pensent

a vérifier le boitier télécoms
proche et s’ils en ont les
compétences ils se rendront
compte que quelqu’un a installé
une sorte d'émetteur/récepteur
branché sur la ligne en
guestion. Le rayon d’action d’'un

tel appareil couvre beaucoup
trop de superficie pour qu’ils
puissent localiser sa
destination. Néanmoins tout
n'est pas perdu car, lors de
leur(s) appel(s), leur numéro de
téléphone (méme caché, vous
comprendrez pourquoi dans le
prochain  scénario) a été
enregistré par le contact de
Parkins qui va s'intéresser a
eux des le prochain scénario.

temps car il est sur une « liste
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. Quelques jours plus tard ils

h Ppprirent la destruction du night
lub dont le sous sol servait de

£

repére et de lieu de cérémonie a
Wi la secte. Mais [histoire ne

WAL o A N i
JJs'arréta pas la. Bientot ils se

"hnn d L} 15 o b
S Wiretrouverent les cibles d'un

o’ tueur en série qui avait sévi
quelques années auparavant sous
le nom de Rose Killer . Celui-ci
[fecherchait tous ceux qui avaient
w, "eu un lien avec la secte et son
¥ gourou. Le simple fait que les PJs
4 aient enquété dessus les jeta dans
J W ses griffes. Pourchasseés par ce
Al 2% maniague aux étranges facultées,
Y n.‘I' echerchés par la police,' ils
o .AV"'-'.‘:“-"'V finalement de [l'aide
W ~$~_p‘-.;‘,‘4. upres d’'un inspecteur de police.
A IR Celui-ci mourra lors de I'ultime
s affrontement contre le tueur non

S ans avoir indiqué: aux P:]S comment
il ..‘..f‘.z.:,a“‘.,. ontacter quelq_u un qui pourrait

M B aider. Une fois de plus ils se
“Witrouveront sur la route du
ystérieux inconnu qui avait
emporté Belinda .Etaleurinsuun
journaliste prit des photos de
leur combat.

SYNOPSIS

Aprés avoir été accusés, puis
tres rapidement relaxés, pour le
meurtre de l'inspecteur

les Pjs sont contactés par
Bugerton , un journaliste, qui
leur fait un chantage les
obligeant a enquéter sur
» Sébastian Il leur indiqgue que
celui-ci aurait ete vu
' régulierement aux abords d'un
cimetiére.

Parkins

En faisant une planque dans ce
Cimetiere les PJs auront
'occasion de tomber sur des
jeunes en train de profaner des
tombes, ils verront alors

Mathiew

Soyyijens-Joj

Sébastian  surgir de la nuit et les

tuer. Puis il <s’affaissera de
chagrin sur l'une des tombes et
enfin partira. Le nom d’'une femme
apparait sur la pierre tombale

Loanne de Guin avec la mention
1896-1920. En faisant des
recherches sur cette femme les PJs
pourront en apprendre plus sur sa

mort. Elle a péri dans un grand
incendie qui a ravagé un quartier
de la  Nouvelle Orléans

Elle travaillait comme couturiére
dans un atelier et le feu semble
avoir prit dans les locaux de
celui-ci. Extirper le dossier
permettra d’en savoir davantage
veuve de guerre elle avait eu un
enfant, une fille nommée

de feu son mari. Celle-ci avait 1
an au moment des faits et fut
placée dans une famille adoptive,
les Duvernier

en 1920.

Melissa

Aujourd’hui Melissa est decédée
(en 1984) mais sa descendance vit
toujours :safille Maryse (néeen
1938), sa petite fille Brenda (née
en 1958) et son arriere petite
fille Judith (née en 1974). En
cherchant bien ils pourront
retrouver la trace de Maryse .

Maryse esten maison de retraite
et sa maison est a vendre. Grace
a l'agence immobiliere ils
prennent contact avec sa fille
Brenda , elle méme accompagnée de
sa propre fille Judith . Il faudra
beaucoup de diplomatie aux PJs
pour obtenir des informations sur
Loanne de la part de celles-ci.
Mais au final ils obtiendront ce
gu’ils cherchent une boite a
chaussure contenant des lettres
écrite par et pour Loanne et
surtout une qu'elle n’a jamais
envoyé. Manifestement elle avait

un amant nommé Sebastian et dans
la lettre jamais envoyée se trouve

une information capitale Loanne
annoncait que Melissa était de

Scénario réalisé par B - elbj@nsfcourrisr.com g



I'adresse de
a I'époque des faits,
soldats ou |l
apparait et un portrait qui leve
}.‘e doute sur son identité.

i En se rendant a [I'ancienne
adresse de Sébastian ils
' tomberont sur une vieille batisse
possédée par la famille Douerg .
Ceux-ci la tiennent de leur
Jparents et grands-parents qui

4 “’avaient achetés pendant les

' gnnées 20. Dans un cadre au dessus

., de la cheminée se trouve la photo

de Loanne. Officiellement les

0 Douergs latrouvaient jolie et ont

.,f[i“. décidé de la laisser la, en

Vg
A T
) WL réalité ce sont des mortels au

ervice de Sébastian etle pere de
“ifamille est une goule.
A ce stade les PJs sont

ontactés par Mathiew  qui est

mpatient d’en savoir plus. Il

‘ j““"l era si_déré d’a’pprendre que le

)y Sebas.tla}n qu_lls connaissent
pourrait étre celui dont la lettre

de Loanne parle. Mais cette

histoire est tellement absurde

guil demande des choses plus

concretes. Celles-ci arrivent

tres vite lorsque Sébastian les

traque et demande des

explications sur leurs

agissements. Il est surpris et ému

d’apprendre qu’il a eu une

descendance et demande a

rencontrer Brenda et Judith . Mais

arrivés chez elles un drame est

arriveé.

‘ay
W
LY 4 . ¢
“ (WY .\.“‘.‘

“6‘..""".‘HA

Un étre horriblement mutilé a

Wtué Brenda et tient Judith en
otage, il compte faire souffrir

Sébastian avant de le tuer. Un
combat s’engage entre eux pendant

gque les Pjs s’enfuient avec

Judith lls sont rattrapés mais
linconnu cesse le combat et

s’enfuit lorsqu’'une personne que

Soyyijens-Joj

les Pjs ont déja rencontré, Baron

Cimetiere , se montre au loin.

Seébastian les remercie et
promet d’honorer sa dette s'ils
aident Judith  a repartir saine et
sauve de la ville pour s’installer
ailleurs.

Mathiew , quant a lui, ne montre
plus de signe de vie...

L'IMPLICATION DES PERSONNAGES

Dans le scénario précédent les
PJs avaient été mis en garde a vue
par Parkins qui les soupconnait
d'étre les auteurs des différents
meurtres du Rose Killer
allons corser un peu les choses
dés le début de ce scénario, et
revenir immédiatement sur cette
affaire. Aprés tout un inspecteur
de police a été retrouvé mort ou
a disparu et les PJs sont les
derniéres personnes a avoir été
vues en sa compagnie. Plongez les
dans le tourbillon de la justice
avec une nouvelle mise en garde a
vue, des interrogatoires. Trés
vite ils sont accuseés,
seulement des meurtres du
Killer mais en plus de celui de
Parkins Menez ['affaire devant
le tribunal avec une bonne
détention préventive ou une
caution aberrante. Faites
intervenir les journaux avec de
gros titre les accusant de tous
les maux de la terre. Bref
faites subir aux Pjs bien
innocents ce que bon nombre de
personnes subissent de nos jours
guand elles se trouvent au mauvais
endroit, au mauvais moment. Cela
devrait leur apprendre une
certaine sagesse quant aux
conséquences des actes. Et bien
sar, n'oubliez pas les
conséquences sur les familles,
relations et emplois de ces chers

Nous

non
Rose
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ORGES SMALLCAP , UN COLLEGUE REVANCHARD

Les PJs vont au devant d'un sérieux probleme. L’Inspecteur

RO AR Parkins avait un collegue assez proche qui n’a supporté ni sa mort,
Ny LA R AT N . . ye y . , ye o
e [Ini le fait qulils s’en tirent. Persuadé quils sont coupables, il
W Al

SR lest décidé a tout pour prouver quliils sont responsables et
ST IR AT

VARSI Y V212
?\%‘{1‘12‘:3 "’,I,.f;’;"ﬁf,z, dangereux. Pour ne pas accabler les PJs avec trop déléments

g Bl YR - s N A ) A ) .
K}lwt.';"xh:ﬁ&.”'*m’-;&? scénaristiques a gérer, Georges Smallcap n’apparaitra qu’une fois
[* & §1) | | 0 W ~ - 5 - 7 o
'""Y,‘*é;?}(!?" " [|dans ce scénario. C'est a vous, Conteur, de décider du moment le
EOh ‘V:ﬂ'%"m plus dramatique pour cela. Je suggere que les PJs [lentre
FVULTTLLY Yy . o8 =
R A apercoivent alors gu’ils sont concentrés sur autre chose de fagon
4"""5\"\, v ""A’:
- W%M-’)Q‘“;???*ui, a ce que leur intérét (qui a dit « aranoia » ?) soit suscité mais

i

gu’ils ne puissent se pencher d’avantage a ce nouveau probléme.

y \."WY:‘M'E 4
‘,." A
l{DNl‘?
Wiy

Georges Smallcap est un homme d’une cinquantaine d’années. |l
est devenu policier trés jeune et traine derriere lui une carriere
qui l'a fait vieillir trop vite. C’est un homme grand, sec aux
traits tirés, de type afro-américain. Il a passé toute sa vie a
lutter pour se sortir, lui et sa famille (une femme et un enfant)
de la misere et a lutter contre le crime. Malgré sa vision
particulierement réaliste du systéme judiciaire et de ses
défaillances, il reste encore un peu optimiste, estimant que
’lhomme est fondamentalement bon et que la société le perverti.
Protestant convaincu, il ne rate pas la messe du Dimanche et a
réussi a « protéger  » la paroisse de son quartier contre quelques
gangs un peu trop chahuteurs. Il ne cherche pas la promotion et
n'est pas carriériste, mais il fait son travail avec sérieux et
ténacité. De ce fait il peut mettre des batons dans les roues des
Pjs suivant ce que font ces derniers.

A

Dans un premier temps il va amasser des renseignements sur les
LV 1 AR Pjs. Prestigie_ux aupres de ses coll_égues, c'est sans mal. qu’il
AN '\}f.”.:jﬁv,&'? pourra obtenir tout un tas d’informations auxquelles un policier
normal ne pourrait normalement accéder. Cela va du casier
judiciaire au détail des relevés téléphoniques en passant par les
opérations bancaires. En effet, toutes ses années a lutter contre
le crime lui ont rapporté une somme incroyable de contacts en tout
genre et nombreuses sont les personnes prétes a lui rendre un
service et ce, généralement parce que ces mémes personnes ont un
petit quelque chose a se reprocher. Toutes ces informations vont
constituer un dossier par Pj plus un autre de synthese qu’il
entrepose dans son coffre caché dans le garage de sa maison.

Ne voulant pas les alerter immédiatement de ses objectifs, la
premiere rencontre entre les Pjs et Georges ne dépassera pas le
cadre légal d'une intervention policiere normale suivant les
circonstances. En gros il jouera le simple flic... mais plus tard
cela changera.

by e S N 3 2
| .n*f{,ii&}ﬁ Scanario réafisé par B - elbj@nefcourrier.com
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v ’., PJs. rencontré précédemment, va les
o :.‘;73‘&:.:;:;&; contacter quelques jours apres.
LT ".‘,‘w,; .‘.’”. ;‘*{ Puis, lorsque tout cela arrive a Il leur donne rendez-vous dans un
: “" paroxysme un mystérieux endroit tranquille, genre une
Elenfalteur intervient.  Leur terrasse bondée en pleine

autlon est payée et ils sont journée. Il semble inquiet. Il

‘, ‘ les médias se leur explique qu'il était la le
A fiesmteressent de [laffaire et soir ou ils ont affrontg Ie'tueur
A ;u‘._"« eur jugement est reporté a... une et qu'il a prit dgs_cllches. I
Wy date encore indéterminée. II est les montre en insistant sur une
" manifeste que quelqu'un Ss’est chose : pourquoi les silhouettes
occupé de tout cela. Oui mais qui de Thomas et de [linconnu
La réponse ne sera pas pour tout ( Sébastian ) sont elles floues
‘ " e suite. lls pourront apprendre alors que sur la méme photo celles
peanmoms que celui qui a payé la des PJs sont nettes ? Il prétend
, Caution est une avocate nommee Ema avoir déja eu l'occasion de voir
.;. ﬁ.“ Nymton (« not my name » a  cet inconnu dans divers endroits
yiou 'envers) quiils ne retrouveront louches, il leur donne son prénom,
S “‘¢.““Jo. pas... Ils sont libres et peuvent Sébastian , et mentionne le

reprendre une vie normale, enfin Cimetiére de La Fayette . En effet
: il s’est intéressé a cet homme et

a arpenté le « monde de la nuit ».
Peu de monde le connait et ceux

gui sont dans ce cas se taisent
prudemment en conseillant de
faire de méme. Néanmoins il a
réussit a apprendre quil se
rendait « presque » toutes les
nuits a ce cimetiére mais lui méme

n'y est pas allé. Il n'osera pas

'avouer mais il est terrifié par

ce genre de lieu la nuit... trop de

film de morts-vivants.

e Ces clichés ne lui disent rien

qui vaille. Il propose un marché

aux PJs, enfin plutét un chantage.

Soit ils lui apportent des
informations sur Sébastian , soit
il envoi tout a la justice, du

moins juste les clichés qui «
prouvent » qu'ils sont les
responsables de la mort de
l'inspecteur Parkins . Il ne sait
pas pourquoi ni comment ils se
sont sortis de toute cette affaire

Les personnages sont contactés par un

journaliste qui en sait suffisamment pour mais il sent que quelqu'un
les inquiéter. Il leur demande de dinfluent s’en est occupé. Lui-
s’intéresser a Sébastian. méme a recu des « consignes  »
auxquelles il s’est plié. Mais de
Mathiew Bugerton un tels documents ne pourraient étre
journaliste que les PJs avaient étouffés longtemps et cette fois

Scénario réaliss par B - elbj@nsfcourrier.com 6
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daa L & o - zoz 2 2 )

st la les Pjs ne seraient pas céremonie rituelle en I'honneur
LR . . .

..“n.‘:‘. Bien entendu les de leur seigneur noir. lls sont
Wt i g 7 e o .

s pegatlfs sont en securité et cing, trois garcons et deux
Ay “

A - - A g
, ..‘t.‘.‘ lusieurs personnes ont pour filles. Tous ont revétu des habits
+ ) ‘. - 2
‘:....‘“",“'.“'&‘;:.‘:, nstructions de tout balancer de circonstance tel qu’on peutles
. r S - - . . -
Y ‘!“.‘.‘.‘,‘I-".‘.', ne revenait pas vivant de ce imaginer dans les plus miteux
' \l

films de série Z du genre. Les
garcons, ages entre 16 et 19 ans,
portent des soutanes noires aux
liserais rouge sous lesquelles
ils sont nus. Les filles, quant a
elles, portent du cuir moulant et
tres peu couvrant, le résultat
oscillant entre le sexy et le
mauvais godt. Ills ont amené du
matériel : des bougies de
diverses couleurs, des “poudres
incantatoires”, de l'encens, un
couteau sacrificiel a lame
ondulée et de l'alcool dont ils
semblent déja avoir abusé. Malgré
tout, les Pjs observant cette
scene pourront étre perturbés et
se demander la nature exacte de ce
qui est en train de se passer.
Seul un personnage réussissant un
jet d Astuce + Occultisme
rendra compte de la supercherie,
mais les “ritualistes” y mettent

du cceur et I'ensemble est trés

En se rendant au cimetiére ils assistent 'ealiste si on le compare a la
a un faux rituel satanique suivi d’une vraie culture sataniste” que le commun

boucherie. peut avoir grace aux films clichés
du genre.
Attention, cette scéne est
essentiellement descriptive et En gros le rituel se déroule
les PJs ont trées peu de chose a ainsi. Le plus age des garcons
faire, bien que toute initiative semble étre le meneur de cette
W4 soit possible. Son objectif est petite troupe. Il ouvre un épais
W\ d’instaurer I'ambiance d’horreur livre qui ressemble a un ancien
du Monde des Ténébres . Le moment grimoire de sorcellerie. En
d’agir, pour les Pjs, viendra réalité il se l'est réalisé lui-
apres... méme a partir de divers rituels
glanés dans des livres du commerce
Les Pjs devront planquer et sur Internet. Une fois les
plusieurs nuits d’affilée dans ou pages correctement jaunies et
prés du cimetiére pour qu’enfin vieillies artificiellement, il
ils repérent Sébastian . Mais le les areliées avec la reliure d’'un
méme soir un événement S’y vieux livre du XIX° siecle, rare
déroule. Un groupe de jeunes et hors de prix, qu’il a dérobé a
satanistes a aussi pénétré son grand pere. Son artifice joue
'enceinte  pour faire une admirablement la carte de

Scénario réaljss par B - slbj@nsfcourrisr.com 7
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' pl’authenticité. Alors qu’il éclairée par le peu d’étoiles non

I ael B :

_':j:«:-'.‘.‘:;:&:i:.:j‘.*.f'.‘{i‘ divers passages de son masquées par les nuages. Ce que
1':’ ﬁouvrage d’'une voix la plus peuvent voir les Pjs dépendra de
‘"“wicaverneuse possible, ses deux la réussite d’'un jet de Astuce +
acolytes répandent des poudres Calme. Mais de maniére générale ce
sur une tombe et en brdlent dans ne sont que des ombres quiils

‘;'.m encensoir. Les filles allument verront. Par contre les cris, eux,

So v ulun cercle de bougies autour de sont bien réels et déchirant. Au
‘if{‘;“f“.‘f eur groupe pour sceller le fur et a mesure qu’ils comprennent
Pentacle de Salem”. Puis les deux que la téte arrachée de leur
gargcons entament une litanie gourou roulant a terre ne fait pas
reprise par les filles qui se partie de la cérémonie, la panique
/dévétissent  lentement en s’empare d’'eux et ils tentent de

. "essayant d’étre sensuelles. fuir sans demander leur reste.
' Lorsque leur nudité est presque Mais peine perdue. L'ombre, le
4 compléte elles s’allongent sur la mystérieux agresseur, se jette
\J) pierre tombale et commencent a se sur eux un a un et les met a mort

W caresser mutuellement. de la plus violente facon qui
soit. N’oubliez pas, cher
Emoustillés par ce spectacle, Conteur , que les Pjs ne voient que
sles deux chanteurs en perdent des ombres dans une semi
presque la voix mais le “gourou” obscurité, ils ne peuvent compter
feste concentré. Aprés avoir sur leurs sens pour réellement
‘efermé le livre il s’approche du saisir toute [I'horreur de Ia
remier garcon et lui coupe scene, et heureusement pour eux,
'intérieur de la main de fagon a car les cris d’agonie des victimes
nice qu'il puisse faire couler de de [lagresseur sont suffisants
sison sang sur les jeunes filles pour les terrifier. Si,
maintenant passablement excitées. éventuellement, un ou plusieurs
Il réitére la méme chose avec le d’entre eux souhaite intervenir
second garcon qui serre le poing pour défendre les jeunes
pour faire couler sa “Force de satanistes le résultat sera
Vie” qu'il “offre a son Seigneur* rapide et expéditif. D’une
et bla bla bla... Tout ceci est bourrade ou d'un coup de poing
sur le point de se transformer en violent, l'ombre les enverra
une véritable orgie sexuelle et le atterrir quelques meétres plus
gourou retire ses vétements pour loin quelque peu sonnés.
apparaitre dans le plus simple
appareil entre les deux filles qui Trés vite le calme retombe et
commencent a “s’occuper” de lui. seules quelques plaintes brisent
C’est alors que tout bascule... le silence du cimetiére. Les
nuages dévoilent la lune et les
Sur un jet réussi en Astuce + Pjs peuvent voir Sébastian
Calme les Pjs pourront voir une effondré sur la tombe qui servait
¥ forme humanoide noire bouger dans d’autel aux satanistes en train de
la limite de leur champ de vision sangloter. Sur un jet de
sur leur droite. A peine ont-ils Perception réussit les Pjs
le temps de, ne serait-ce que peuvent l'entendre murmurer. Il
penser a réagir, les bougies sont semble demander pardon a
soufflées par une courte rafale de quelgu’un, certainement a la
vent. Une semi obscurité personne enterrée ici, il se
s'installe sur la scéne a peine plaint d’étre devenu ce monstre
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' “.‘,‘;ﬁ}‘-’ B lqui a gaché leur vie, il regrette

: "les jours anciens, “elle” lui
“‘ Ymanque cruellement, s'il avait
y u, a 'époque, peut étre aurait-
”“M ;I pu empécher “tout ceci” mais
.,h.‘.’, hui il est trop tard.
““u Apres quelques minutes il se
Ie qui vive et

W d’entrée du cimetiére ou s’agite

une lampe en s’approchant. |l
jette un dernier regard vers la

Aombe et fuit dans la nuit.

‘, ' | Le gardien du cimetiére, appelé
4 I‘ Vieux Georges , a entendu les cris
b B } des satanistes et s’approche
A “". aussi vite que sa jambe de bois le
"“_.\.“‘o'.& ui permet pour chasser ce qu'il
...‘uv étre une bande de jeunes en
o train de faire du grabuge. Les Pjs
."“ R " ont trés peu de temps
s

VA
C"

l,“‘
pour

A|.‘ '0'.‘
4 l.,'u‘ﬂ

- -
¥ inspecter la tombe tachée de sang,
c’est celle d'une certaine
de Guin
lIs ont tout juste le temps de
voir cela avant que
soit trop prés et qu'ils risquent
d’étre vus. Il leur faudra un jet
de Dextérité + Discrétion

Loanne
avec la mention 1896-1920.

Georges

chacun
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pour ce faire. En cas d’échec,
Georges ne les aura pas vu mais
pourra décrire ceux qui ont échoué
dans les grandes lignes (grand,
petit, homme, femme, habits, rien

de plus...).

Manifestement cette femme fait
partie du “mystére Sébastian” et
il est fort probable que les PJs
vont chercher dans ce sens. Deux

pistes sont possibles :la Grande
Bibliothéque pour avoir des infos
civiles et les Journaux de

I'époque pour en savoir plus sur
sa mort.

Loanne De Guin devient la seule piste de
I'enquéte et elle remonte aux années 20...

L'un des moyens que les Pjs
aient pour obtenir des
renseignements sur les Journaux
de [I'époque est de contacter

Marcus Berthe qui leur avait
demandé d’enquéter sur la
disparition de Belinda . Méme si

celui-ci est rédacteur en chef
d’'un magazine qui n’a rien a voir

avec la presse d’information, |l

peut obtenir I'acces aux archives

du Century Post qui était le
journal le plus important de
I'époque. Il recevra les Pjs dans

son bureau dont I'atmosphere a
changé depuis la derniere fois

gu’ils l'ont rencontré. Il est
beaucoup plus sobre et moins
convivial. Marcus lui-méme a

beaucoup maigris et affiche une
mine un peu morose. Il contactera
devant les Pjs l'une de ses
relations, Clark Harrisson , et
invitera les Pjs a se rendre aux
archives du Century Post
ne

Un autre moyen d’accéder a ces
archives est de contacter Mathiew
Bugerton . Il les retrouvera dans
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IV .“‘,;‘;“‘-:Lf.' bar miteux en bordure du
AR Pk Quartier Francais
irond de la salle. Celui-ci se
ontrera tres curieux de savoir
guelles sont les raisons qui
oussent les Pjs a enquéter la-

Y %

vl Fontactera Clark Harrisson
““u 4'“ baia P8 »

.“.‘,‘0; K mc“ obtiendra un rendez-vous pour
;."H. W4 consulter les archives. I leur
rappellera les termes de leur
“accord” et insistera pour qu’ils
tiennent informé de leur

rogression a chaque instant.

' Enfin, le troisieme moyen pour
ot fi obtenir des informations est de se
STy ‘n. rendre a la
:“-\‘\f.‘;‘xf“';:?" pour essayer de les trouver sur
aSYE i imicrofilms.  Celle-ci  est  un
flgigantesque batiment datant du
wiSiecle précédent. Imposant, froid
‘“-l“ t gris, il n'a pas été rénové
epms fort longtemps et porte les
tlgmates des intempéries etde la
Wpollution. Aprés avoir pénétré
*.dans un grand hall aux murs ornés
yWide tableaux fanés et au sol
couvert d'une moquette décrépie,
les Pjs se retrouvent dans la
grande salle des livres. Un
portique de sécurité et un bureau
d’emprunt et de retour d’ouvrages
barrent le passage. Deux
ordinateurs permettent de
consulter la base de données
documentaire. Des néons suspendus
crachotent parfois une lumiére
blafarde sur une série de tables
alignées. Tout autour, sur les
murs, les ouvrages sont disposés
par theme sur plusieurs étages.
y Des escaliers en colimagon en bois
¥ ol permettent d’y acceder. La partie
‘,.‘}‘,-»-.‘ " consacrée aux microfiims se
"“‘u "W\ trouve dans une salle annexe. Cing

‘ terminaux permettent de consulter
les documents classés dans des
tiroirs métalliques.

Mais les informations ne sy
trouvent pas, les journaux

a une table au

gessus A linstar de Marcus

Grande Bibliothéque

Soyyijens-Joj

transférés sur ce support ne I'ont

été que depuis la fin de la
seconde guerre. Le
bibliothécaire, M. Harrington , un

vieil homme chauve et rachitique
caché derriére d’énormes lunettes
a double foyer pourra expliquer
aux Pjs que ces journaux sont aux

archives du Century Post . Il les
invite a s’y rendre.

LES ARCHIVES....

Ils rencontrent un homme aussi décrépit
que ses archives mais tout aussi renseigné.

Les archives sont entreposées
dans la cave d’un vieux batiment.
Clark Harrisson est un ancien
journaliste du Century Post ,ily
atravaillé dans les années 30 et,
lors de la cessation d’activité du
journal, il a réussit a obtenir la
garde des archives avec une petite
“pension”. Celles-ci sont son
trésor et il les garde comme tel.
Harrisson est psychologiquement
resté enfermé dans la période
précédant la seconde guerre. En
effet sa  participation au
débarquement et aux horreurs de
celle-ci ont brisé son esprit déja
faible et il s'est enfermé dans
une sorte de monde imaginaire qui
n'‘a pas évolué comme le monde
réel. Ce vieil homme, a l'age
indéfini, il doit avoir plus de 80
ans, recevra les Pjs avec d’autant
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#0 plus de courtoisie qu'ils ont été
“introduits par un autre

0» O_ 7 g

Journallste Immédiatement les
WPjs se rendront compte du
pecalage Harrisson porte des

L pablts alamode des anneées trente

2‘.&0’ et a un discours vieillot. Ce qui
marquera particulierement les Pjs

era la force avec laquelle

' Harrisson “refuse” le monde

moderne, tant dans son discours

gue dans son mode de vie . vieux

[iélephone, gramophone, réchaud au

etrole, etc... Il S’estaménagé une

;one de vie dans un coin de la

% grande salle ou sont archivées les

/) coupures de journaux de 'époque

£

! v
.‘:»' uune falble diffusion de la

n“_ ,,‘; miere et l'odeur de renfermé
Vachéve de rendre les lieux
glaugues. Les

.‘h,‘.

ll
" p articulierement

Pjs devront s’armer de patience
Jpour obtenir les renseignements

Al ‘ .‘
“. I
0y ."ﬂ'«'m". ar Harrisson lesinvitera a boire
f .l‘ i.n ‘A’A“.‘“‘
vl \

el
Al
4 l

faits qui se sont déroulés alors

gu'ils n’étaient méme pas nés. Sur

un jet réussit de Manipulation +
Erudition les Pjs pourront faire

bonne impression et Harrisson
accedera a leur requéte.

Aprés une bonne heure de
recherche il leur ameénera un

exemplaire du Century Post datant
du 5 Novembre 1920. Il y est
surtout fait mention d’'un grand

feu qui a ravagé une grosse partie

d'un quartier de la Nouvelle-
y Orléans . Les journalistes de
I'époque ont longuement écrit sur

Wles origines “negres” de cet
incendie manifestement “criminel”

mais Harrisson n'y a jamais cru.

Et pour cause, il sort un petit

article paru quelques semaines
apres faisant  mention des
résultats de I'enquéte de police.

Le feu aurait prit dans un atelier

bl X'
A.“
A d
LR

'A““‘
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de couture ou une certaine Loanne
de Guin  aurait trouvé la mort,
laissant une orpheline derriere

elle prénommée Melissa . Il y est
aussi fait mention que Martin
Duvernier propriétaire de

I'atelier,
I'enfant.

a décidé dadopter

. un bonheur de chaque jour !

Les choses avancent. Les Pjs
savent désormais que Loanne a eu
une descendance, peut-étre qu'il
y a la matiére a enquéter. lly a

beaucoup de Duverniers dans
'annunaire et aucun a I'ancienne
adresse de l'atelier de couture.
Un bon début est de se rendre a la
Mairie prés du Louisiana
Superdome .

Dans un effort de

modernisation, le maire voulu
détruire ce vieux batiment du
XVIII° siécle pour en construire
un plus moderne et disposant des
ternieres innovations tant
techniques que design. La vague de
contestation fut telle quil
renonca a son projet et se borna
a effectuer une rénovation de
'ensemble. Beaucoup disaient que
ce ne serait qu'une couche de
Vernis sur une peinture pourrie et

ilIs ne se trompaient pas. Apres
seulement quelques mois les
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L morne, la pluie laissa des coulées

wgrisatres sur les colonnes de
Fentrée et la pollution termina

‘;‘of., ternir la facade.

u,”“"

Vou

ol ‘( Le batiment dans lequel
.‘ff pénéetrent les PJs est grand est
" austere. Le hall principal a beau
étre haut de plafond et spatieux,
il laisse une Impression
‘écrasement insupportable. Les
mployés de la mairie vaquent a
urs occupations tels des
wzombies. Le regard vide, la
démarche trainante, il ne font pas
—~ JJ0 attention au monde qui les
: ‘I’ entoure. lls chuchottent entre
w), regardent parfois les
slvisiteurs avec un regard empli de
morne  puis se détournent et
W etournent a leur vie
‘'professionnelle monotone.

Unjeten Astuce + Investigation
Alou Intelligence +  Politique
Wypermettra d’éviter les jours
d’'attente, a remplir d’obscurs
formulaires, pour accéder a des
informations sur la famille
Duverniers

Bref ils apprendront, au bout

d’'une bonne semaine de recherche

gue je vous laisse, cher Conteur,

tout loisir de décrire a vos

vic... joueurs, que Melissa
Duvernier , épouse Rochard est
morte en 1984 mais qu’elle avait
eu une fille Maryse .
derniere  pourra aussi étre
) retrouvée. Elle a épousé un
certain Edouard Murrow et,
% aujourd’hui veuve, vivrait dans

la  demeure familliale, un
pavillon dans un quatrtier.

Cette

Sur place les PJs trouvent porte
close bien gue les lieux semblent
entretenus, la pelouse est
impeccable et les fleurs

Soyyijens-Joj

éclatantes. Un indice primordial

saute aux yeux des PJs : la
demeure est a vendre et un numéro
de téléphone permet de contacter

lagence  qui s’en occupe.
Quelques questions aupres des
voisins permettront d’en
apprendre plus. Maryse est une

tres vieille dame qui n'a plus

toute sa téte, depuis quelques

mois elle a été mise en maison de
retraite. Sa fille, Brenda , a mit
la maison en vente mais ils ne
savent pas comment la contacter
directement.

LeS SECRETS ENFOUIS

Enfin ils arrivent a rencontrer les
descendantes de Loanne et apprennent une
chose surprenante.

Contactée par téléphone Ila
responsable de 'agence
immobiliere, Mme  Berton de
Pavillon Paradise , refusera de
donner des informations sur
Brenda . En effet 'agence dispose
d’'un pouvoir pour gérer toute la
transaction et la propriétaire a
refusé de s’en occuper. Se rendre
sur place sera certainement plus
efficace car, contre un petit pot

de vin et un jeu réussi de
Manipulation + Persuasion (ND 2),
ils obtiendront [linformation

gu’ils recherchent.

Les voila donc devant la villa
de Brenda située a l'autre
extrémité du quartier de Maryse ,
a environ 2 km. Lorsque les PJs
arrivent il y a deux véhicules
garés devant la demeure : un coupé
cabriolet de grande marque et une
voiturette de ville.En fait
Judith , la fille de Brenda , est
la. Toutes deux accueillent les
PJs. Leur réaction va dépendre de
leur apparence générale (
peut étre plusieurs jours qu’ils

ca fait
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rentrés chez eux

prendre une douche” ) et leurs
i iexplications. Il faudra quils
oient trés persuasifs, apres

A tout ce sont des inconnus qui

pébarquent un jour pour demander
ﬁjes choses sur leur grand-meére.

Notez que les PJs pourraient méme
n venir a pénétrer de nuit dans

S’ils se montrent convainquant

u suffisamment “propres sur eux”

t “innofensifs” ils seront

J Invités a entrer. Brenda et Judith
w, he savent que peu de choses sur

U Loanne mis a part quelle est

¥ morte dans I'incendie de
‘atelier ou elle travaillait et

Melissa , sa fille, a été
doptée. Par contre elles
quelque chose qui
intéresser une
vieille boite a chaussure dans
guelle se trouvent des lettres.

leur lecture les PJs comprennent

( Loanne entretenait une
vicorrespondance avec un jeune
soldat Ameéricain envoye sur le
front de la guerre de 14-18 aux
c6tés de la France Sébastien
Amat. Une photo accompagne les
courriers, celle de ce soldat au

sein de son unité ainsi qu’'un

Soyyijens-Joj

portrait. Il ny a
aucun doute quant a
identité de cet

homme cest le
mystérieux Sébastian
gu’ils  “connaissent”.

La ressemblance est plus que
frappante, il est a l'identique

sur la photo, comme s'’il n'avait
jamais vieillit.

Deux enveloppes attirent
I'attention des PJs. La premiére
est ouverte mais, contrairement
aux autres, la lettre se trouve
toujours a l'intérieur. Sa
lecture entraine les événements
détaillés ci-dessous dans
Tranchée - Présentation

L’'autre est un courrier de
Loanne pour Sébastian
manifestement, n'a jamais été

envoyé. Dedans elle parle de la
lettre ci-dessus et confie son
inquiétude car il semble ne plus
lui avoir donné de nouvelle
depuis. Elle termine en |lui
apprenant une nouvelle terrible :
Melissa  est de lui. Elle espere
qu’il rentrera  bientdt et
gu’'ensemble ils pourront élever
cet enfant.

La

qui,

- !-}.
Sl _

=
T
%
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C’est toute l'aide que Brenda et percée des lignes ennemies durant

peuvent apporter aux PJs. la guerre 14-18, l'unité des Pjs

ais c'est déja pas mal, non ? se perd dans le brouillard et
découvre une tranchée ou des
événements étranges vont se

I.AIBANCHEE;BBESEMA]IQN dérouler. Cet acte est trés

fortement inspiré du film « La
U Voila  un acte un peu Tranchée » de Michael J Bassett
particulier. Dés que I'un des Pjs Si vos joueurs l'ont vu ce n'est
commence alire la derniére lettre pas trop grave non plus car il y
de Sébastian a Loanne, prenez les a quelques subtiles différences...

euilles de personnage de vos
ueurs. Désormais ce sont des

oldats Américains engagés dans Mise eN PLACE

y [Se conflit 14-18. L'un d’eux est

7z

ébastian . En gros, au lieu de L'offensive s’est soldée par un échec et
A lire Thistoire relatée par la voila quelques soldats américains perdus
vl lettre, les Pjs vont la vivre... Je au coeur du territoire ennemi qui trouve

‘:l.‘ L

S s vous conseille une c_:hose, cher une tranchée providentielle.
LW veiConteur, ne dites rien a vos
‘;',"4 oueurs. L'un d’eux commence a Le texte ci-dessous introduit
‘e et soudainement  vous les Pjs dans le décor de la 1°

'A.J ‘.v
W ommencez a narrer la « Mise en Guerre Mondiale. Sentez vous

)
|

ci-dessous tout en libre de le modifier et je vous
les feuilles des encourage a le narrer plutdt que
Impliquez les de le lire.

AN brusquement et sans  autre : :

‘.‘.:,‘g;’ explication que ce qu’ils vont « Celafait plus d’'une heureque

" comprendre. Surprenez les par la vous avancez prudemment a travers
soudaineté des événements ! les lignes ennemies. Le

commandement avait prévu cette
faiblesse du front & ce moment
précis et votre compagnie s’est
élancée comme un seul homme sous
les encouragements armés de ses
sergents. Couverts par les
mitrailleuses crépitantes, vous
avez profondément enfoncé la
résistance Allemande. Votre
unité, en particulier, devait
effectuer une prise a revers. La
seule chose que le commandement
n'avait pas prévu fut le
brouillard. Perdus sans
visibilité vous avancez désormais
avec prudence, sachant tres bien
gue vous étes en territoire
ennemi. C’est alors que le
brouillard commence a se
dissiper. Vous voyez alors une
tranchée. Vous vous en approchez
en suivant les consignes de

En quelques mots, aprés une
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‘" 'sécurité et constatez qu'elle est

vide de vie... Ce sera un bon abri

i ien attendant de pouvoir contacter

es renforts. Vous ne savez pas ou

'y Vous étes. Vous supposez étre chez
}1’ennemi. Un frisson étrange
‘parcours votre échine alors que
SUlfvous commencez le repérage des
»

y | Note personnelle : dire qu’ils se sont
; ¥ battus dans ces conditions et
¥ 5 . . \
W quaujourd’hui certains font la gréve pour
\ un ongle cassé au travail.
Yo\~ LEY"
Ty

A
.

Bon, je ne vais pas vous sortir
de plan, ce serait inutile. En
ait il suffit de partir du

wrincipe qu'il est impossible de
cartographier la tranchée.
Néanmoins quelques lieux, décrits

.
"c,

.‘ L
) l“ .‘.V
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ci-dessous, sont remarquables. De
maniére générale la scéne est
plutét glauque...

La pluie a rendu le sol boueux
et glissant. Tout a été sali par
la boue et 'humidité ambiante est
insupportable. La plupart des
mateériels sont hors d’'usage,
détruits ou trop abimés par les
intempéries. Il ny a pas de
nourriture ou celle-ci est
totalement pourrie. Les pieces
sentent le renfermé et la mort.

Il y a de nombreux cadavres de
soldats allemands un peu partout.
Les raisons de leur mort sont

diverses : baionnettes, balles,
mais un constat choquant est que
beaucoup ont la colonne

vertébrale brisée, des marques de
perforation dans le dos et sur la
téte, ainsi qu’'un rictus de




et/ou de souffrance
D’autres enfin n’ont
L marque visible de
f Eraumatisme ayant entrainé leur
mort, peut étre furent-ils

SWivictimes d'un gaz mortel.
{]
KL

Wterreur
S intenses.

Chose étrange, cette tranchée
e semble pas avoir de « front  ».
' En gros on ne sait pas vers ou
elle est tournée, quel point elle
doit défendre. Cela perturbera
lles Pjs mais sans plus. Une fois
W 'les lieux sécurisés (donc apres
épisode “ Les Soldats Allemands
ci-dessous) le Capitaine
ordonnera trés vite de dynamiter
Vi ‘:. certains passages pour avoir mois

= _‘.‘4‘;.{0'."‘- ,surface @ couvrir pour se
4 .‘v“ proteger. Fait étrange, le bruit

éte sauvage parcourant les
assages en  hurlant d'étre
Fmprisonnee

A peine arrivés dans la tranchée voila
des ennemis qui débarquent. A moins qu’ils
n’aient déja été la avant...

Peu de temps apres leur arrivee,
alors quils sont en train
d’inspecter la tranchée, les Pjs
tombent sur trois  soldats
Allemands. s semblent
terrorisés. L'un d’eux fuit vers
I'entrée d’'un abri souterrain, un
autre ouvre le feu sur les Pjs et

% le dernier retourne son arme
contre lui. Aprés avoir éliminé le

V' soldat armé les Pjs entament une
course poursuite pour rattraper
le fuyard. lls s’enfoncent dans un
réseau de galeries lugubres.
Finalement, aprés quelques jets
et minutes de course, ils le
rattrapent alors qu’il se trouve
dans une salle souterraine plus

Soyyijens-Joj

importante que les autres. Un
spectacle horribles les y attend...

un homme nu dont la peau a été
retiré est pendu. Il tient encore

dans la main une grosse massue
cloutée. La nausée passée, les Pjs
pourront se rendre compte que
c’est certainement I'arme qui a
tue de nombreux soldats. Tant
gu’ils resteront dans ce lieu ils
auront tous l'impression que le
cadavre pendu les regarde,
chacun, intensément. Cela donne
le méme effet que Mona Lisa
semble toujours vous regarder
fixement quel que soit le lieu ou
vous vous trouvez devant elle. Le
soldat Allemand est terrorisé.
Aucun des Pjs ne parle sa langue.

I montre le pendu et bafouille
d’inintelligibles paroles d'une
voix chevrotante. Il est au bord

de la folie mais il sait peut étre
guelque chose. Peut étre que les
Pjs penseront a lui parler en
Espagnol ('un deux en a les
capacités), langue que le soldat
comprend. Il restera tres évasif

et surtout particulierement
hystérigue. Les Pjs peuvent

qui

Mal

comprendre, en gros, que le
s’est emparé de ce lieu pour se
nourrir de I'essence des vivants
et qu'il vit sous terre.

Ou un espoir se transforme en désespoir,
comment croire que l'on va venir vous aider
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Py ‘f" tout le monde pense que vous étes morts?

~ Lors de lafouille, I'un des Pjs
découvre une radio abimée mais
pouvant étre remise en état le
;emps d’un court échange. Aprés y
l voir travaillé pendant deux
Eeures alors

gu’'une nuit
inquiétante,
lentement sur la
tranchée, il réussit a la faire
fonctionner. Presque
/immeédiatement il capte un message
n Frangais : «  Opération échouée
y ! Repli général. VIII° Compagnie
 décimée. Unité Opale retrouvée
\ morte. Echec de la mission. ».
“‘u Cest un véritable choc car
o c’est eux ! Mais il
rationaliser. Il 'y a eu
uelques pertes lors
operatlon et les officiers se
basent sur celles-ci pour avancer
" el "‘:, leur unite a éte détruite. Par
‘ ‘ ‘. ontre plus personne ne va les
AT “ “‘ chercher désormais et la percée

de

I’
."M

P'QQ,

a communication cesse et un autre
message prend le relais, plus
étrange. Il s’agit d’'un texte en

latin énoncé calmement. ol
Nobis Domine "

Non
et * Non Nobis Sed

Tuo Nomine Da Gloriam ". Cela
signifie en Francais . " Pas pour
nous, 0 Seigneur " et " Que la

gloire soit pour ton Nom, pas pour
nous ". C’est une devise Templiere
mais les pauvres soldats sont bien
mal lotis pour arriver ne serait-

ce gu’'a comprendre les mots. Par
contre, les Pjs de nos jours
pourront certainement effectuer
s des recherches.

.““c A
=
.““l‘ IEBIAIC][EB

Les découvertes macabres vont bon
train, mettant a dure épreuve les nerfs des
soldats déja durement éprouvés.

Ecoeuré par tous ces cadavres,
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le Capitaine ordonne aux Pjs de
tous les réunir afin de les
braler. Les Pjs se séparent en
équipes de deux sur demande de
leur supérieur. L'une d'elles
tombe sur trois cadavres debout
dans le chemin. lls ne bougent pas

et semblent attendre. Les Pjs
doivent avoir I'impression qu’ils

sont vivants ou, a la limite,
ensorcelés. En réalité ils sont
tenus « debout » par
barbelés. Lorsque les Pjs se
seront suffisamment approché ils
s’en rendront compte. Mais
lorsque l'un d’eux commencera a
sortir un cadavre de ses entraves

il le sentira bouger et verra méme

ses yeux osciller. Soudain le
cadavre enserrera la gorge de ses
mains pour I'étouffer. Mais tout
ceci est le début de la folie, le
cadavre est bien tombé sur le
soldat qui s’est aussi empétré
dans les barbelés. Ses compagnons
voient trés bien la réalité des
événements et peuvent l'aider.

des

Une fois tous réunis dans une
sorte de petite « place »,
corps sont imbibés d’alcool. Mais
la pluie se met a tomber et le feu
ne prend pas. Cela met en rage le
Capitaine qui commence
décharger son arme sur le tas en
hurlant des obscénités (du genre
« Allez vous faire... », mais
'époque, non ne me demandez pas
comment ils disaient cela ...).
Emportés par l'exemple de leur
Capitaine , emplis d'un besoin
d'évacuer le stress, tous les
soldats se mettent a faire de
méme. C'est alors que l'un des
corps semble glisser et se
retourne. Son visage se retrouve
dans la direction du Capitaine
ses yeux sont ouverts, son bras
est balant dans l'air. Rassurez
vous, cher Conteur, il est mort,

il était juste mal positionné et
impact des balles l'a fait

les

QJ;

de
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“glisser, mais n'hésitez pas a en
rajouter dans I'étrange... Cet
evénement a l'effet d'une douche
roide sur tout le monde et le
" Capitaine se reprend.

La folie s'empare des esprits qui voient
des ennemis partout.

h;"y‘ La nuit est tombée depuis

, 'longtemps et le Capitaine met en

¥ place des tours de garde et des

~ wpatrouilles par deux. Alors

'a”"QDh‘.“:J: 4 qu’ils passent par un passage un

."l.‘,*;;f\-{o‘,‘.‘,f.f:‘o peu éloigné, les Pjs découvrent

."“7‘;‘.:‘:.“(""‘ des barbelés qui bloguent le

)0 ilichemin. lls ne les y ont pas

) cela signifie que

: uelqu’un d’autre est la. Peut

oy ’f‘- des.ennemis. Revenus au camp

; .;‘. base ils sont en train de faire

art de leur découverte lorsque un

> s sifflement caractéristique d'un
A1V objet chutant du ciel

Yo ise fait entendre. I

est suivi par un

bruit assourdissant

d’explosion.  Tout

aussi soudainement

le bombardement

s'intensifie.  Des

cris d’hommes

chargeant et des

détonations de

fusils jaillissent

de toutes parts, ils

sont attaqués.

Les Pjs, sous les

W ordresdu  Capitaine |,
réagissent tres vite

Met se mettent en !
défense. Les cris o .
s’approchent et le bombardement
continue mais nulle par de trace
d’explosion, de chape de fumée, de
terre soulevée par [I'impact.
Nulle trace non plus d’ennemi au

point ou, au bout de quelques
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minutes, ils ont 'impression que

le combat se déroule autour d’eux

mais qu’ils ne voient personne.
Hantise ? Fantbmes ? Peut étre
gue ce sont eux les fantbmes...

Tout aussi soudainement que
cela avait commencé, la scene se
termine et un silence de mort
revient. La pluie a cessé et le
Capitaine souhaite enfin brdler
les cadavres.

CAUCHEMAR

Le final !

Note pour cette scene trés

courte et rapide vous allez, cher

Conteur, prendre le contréle des
personnages de vos joueurs car le

final doit se dérouler ainsi... tous

vont mourir et Sébastian va
rencontrer son destin... J'ai prévu
4 morts, si vous avez plus de

- joueurs je  vous
laisse le soin de
gérer.

Le feu prend

enfin...

C’est alors qu'un
des Pjs croit voir

un cadavre bouger

il 'y en a un de
vivant ! Il se
précipite dans les
flammes pour lui
porter secours et
plonge profondément
les bras dans la
masse des corps
agglutinés. Il
Sy hurle de douleur et
demande a ce qu’on l'aide tandis

que le feu commence a prendre. Lui

a l'impression d’étre emporté et
retenus par les morts tandis que

les autres le voient escalader les

corps tout en brdlant. |l

- 'iq..‘
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). s'embrase alors completement a
i une vitesse fulgurante et meurt.
En fait il a complétement craqué

Wigy Ft a sombré dans la folie.

. C’en est trop pour un second Pj

' qui se met & courir pour fuir les

lieux au plus vite. Les autres

“WUin’ont pas le temps de le rattraper

et 'un deux se lance a sa

poursuite. Le fuyard voit soudain

! des barbelés se dresser sur son

i i _Themin et le prendre a la gorge.
A Al tente de les éviter mais chute

barbelés se
de son coup

plus les
| resserrent autour

S A ‘J’ Yy

) ‘t.‘.‘;ﬁf:;n‘.v et un poteau de barbelés

W lest tomé du haut de la tranchée au
imoment de son passage. Dans son

Jelan il esttomé dans les barbelés

Le Pj qui l'avait poursuivit
Yviessaye de venir & son secour mais
soudain le sol se dérobe sous ses
pas. Il tombe dans un trou,
s’arrachant les ongles a essayer
de ralentir sa chute. Il hurle de

terreur, soudain un bruit
spongieux accompagne son
immersion dans une mélasse

nauséabonde. Autour de lui il y a
des formes non identifiables qui
flottent tout comme des déchets et

A des déjections humaines. L’'odeur
.\ insoutenable le prend et lui cause
de violents vomissements.
s’enfonce dans la mélasse, il a
s I'impression d'étre incapable de
nager et au-dessus de lui les
' parois du trou s’effondrent pour
'ensevelir. Dans une derniére
tentative pour prendre un bol
d’oxygéne il aspire de la mélasse,
mélange de déchets alimentaires,
d’'urine et d’excréments. C’en est
trop, il est englouti et meurt
noyé. En fait il est simplement
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tombé dans une fosse sceptique par
un trou qui était utilisé a
I'origine pour la remplir mais qui
avait été bouché ensuite au profit
d'un autre endroit car la fosse
était pleine.

N'oublions pas que nous sommes
au début du XX° siéecle, en pleine
Guerre Mondiale , a une époque ou
la désertion est passible de mort
immeédiate. Le Capitaine
esprit vaciller & ce moment la.
Prit de folie il dégaine son arme
et abat les autres soldats dont le
dernier des quatre Pjs. Reste
Sébastian  quiale temps de réagir
et d'abattre le Capitaine  justeau
moment ou il va le tuer. C'est
alors que Il'amas de corps
s'affaisse, un trou béant s'‘ouvre
en-dessous, engloutissant les
corps et s'agrandissant de plus en
plus. Sébastian réunit  ses
dernieres facultés de
raisonnement encore intactes et
fuit dans une course effrennée. La
pluie recommence a tomber. Il a
l'impression que Iaffaissement
le poursuit. Il court a travers

voit son
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Ou les joueurs devraient souffler un peu
izpre‘s les événements de la tranchée.

% "... jal longtemps eré sans

¥ $avoir ou j'étais. Je n'osais pas

‘ retourner, je voulais
) m'éloigner de ce lieu le plus
Peu importe si je
sur des Allemands.

qui me retrouva
inconscient pres du Front d'ou
| étais parti quelgues jours plus
Jifot. Jétais le seul survivant de
s ..‘~.f‘.i.:,$“ zils,ec_tlo,n qui, me dit-on, avait
e G Fte décimée par une embuscade lors
contournement. Pourtant la
JiTranchée existe, je l'ai vue, je
m'en suis sorti mais le Mal s'y

trouve toujours. Je vais y
retourner pour l'en extirper
définitivement. Sébastien 3 mai

917"

Revenons maintenant dans Ila

réalité...

LA MalsoN DoUErG

Une famille bien sous toute apparence,
A enfin presque...

Sur la derniére
" Loanne  prévoyait
Y trouvait 'adresse de Sébastian a
la Nouvelle-Orléans au cas ou il
aurait été rappatrié pendant le

temps d'acheminement du courrier

et qu'ainsi celui-ci puisse étre

réacheminé correctement. Les Pjs

bY

peuvent donc se rendre a cette

lettre que
d'envoyer se
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adresse. Il s'agit d'une grande

demeure dans un style tres " Autant
en Emporte le Vent " avec les
champs de coton et les esclaves en

moins. Située en bordure du Bayou,

elle appartient désormais a la
famille Douerg, en fait depuis
l'année 1920. Les grands parents
des propriétaires actuels ont
acheté la demeure a un certain
Sébastien Amat lls ne verront

aucune objection a leur faire
visiter si  les Pjs sont
suffisamment propres sur eux,

courtois et, surtout, s'il n'y a
gue des "blancs" dans leur groupe.

En effet les Douergs sont
profondément racistes et Francgis ,
le pere de famille, verse

régulierement des dons au KKK lIs

sont quatre a vivre sous ce toit

Frangis , Jeanne, Marie (10 ans)
et Albertin (6 ans). Deux couples
de domestiques vivent dans la
section qui leur est réservée de
la maison. Il y a deux étages et

une cave.
Ce qui va immédiatement
interpeler les Pjs lorsqu'ils

vont pénétrer dans le gigantesque
salon réchauffé par un intense feu

dans la cheminée, c'est la
présence d'une tres vieille photo

d'une jeune femme au visage
triste. Sur l'arriere se trouve

son prénom Loanne . Francis
expliguera aux Pjs que cela
appartenait a ce Sébastien

ancien propriétaire, et que leurs
grands parents on trouvé ce cadre
trés joli, voila pourquoi ils
'ont gardé et depuis eux méme
I'ont laissé. Si les Pjs touchent

trop longtemps au cadre en
guestion ils verront le petit
Albertin les regarder intensément
avec des yeux froid et le visage
colérique. Interrogé il dira
qu'il " ne faut pas le toucher

parce que sinon grand pere ne sera

pas content... 2 Jeanne
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if _rattrapera le petit pour
o, ‘I'éloigner et son pére expliquera
~0faux Pjs que son grand pére lui
wavait défendu de toucher a ce
portrait, mais le pauvre homme est

décédé depuis maintenant deux ans

w.,::?'ﬁ;:‘ t,ré§ proche, a été mgrqué ;
‘;;’,t‘.} par |'événement. Marie , quand a
LW elle, est restée tout le temps de

la présence des Pjs plantée a
guelques meétres derriere eux,

[silencieuse, les regardant sans

w, '‘cesse. Elle ne répondra a aucune

J Question et pour cause, elle est

W Muette depuis un an. Ses parents

3 pensent qu'elle a un probléeme

Il n'y a rien d'autres a dire

sur cette maison. En effet il ne

feste plus rien qui aurait

: Sébastien et méme si

fouiller le grenier ou la cave

ils ne trouveront rien
d'intéressant. Maintenant
guelques infos pour vous, cher
Conteur, en attendant de
prochaines réveélations sur
Sébastian ... les Douergs sont ses
serviteurs et il vit dans un
endroit secret de la cave.
Autrefois, se rendant bien compte
des changements causés par sa
transformation, il a prit les
choses en main et s'est assuré
d'étre tranquille. Cette demeure

est toujours, d'une certaine

y maniére, en sa possession.
Attention néanmoins, ce ne sont

¥ pas des goules. Les enfants ne
savent pas qui est réellement
Sébastian , sauf Marie qui lI'a vu
se sustenter sur sa meére un an
auparavent et qui, depuis, n‘emet
plus aucun son, il y a eu un
véritable blocage. De plus le
"grand pere" dont parle le petit
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Albertin n'est
Sébastian

autre que

Mais que viennent-ils faire la ces
templiers ?

Dans sa lettre Sébastian  avait
écrit les quelques mots de latin
quiil avait pu entendre a la
radio. Les Pjs peuvent commencer

leurs recherches a la Grande
Bibliotheque , auprés de M.
Harrington , ou dans tout autre

lieu de savoir et de culture ou

une personne attentionnée

pourrait aider les PJs. Bref, ils
pourront apprendre les éléments
suivants : " Non Nobis Domine
"Non Nobis Sed Tuo Nomine Da
Gloriam " signifie en Frangais
"Pas pour nous, 6 Seigneur

" Que la gloire soit pour ton Nom,

pas pour nous ". C'est une devise
par laquelle le Templier dédie ses
actes en I'honneur de Dieu . Les
Templiers ont été crées lors de la

1° croisade. Au cours de leur
installation a Jérusalem ils
auraient trouvé un grand trésor.

Devenus les banquiers des plus
grands seigneurs d' Europe et
dépositaires de nombreux
territoire ils ont commencé a

et

et

géner. Sous prétexte de leur
hérésie décrétée par I Eglise
ils furent pourchassés et tueés,

leurs terres confisquées, leurs
possessions pillées, et leur

ordre anéanti. Mais jamais on ne

trouva ce mythique Trésor des

Templiers  qui devint Iégendaire.

Ou les personnages retrouvent un

Sébastian capable de sentiments qu’on ne
lui imaginait pas.

Schnario réaliss par B - elkj@nefcourrier.com 2]



- Bon! Maintenant que les Pjs ont
“"mit leur nez un peu partout, et
%urtout chez Sébastian , ils vont
voir des explications a lui

.“ " EiX . .
*f"mfi"‘ donner. A la premiere occasion il

m‘.‘ o ;rouvera le moyen de se retrouver

Ay 2

ol “”Jf: eux dans un endroit

X “»:’."‘.‘“u , soit qu'il les y ait

A o i »

“'u.i.*:',‘;u“.‘f nvités, soit quil les y ait

N 4!Ag 5 7
H " surpris. Bref, c'estun Sébastian

en colére qui se présentera devant

les Pjs. Il exigera des
explications sur leurs
gissements, disant qu'il " en a
plus qu'assez de les trouver sur

w.Son chemin” et qu'ils “‘commencent

fi a aIIer trop loin, beaucoup trop

;d enacant et prét a les tuer. C'est

Tt bon moment pour lui parler de

wisa descendance. D'abord prudent

et méfiant, il écoutera le récit

e 'enquéte des Pjs ainsi que

‘leur découverte de la lettre et

flsurtout de celle de Loanne au
ujet de leur fille. Les preuves

sous les yeux Sébastian  se calmera
et semblera méme particulierement

ému d'apprendre tout cela. |l
demandera aux Pjs de le mener
jusqu'a sa derniére descendante

pour la voir car il ne peut pas la

rencontrer. Interrogé sur les

raisons pour lesquelles il est le

Sébastien  qui a participé a la g2
Guerre Mondiale et qui, depuis,

n‘a pas prit une ride, il restera

tres évasif. Voici, ci-dessous,
une réponse qu'il  pourrait
donner:

"La Terre est remplie de

¥ personnes qui vivent paisiblement
dans un réve éveillé dans lequel
il 'y a pas de monstre dans le
placard et ou le soleil va se
lever le landemain pour balayer
leurs terreurs nocturnes,
icontrolables et irrationnelles.
Ces gens ne savent pas pourquoi la
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nuit ils ont peur. lls ont un
voile devant les yeux qui a été
tissé par une société fondée sur
la logique et la raison. Pourtant,

il 'y a quelgue chose dans les
coulisses de la grande scene de la
vie. Quelque chose qui se terre et
survit a l'insu de tous. Quelque
chose que nul scientifique ne
pourra expliquer. Quelque chose
de l'ordre de lirrationnel dont

la révélation ferait défaillir
I'esprit de toute personne qui y
serait confrontée. Et moi je fais
partie de ce quelque chose. Vous
en dire plus nous mettrait tous en
danger. Mais vous étes sur la
voie, n'allez pas trop vite ou
comme Icare vous vous brulerez les
ailles en vous approchant de la
vérite. "

Notez, cher Conteur, qu'il ne
dirarien sur les événements de la
Tranchée , du moins ceux qui
concerne son retour annoncé dans
celle-ci car, comme vous l'aurez
noté, il a vécu cet épisode
troublant en 1917 et il n'est
revenu a la Nouvelle-Orléans
gu'en 1920, que s'est-il passé
entre temps ?

Le final ! Comment imaginer une seule
seconde que tout pouvait finir ainsi...

devenir vampire est étre damné pour
I'éternité et la damnation c’est contagieux !

Les Pjs, accompagnés de
Sébastian , retournent donc a la
demeure de Brenda . I
manifestement trés impatient mais
lorsqu’ils arrivent a proximité
il demande soudainement aux Pjs de
stopper la voiture. Il en descend
et montre une maison en demandant,
tres inquiet et pressant, si c’est
leur destination. En effet c’est
la maison de Brenda . Il leur donne

est
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| Aantibag i Soyyijens-Joj
Aoh “‘n"\l‘l ‘.
A L \;t}'ﬂu
W lordre de  rester dans  leur y
,.'.‘.‘.‘;‘.:'{LFM % \/ehlcule S e o e C EST DUR LA VIE DE NDRTEL |
B MR : S
.‘,'.43..‘:;,‘,,“... dangereux ' s'y trouve puis il S’y Vos Pjs vont peut étre
b W H < .
“x‘.I J, ;..mtu‘ récipite avec une relative commencer a en avoir assez de
h“ M ‘g’““ discrétion. Passant par une fuir tout le temps devant le
i 'M,%‘““‘"% fenétre arriere il disparait dans danger. Surtout les habitués des
o m" "-’»,.&‘ ’a demeure. jeux comme D&D ou méme les
' ek a . .
‘o‘rI}*‘gWM‘;x ‘., s . anciens de Vampire La
R «_J.-'i,‘.‘ ‘“‘i"k ' Vous savez quol... je parie que Mascarade. S'il y en a pour
“n";‘"}'\.i'“ s tous les joueurs de JdR ont deux décider de faire preuve de
5;4:1‘4.““3:"‘\‘4 “#t défauts : ils ne supportent pas courage, exp"quez leur que
‘.“'1'5‘}“,0‘/» .f.; quon leur donne des ordre et ils cest de la folie et quiils ne
“o“;ﬂ““i““f;':““., .“';“ 1’7 aiment pas étre mis a I'écart de sont, quand méme’ que de Simp|es
.74’.3-;:{'(\";' o0 '1{ ‘action. Bref, comme vous vous en mortels confrontés a des forces
-".‘. “'m, o . @Ioutez les Pjs ne vont qui les dépassent.
.‘.‘. uN* ‘I , Certainement pas rester sagement
‘.‘;‘&‘.‘M‘;’.‘.z’h‘, dans la voiture d'autant qu'ils ne Sébastian , se tenant prés d'une
AR = B
) L) savent pas quelle va étre la fenétre et regardant la troisiéme
,‘;‘n..i‘lu..:;.“ g‘. éaction de Sébastian visavisde personne. C'est un homme défiguré
(A L b . SELy
“:‘:“.{l“:«:."o‘:‘m Brenda et Judith par le feu ou lacide aux yeux
ey ‘*H‘ﬂ" rouges sang et aux Ccrocs
“ ».‘,“ 8 “‘ \ 3
*‘?44?7;»_::??:‘3‘1.‘ La porte de la maison est saillants. Il porte des vétements
'?.‘?"* ) N*“.; uverte et entrebaillée. en logue et tient un étrange
“g" ol it LUintérieur est en chantier. Il poignard a la lame recourbée. Un
‘:*;::' .;"‘;a'.? n'est pas difficile de découvrir dialogue a déja commencé entre eux
.’p‘.“‘g;:{a, (Astuce +  Subterfuge ) due et linconnu semble promettre &
¢‘.Q’P~*'-“H‘ “‘ 'action a débuté dans le hall 5 i
TRTN ‘ ébastian une longue souffrance
! ™ . z = .
'0*‘5. %“W!l d’entrée pUIS s'est continuée morale et phys|que avant de subir
‘O.A‘A ”'. &ﬂ vers le salon ou les PjS font une la®“ Mort Finale ” A l'arrivée des
it ’ découverte macabre. Le corps de i 4 i
’ Pjs, Seébastian eur somme de ne
“é‘s& Brenda est étendu au sol et baigne pas intervenir. L’inconnu est
1’9‘“&;" dans son sang. Trois personnes surpris par I'irruption des Pjs et
sontla: Judith , prostrée dans un détourne les yeux de Sébastian
coin completement choquee, vers eux. C'est plus qu'il n'en
faut pour ce dernier. Il se jette
GROS BRAS 2 X :
sur linconnu a une vitesse
Attributs : Intelligence 2, Astuce 2, incroyable et un combat s’engage.

Résolution 2, Force 3, Dextérité 3,
Vigueur 2, Presence 2, Manipulation 3,
Calme 2

Compétences :  Armes a feu 1, Armes
Blanches 2, Bagarre 2, Conduite 1,
Discrétion 1, Expérience de la Rue 2,
Larcin 2, Sport 2.

Sante :  [J00001020[-3

Volonté : 4

Initiative .5

Défense : 2

Vitesse : 11

Armes : Couteau (1L), Poing Américain

(1C), Batte de Base-Ball (2C), Chaine
(20).

Il hurle a l'attention des Pjs :

“Sauvez Judith, emmenez la ! ”
Ceux-ci s’emparent delle et
sortent en courant de la maison

pour tomber sur un comité
d’accueil. L’inconnu n’est pas

venu seul quatre gros bras

attendent les Pjs a la sortie. Le
combat s’engage. Une fois les deux
shires éliminés les Pjs se rendent
compte que leur voiture est
inutilisable, les pneus sont
percés. Il ne leur reste que la
course en pleine nuit a travers
les quartiers résidentiels.

Scanarjo réaliss par B - elbj@nefcouryizr.com

28



| Alors qu'ils courrent a perdre
\'haleine les Pjs voient surgir
l'inconnu défigure devant d’eux.

i F'est comme s'il était apparu par

i\ enchantement. Il leur lance un
{iegard haineux et se lance presque

‘§ur eux avant de retenir son
Sébastian , horriblement

' se déplace douloureusement devant

inconnu. Celui-ci vante la

résistance de Sébastian et

'appréte a en finir lorsque tous

eux regardent vers une grosse

erline noire qui vient de

v S'immobiliser a une trentaine de

.'4. | métres. La vitre passager descend
2 tous peuvent decouvrir le

Al,"‘{.;.v:.“,‘(&.‘.ﬂ isage de  Baron Cimetiere

&) iipersonnage ont rencontré lors de

.

que les

La Rose

L’'inconnu lance, en

se méle toujours

v ‘i.(:'n ce qui ne le regarde pas " puis

" retourne vers Sebastian et lui
it en partant : “ Je t’ai promis

'#/\de la souffrance et tu auras de la

ouffrance ”. Il disparait dans la

nuit.  Sébastian empéche les Pjs de

le suivre car c’est inutile. La

berline repart en silence.

Ou les personnages donnent un ultime
coup de main a Sébastian.

Sébastian  regarde les Pjs puis
Judith . “ Je n’apporte que le
malheurs, a ton arriere grand-
mere et a toi maintenant. Tu es en

s danger ici, quitte la ville et ne

revient jamais. Sauras tu me
2! pardonner un jour ? ". Il demande
alors aux Pjs d'aider Judith a

organiser son départ au plus vite,

il les rétribuera pour cela. S'ils
demandent des explications |l
leur dira que le moment n’est pas
venu car leur esprit ne le
suporterai pas mais qu’il a une
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dette envers eux et quil la
payera. Sur ce il repart.

Dans les jours qui suivent les

Pjs aident Judith Celle-ci
semble s’étre remise du choc et
n‘a, comme souvenir, qu’'une

attaque d'un malade mental et
l'aide provientielle des Pjs qui

“ passaient par la ”. Elle leur fait
étrangement confiance et quitte
la ville sans rechigner, comme
si... comme si... comme si quelque

chose l'avait convaincue que
c'était la meilleure chose a
faire.

C'est peu de temps aprés cela
gue les Pjs vont étre contactés
par un inconnu qui leur rappelera
gu’ils ont essayé d'appeler au
numérode Parkins .Illeur propose
un rendez-vous en pleine journée
au centre d’'un parc... rendez vous
dans le scénario “ Que brdlent les
planches .

The end...
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