VHE
BOLB=-HNACGHINE

BRRAGRNIBLE

Nom :Mohammed Ben Tlemcen Concept Negociatenr, Age -

Joueup : Vertu : PERS EVERANCE, Faction : Sdeugite du Bugey
Chrorique : Bugey Vice : LUXURE Groupe : Tem pus
ATTRIBUTS
| Intefligence #8000 Force 00000 | | Présece  ©8000
Astuce #8000 Dextérite  ewe00 Marippulation eesee
Résolution @#000 Vigueur 88000 Calme 9800

COMPETENCES AUTRES ATOUTS

Meﬂta"es i A‘UOUtS Sartté
(-3 sans entrainement) Enmmt__&ﬂ__”ooo 390900800000

_ T QZOOO00000o00
%ﬁf ————— 80000 “ YY) owiorc‘)téo 000
Contadts  e@000 3
Informatique ______ 00000 o OOO0O00O0O0O0c
Iwestigation 00000 | Liliemdebar 8000 Battemerts
Médece ____ opopp | Mallilinque 0000 00000
Occuttisme 00000 fabieak  e0000 Expériences
Politiue ____®0000 00000
Scece #0000 M’ﬁ’ SRO00 Iéges
Physiques LGS 18 0

(-3 sans entrainement) 9 0
Armes a feu [19255) 80000 8 0
Armes blanches 0000 7 L
Bagarte . @0000 6 ®
Condite 80000 Aspirations ; .
Futhvité 00000 | o, psya parle cle gens avecle méme Pkbi'n;:,j p
Lakcin 00000 'sttéﬂﬁ pakals ue bogte rrwpg 7 '2 ®
Jports 80000 Ader. William
Subvie 00000 1 .

Tafle 5 _ \Vfitesse 10
Socidles Mod. dTrittiative & __ Défense 2,

(-3 sans entrainement) o
Ariimaux ooooo | Protection ofo
Empattie (Emobwn)  e8000 | Ames Modificateur
Entregertt (lnionau)  @0800 | p. | .| automabique 43355 (Riigs)
Ewme defafue  O8000 | Dovimmae A4 Rehsciles

Xpression_______ @0000 Fue \ -

Itwideion @000 | ¥ Hodiicaek
Pebsuasion 80000
SUWUQE..**_,_.OOOO

Attributs 5/4/3 « Compstences 11/7/4 (+3 Speécialités) * Atouts 10 » Santé - Vigueur + Taille * Volonte Résolution + Calme
¢ Taille = 5 pour les humains adultes * Couverture de départ = 7 « Défense - Le plus bas entre Dextérité ou Astuce + Sports
* Maditicateur d’Initiative - Dextérité + Calme * Vitesse ~ Force + Dextérité + 5
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BELD=HNACBRINEZ

BRNRAORNIBLA

Nom - Bernarel dean DeBfesse Concent - Chef c\'éqm‘x Age:
Joueur Vertu : PATIENT Faction : ecurike du B“ﬁ‘}
Chiroriique : 5uﬁ0\1 Vice : AMBITIEVX Groupe : Tempus
ATTRIBUTS
Irtelligence oo20@® Force 89000 Présence #8000
Astuce 88000 Dextérité  @8000 Mariipulation ©8000
Résolution @800 Vigueur #8000 Callme 90800
COMPETENCES AUTRES ATOUTS
Atouts Sarieé
3,Mm.1?s Entgainement Pao 00000 ©00088800000
‘ (-3 sans entrainement) i - R DDDDDDDDDDDD
Artisanat #0000 | {(DBiscaébion sGente) 00000 Volortts
s (:@tﬂ(k @8000 oTOthe
Eruditfon 88000 cRodic a000, 22988880000
Informatique 00000 OooOoOoooos
Investigation______ @e800 #0000 Battemerts
Médecine @8000 . 80000 ooood
Occuittisme ooopo | Commaissances 060000 Expériences
Politique #0000 . #8000
. Lo ol 68000
Science (Technolo. Meodule (Intdtigencel Tncégrits
Physiques s 18 0
(-3 sans entrainement) 9 0
Armes a feu (1255.8) #0000 8 0
Armes Dblanches 80000 7 @
Bagarte  ®0000 g :
Condiite 80000 Aspirations
Furtivité 00000 |« faoblomes des suflencions 4 *
Lacin 00000 | . Ol sont les ackiishes g :
——*—“.0000 lompertement de Willigm
Survie (m\hua‘i URDAIAS) @0000 L FeE e 1 .
Tale S Vitesse I
Socidles Mod. d Titciative 5  Déferse 2
(-3 sans entrainement) ) ’)IO
Ariimaux 0000 | Protection € —
Empathie @0000 | Afnes Modificateur
EM — ®0000 Pl%Loicl:‘ 46)}}&2:} {9 birs
Experierce de Ta fue 00000 Dommae 5214 + gel ssikes
Expression 00000 | Egipemertt Modificateur
Intimidation 00000 ¥
Pebsuasion_______ @0000
Subterfuge @0000

Attributs 5/4/3 « Compétences 11/7/4 (+3 Spécialités) * Atouts 10 » Santé - Vigueur + Taille * Volonté - Résolution + Calme

¢ Taille

5 pour les humains adultes

Couverture de départ -

7 * Défense - Le plus bas entre Dextérité ou Astuce + Sports

* Modificateur d’Initiative = Dextérité + Calme * Vitesse = Force + Dextérits + 5




THE
BER=HNAGCHINGE

BRNROUVIBLE

Nom :“/:“ium Baul Dombes Concept - Age : ,
Joueur Vertu : LOYAL Faction : Sécurike du BugetJ
Chrroriique : BBu 1Y Vice : VIOLENT Groupe : Tem pus
ATTRIBUTS
Irtelligence ®@000 Forrce #8000 Présence @000
Astuce 89000 Dextérité  eeaa0 Marijpulation 0000
Résofution @8#00 Vigueur 52388 Calme 98900
COMPETENCES AUTRES ATOUTS
Atouts Sarteé
’ MW’.ESH) Enlfainement. Peo _ee000 © 00000000000
. -3 sans entrainement - . N OO ZZDDDEDDDDD
e __oocoo | isaétionAenedaboooo Voo
Brudion 9880680000
Ipformatique I I O [ |
Investigation Langc Battemertts
Médecine : O0a00ac
Occultisme Expériences
Politique
e Frats Iittégrice
Physiques ' 18 0
e} 0
8 0
7 0
— — 6 o
Conduite ____________®0000 ASf)W‘EftIDnS 5 ®
Furtiviré 80000 | oot ds preuksut som hisfoike .
Larcin 00000 | «Qyese passe-bif au Bugey
Sports_______ @0000 ’ L 2 »
Survie (Abgss  @0000 1 .
Talle 9 Vitesse 10
Socidles Mod. dTrittiative ©  Défense 2
(-3 sans enrrainement) Pr " O/O
Aviimaux 00000 | "rotection R
Enmpathie ___ @0000 Ares Modificateur
EWEM ——— 00000 | Pistolel 1335 8§ qubomatiquie (Btirs)
!é)épehience de Ta Fue 00000 | fuoil MAS 36 daps une malelle {51%62)
Intimidation __ @e®00 ¥ ‘
Pefsuasion_______ @0000
Subterfuge  @0000

Attributs 5/4/3 ¢ Compétences 11/7/4 (+3 Spécialités) * Atouts 10 * Santé ~ Vigueur + Taille * Volonté ~ Reésolution + Calme
k N P P 2 4 -
¢ Taille - 5 pour les humains adultes * Couverture de départ = 7 ¢ Defense = Le plus bas entre Dextérité ou Astuce + Sports
* Modificateur d’Initiative - Dextérité + Calme * Vitesse -~ Force + Dextérité + 5




VYHE

BOLD=HNACRINE
CRHERNOANRINCRCYE:
Nom ;A‘CXauAﬂeMnnc'Dam Concent Seasnile ek 30;%5-"::; Age

Joueu :
Chiroriique : Bw‘e\’

Vertu : Justice
Vice : Vioclent

ATTRIBUTS

Faction : S&cumaté du Bug ey
Groupe : Tempus ‘

Astuce
Résolution

Irtelligence ®8®000 Force #8000 Présence 80000

89800 Vigueur #8800 Célme 83800

Maripulation  @€000

COMPETENCES

AUTRES ATOUTS

Merttales

(-3 sans entrainement)

Artisanat #0000
Brudition 00000
Informatique 00000
Investigation.____ ®®8000
Occultisme 00000
Politiquu ___ @0000

i 00000
Enigme b

* Physiques

(-3 sans entr: ummu\t)

Larcin @8000

Sports __ @8000

Survie (Désert) 08000
Sociales

(-3 sans enrrainement)

Ariimatix #8800

Empathie ___ @0000

Ertregert 00000
Expérience de Ja fue 00000
Expression_________ 00000
Intimidation 00000
Persuasion________ 00000
Subterfuge 00000

. Atouts

Sartté

Intrainemest Fre  @8000 9008882880000
CDlMlmlMOOOOO 4 Z BB REERENRNER
‘ Qn tn‘h @8000 VO]Om:é
ParKour 20088080000
. 80000  ANOOOOOO00
Orientabion. 0000 Battemertts
M@&Wm OO0
(oeug bien aczgoche #0000 Expériences
E’cats 18 0
9 0
8 0
7 [ ]
6 &
5 -]
4 ®
*us mcakmes SUR_le cou '3_ :
oliens }?L‘lsz'-g«fir,f&slﬁnﬁin&- 1 s
Talle & Vitesse 10
Mod. dTrittiative © __ Déferse __ 2.
Protection ~ O/O S
Arimes Modificateur
Equipemem Modificateur

Annhms 5’4/3 . (,ompenn “es 11/1/4( 3 Spécialités) ¢ Atouts 10 ¢ Santé \lgueur + Idl“& * Volonté = Reésolution + Calme
Couverture de départ = 7 ¢ Défense = Le plus bas entre Dextérité ou Astuce + Sports
* Modificateur d'Initiative -~ Dextérité + Calme ¢ Vitesse = Force + Dextérité + 5

¢ Taille = 5 pour les humains adultes




