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Duergar de taille M, loyal mauvais 

Classe d’armure 13 (armure de cuir) 

Points de vie 18 (3d8 + 3) | Seuil de blessure 5 

Vitesse de déplacement 7,5 m 

 
FOR      DEX     CON     INT     SAG     CHA 

10 (+0)     10 (+0)     12 (+1)     7 (−2)     16 (+3)     6 (−2) 

 
Compétences Discrétion +2, Perception +5 

Sens Perception passive 18 

Langues – 

Facteur de puissance 2 (450 PX) 

Traits 

Vision dans le Noir. Habitué à vivre sous terre, le duergar est doté d’une vision supé-
rieure dans les ténèbres et la pénombre. Dans un rayon de 18 mètres, il voit en condi-
tions de lumière faible comme s’il s’agissait de lumière vive, et dans l’obscurité comme 
si la zone était faiblement éclairée. 

Sorts. Le chaman duergar est un lanceur de sort de niveau 3. Sa caractéristique ma-
gique est la Sagesse (DD de sauvegarde des sorts 13, +5 pour toucher avec ses attaques 
de sort). Le chaman a préparé les sorts de druides suivants : 

Sorts mineurs (à volonté) : Assistance divine, Gourdin magique. 

1er niveau (4 emplacements) : Charme personne, Mot de guérison, Soins. 

2ème niveau (2 emplacements) : Peau d’écorce, Sphère de feu. 

Actions. 

Gourdin. Attaque d’arme de corps à corps : +2 pour toucher, allonge 1,5 m, une cible. 
Réussite : 2 (1d4) dégâts contondants 

 

Cf.  
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