


Régles :
-On possede les Compétences Royaume, Arme et Titre . Une est a 50, a 60, et a 70 points .
-Pour une action, on effectue un jet a 100. Le résultat doit étre inférieur au score pour réussir.

Contexte : Vous €tes une Princesse(ince) de 1'une des colonies de la Terre Meére, I'Empire Stellaire qui
combat les monstres malveillants qui pullulent a travers les royaumes ! Vous étes avant tout une enseigne
de la réussite de vos parents et de votre royaume, mais un jour, vous fonderez une nouvelle colonie, votre
monde... Aujourd'hui est votre premiére mission royale ! Pour l'occasion, le Cultivateur "Poti Cha" est
venu vous forger votre Pierre d'Ame, un objet trés puissant avec lequel vous allez pouvoir faire de la
Magie, et qui prouve votre avancée dans votre role de Monarche !

La Mission : Chaque partie tourne autour d'une mission royale confiée par la Terre Mere .

1- Défendre un village 6-Récupérer un objet magique 11-Détruire un fort de monstres
2-Sourire a un gala 7-Inaugurer un musé d'histoire 12-Récupérer une relique volée
3-Capturer un titan 8-Empécher une guerre 13- Aider a la création d'une colonie
4-Inaugurer une Caravelle 9-Secourir une princesse(ince) 14-Effectuer un mariage politique
5-Recevoir un évaluateur 10-Allez a I'école royale 15-Construire votre colonie

Le Secret : Les colonies de la Terre Mére sont pleines de secrets. Peut étre allez vous étre confrontés a
certains d'entre eux, ou en voir de minimes brides dans vos voyages...

1-Qui sont les dirigeants de la terre mere ? 6-D'ou viens la guerre avec les monstres ?

2-D'ou viennent les monstres ? 7-Qu'on fait nos parents a notre age ?

3-Que sont vraiment les pierres d'ame ? 8-Quel était le peuple de la terre mére a l'origine ?
4-Qui est "Poti Cha" 9-Quel est le but de I'expansion de la terre mere ?
5-Qui est cette princesse dont on ne parle plus? 10-Que devient une pierre d'ame apres la mort ?

Les Princesse(ince)s : Chaque Joueuse(eur) incarne une future souveraine d'une colonie de la Terre Mere
. De ce fait, chacune posseéde des particularités qui influencerons son jeu et ses pouvoirs .

Le Royaume : En chacune des innombrables Colonies se trouve une Princesse(ince), qui la représentera
lors de la mission. Le royaume défini les pouvoirs magiques de sa Princesse(ince).

1-Le désert de diamants 6-Le donjon blanc 11-La cité engloutie

2-Les ermites éclaireurs 7-La station interplanétaire 12-Le vallon arc en ciel

3-La mine sucrée 8-Le fleuve chtonien 13-La forteresse "X"

4-La lune des réves 9-La cote des penseurs 14-La nation de la vapeur

5-Le satellite sylvestre 10-Le temple des licornes 15-Les collines barbares

La Pierre d'Ame : Porté en toute circonstance, la Pierre d'Ame permet a la Royauté de faire de la Magie.
Elle est dans un objet qu'elle alimente magiquement, concerné par la compétence Arme .

1-Un bouclier 6-Une lance 11-Une rapiere
2-Un sabre 7-Une faux 12-Un éventail
3-Un violon 8-Un ruban de danse 13-Un gant armuré
4-Un mousquet 9-Une hache 14-Une ombrelle
5-Un miroir 10-Un harpon 15-Une pioche

Le Titre : Chaque membre de la famille royale est décoré d'un titre lui apportant certaines affinités . Ce
titre n'est définitif qu'une fois couronné roi ou reine, et peut donc changer d'une partie a l'autre .

1-La petite brebis innocente
2-Le diplomate des herbes
3-Le confident du peuple
4-L'enquétrice des rues
5-Le plus beau du royaume

6-Le traitre d'or

7-La guerriere sainte

8-La gardienne des secrets
9-Le drama queen

10-Le clown des cygnes

11-La guérisseuse de peste
12-Le danseur céleste
13-L'ourson gourmand
14-Le prince des téncbres
15-Le pigeon



Inspirations :

-Star vs the Forces of Evil, par Daron Nefcy (Série mettant en scéne une Princesse magique
venue d'une autre dimension qui, au fil des épisodes, découverte une facette plus sombre de
son royaume enchanté)

-Shera et les Princesses aux Pouvoirs, par Noelle Stevenson (Série présentant plusieurs
princesses aux pouvoirs magiques dans un royaume mélangeant enchantement et guerre)
-Steven Universe, par Rebecca Sugar (Série présentant des combattants magiques et leur
ancienne civilisation perdue)

-The Owl House, par Dana Terrace (Série présentant un monde magique parcouru de
créatures étranges et décors improbables)

-My Little Pony : Friendship 1s Magic, par Lauren Faust (Série présentant un royaume
enchanté peuplé de licornes, pégases et poneys, suivant notamment la famille royale déifiée)
-Housama Ranking, par Yousuke Hatta (Série présentant un royaume évoquant les contes de
fées, mais parcouru de cotés plus sombres au fur et a mesure qu'on le découvre...)

-Puella Magi Madoka Magica, par Akiyuki Shinbo (Série présentant des magical girls se
battant contre des monstres, mais découvrant petit a petit d'étranges parts sombres de leur
nature de combattantes magiques)

-Désanchanté, par Matt Groening (Série présentant un monde de conte de fée, mais parcouru
de taches sombres et absurdes)

-Magical Pets, par Nils Treguier (Jeu de role permettant d'incarner des Magical Fighters, des
combattants et combattantes optimistes)

-Les Dérives de la Belle Pastorale, par Nils Treguier (One Page RPG mélangeant un monde
mignon et des parts plus sombres, interdites...)

-Princesses et Dragon, par Ceizyl (Série de Jeu de role présentant un monde de conte de fée et
suivant les princesses d'un royaume enchanté dans leurs aventures)

-Greedfalls, par Spiders (Jeu Vidéo présentant un monde colonial cherchant a s'installer sur
une terre tribale parcourue de créatures enchantées)



