Chill

	Nom

	

	Nationalité

	

	Age

	

	Taille

	

	Poids

	

	Yeux

	

	Cheveux

	

	Main directrice

	

	Mouvement 

20+AGL/10
	

	Course

50+AGL/10
	

	Corps à corps inné (AGI+FOR)/4
	

	Perception de l’Inconnu

PER/5
	

	Initiative

AGI/10
	1D10+

	Feuille de Personnage

	Nom du joueur

	

	Caractéristiques

	Agilité:

	Dextérité:

	Chance:

	Perception:

	Aura:

	Résistance:

	Force:

	Volonté:


Blessures



	Discipline
	Niveau
	Base
	Score

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Volonté


actuelle

Résistance


actuelle 

PCP


	Combat
	CD
	Niveau
	Base (innée / maîtrisée)
	S. de base
	Score

	Arc:  - Arc court
	
	
	(DEX+FOR)   /4   /2
	
	

	         - Arc Long
	
	
	
	
	

	         - Arbalète
	
	
	
	
	

	Fouet : - Fouet
	
	
	(AGI+DEX+FOR)   /10   /3
	
	

	            - Bola
	
	
	
	
	

	            - Lasso
	
	
	
	
	

	Arme de jet
	
	
	(DEX+FOR)   /5   /2
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Arme à feu
	
	
	DEX    /2    /1
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Boxe
	
	
	(AGI+FOR)   /4   /2
	
	

	Catch
	
	
	(AGI+FOR)   /4   /2
	
	

	
	
	
	
	
	


	Compétence
	Niveau
	Base (innée / maitrisée)
	Score de base
	Score

	Acrobatie
	
	(AGL+PER+RES)   /20   /3
	
	

	Alpinisme
	
	(AGL+PER+RES+FOR)   /20   /4
	
	

	Anthropologie/Archéologie
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	Antiquités
	
	(CHA+PER)   /10   /2
	
	

	Autopsie*
	
	(PER+VOL)    -   /2
	
	

	Conduite
	
	(DEX+PER)   /10   /2
	
	

	Course
	
	RES actuelle
	
	

	Critique d’Art
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	Crochetage
	
	(DEX+PER)   /20   /2
	
	

	Déguisement
	
	(DEX+PER+AUR)   /10   /3
	
	

	Démolition
	
	(DEX+PER)   /20   /2
	
	

	Discrétion
	
	(AGI+CHA+PER)   /10   /3
	
	

	Dressage
	
	(AGI+PER+AUR)   /20   /3
	
	

	Electronique
	
	(DEX+PER)   /10   /2
	
	

	Finances
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	Géographie/cartographie
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	Graphologie
	
	(DEX+PER)   /20   /2
	
	

	Histoire
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	Hypnose
	
	(CHA+AUR)     -     /2
	
	

	Informatique
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	Investigation
	
	(CHA+PER+RES)   /20   /3
	
	

	Jeu
	
	(CHA+PER+VOL)   /10   /3
	
	

	Journalisme
	
	(CHA+PER+AUR)   /10   /3
	
	

	Langue moderne:
	
	(PER+VOL)     -    /2
	
	

	
	
	(PER+VOL)     -    /2
	
	

	Langue morte:
	
	(PER+VOL)     -    /2
	
	

	
	
	(PER+VOL)     -    /2
	
	

	Langage des signes
	
	(DEX+PER+VOL )    -    /3
	
	

	Lecture sur les lèvres
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	Mécanique
	
	(DEX+PER)   /20   /2
	
	

	Médecine
	
	(DEX+PER+RES+VOL)   /20   /4
	
	

	Mythes et légendes*
	
	(PER+VOL)     -    /2
	
	

	Natation
	
	RES actuelle
	
	

	Passion:
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Photographie
	
	(DEX+PER)   /10   /2
	
	

	Pilotage
	
	(AGI+DEX+PER)     -    /3
	
	

	Pister
	
	(CHA+PER+VOL)   /10   /3
	
	

	Plongée*
	
	(RES+FOR+VOL)     -    /3
	
	

	Prestidigitation
	
	(DEX+PER+AUR)   /10   /3
	
	

	Psychiatrie
	
	(CHA+PER+AUR+VOL)     -    /4
	
	

	Savoir faire
	
	(CHA+PER+AUR+VOL)   /20   /4
	
	

	Science
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	
	
	(PER+VOL)   /10   /2
	
	

	Survie
	
	(CHA+PER+RES+FOR+VOL)   /20   /5
	
	

	Théâtre
	
	(PER+AUR+VOL)   /20   /3
	
	

	Vol à la tire
	
	(DEX+CHA+PER)   /20   /3
	
	


	Equipement


	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	Avantages & Défauts
	Effets
	PG#

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	Guérison

	Vitesse de récupération (RES) :



	Vitesse de régénération (Blessure) : 




	Tableau de chasse

	


Notes






















