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Nom réel L

Q Q O

Intelllgence [ r)

Intuition

Honneur apparent & Honneur Gloire Statut Souillure Ombre Rampante
. 1O00 | |
AlH PERSONNES RENCONTREES HIA
Sexe Age 000 00O
OO0
Taille Poids
000 00O
Cheveux Oo|0O
Yeux 000 00O
0|0
Particularités
000 00O
0|0
000 00O
OO0
0 OO0
0
0 000 00O
0 OO0
0
0 000 00O
0 0|0
0
0 000 00O
0 0|0
0
0 000 00O
0 0|0
0 ‘ -~
0 000 \ 000
0
0
0
0
0
~

&



COMPETENCES Rang Caractéristique Jet Spécialités (O : école / X : avantages)

Comp.
Bonus
TOTAL
Maitrise

Maitrise + Réf

Réflexes | G

Modifs
ND ARMURE
Base 5
Réflexes *5
Armure
Modifs
TOTAL
BLESSURE
S.ewl des. ND+
points de vie
Terre*5 - Indemne 0
Terre*2 - Egratigné 3
DESAVANTAGES AVANTAGES
Terre*2 - L. Blessé. 5
Terre*2 - Blessé 10
Terre*2 - G. Blessé 15
Terre*2 - Impotent 20
Terre*2 - Epuisé 40
Terre*2 - H. Combat /

PV ACTUELLES

Réduction

Vigueur * 2
Maitrise
Modifs | +

Modifs | - y

’

TOTAL |
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EQUIPEMENTS

Fleches  #XXX

Type # Type
00 VD G
Qualité VD : G Quantité O000O0O0
Type
(eXe Notes Portée VD G
Quantité 00000
Type
(eXe) VD G
Type # Quantité 00000
Type
(0X0) Qualité VD : G VD G
Quantité 00000
Notes Portée Type
00 VD G
Quantité 00000
feuille bl. joint au dossier O
00
Bonus ND Réduction Qualité
o0
Notes
00
ARGENT, POSSESSIONS DE VALEURS & CADEAUX
00 A
Koku Bu Zéni
00
00
00
| 1 koku = 5 bu = 50 zéni feuille blanche joint au dossier O
00 PARCHEMINS
Acquisition A lintérieur
00
00
\
00
00

feuille bl. joint au dossier'O




TECHNIQUES D’ECOLE KIHO, KATA & SORTS

# Ecole
1

#
2 #

#
3

#

#
q

#
5 #

#
# Ecole
1 H

#
2

#

H
3

H
q #

Emplacements de sorts
Affinité Déficience
5
TERRE -
' - ] .
N\ \

»

L OIN




PERE & MERE

FRERE & SOEUR

CONJOINT(E)

ENFANT

dl

REPONSES AUX 20 QUESTIONS

AMIS & ENNEMIS

AE
00

F

0

0

F

0

F

10

0

F

11

12

[ 00 |

s

14

15

'SERVITEURS / CHANTAGES

16

17

18

19

20

OBIJECTIFS A COURT TERME

OBIJECTIFS A LONG TERME




