ersonnage
l3'-"édition &

%ﬁ%ﬁ% . @gme de

Joueur

Nom du personnage—

Classe Race
’, . .
Caractéristiques
Bonus Modificateur
Racial Base +1/2 niveau

i

Intelligence

)

Défenses

I: Niveau ] Sexe

Points de vie

Divinité

Déplacement et Sens

Alignement

—

Initiative

—%PVJ

Points de vie actuels

Déplacement (Base + Armure + Talert)

b V4 PV
Récupérations / jour

Déplacement spécial

Intuition passive

Second souffle [l

Jets de sauvegarde
contre la mort

Effets préjudiciables

Bonus de défense
contre les attaques

d'opportunité

Classe d'armure

Bonus temporaires

Y2 niveau

Dix + lAnnureJ |~Dex oulTalentlDivers-

+ bouclier It (armure

légere)

Bonus conditionnels

Y2 niveau ou Con

| e R REEL.

Bonus conditionnels

Y2 niveau oulnt

B H K
Dix + Dex Classe -Talent: Divers =

| | B

Bonus conditionnels 1% niveau ouC

Attaques de base

Sa l Classe H~TalentH~ Divers=
a

\—Anne de corps ZaJ

Effets & Bonus vs. corps toucher

L Pour l Yeniveau H Mani. H~TalentH~ DlverSJ

+ Force

Dégats (arme+For+Divers)

\— Arme & distance J

toucher

l H l l J Aptitudes raciales
L— Pour Yariveau - Mani. Talent: Divers

+ Dexteérité

Effets & Bonus vs.

Portée

Dégats  (arme+Dex+Divers)

|

\— Arme diverse J L Pour H Yzniveau H Mani. lTalentl DlversJ

Effets & Bonus vs. toucher

/

Autres modificateurs de cormbat Portée
Attaques Avantages
d'opportunité de combat

Notes de combat

+ Carac.

Dégéts (Arme + Carac.+Divers)

|

Divers

Récupérations utilisées

Perception passive

Vision

I

(Y2 niveau + Dex +talent)

]

Immunités, résistances, etc.

Points d'action
Effets des points d'action

e
Compétences vens et B

Form. Bonus +modif. d'armure Racial Autres modificateurs, notes, etc.

Acrobaties

Arcanes

Athlétisme

Diplomatie

Discrétion

Endurance

Exploration

Histoire

Intimidation

Intuition

Larcin

Nature

Perception
Religion

~ Professions

g

Aptitudes de classe

Autres notes




Armes et armure

L

Armure

Z77

Utilisé I I
Téte

Informations personnelles

Taille Poids

| Age | Groupe d'aventuriers ou autres affiliations

Ville, village, tribu ou clan

Bras ou bracelets
L

Utilisé I I

Utilisé

- Anneau "J
Utilisé
L~ Anneau
1] Utiisé
]
]
| ] . .
Arme :/// Bouclier ou arme secopdalre
[ 1} Utilisé

Autre arme

L

Notes ou portrait

Langues Talents

A étemenbJ

Sac ou sacoche J

Poids total
Biens et trésors

Capacité de chargement

L—— Force —| Pas de malus

de base x 10

|— Pieces

L Force _|Requien les deux mains

de base x 20

Voie parangonique

—— Force j Peut seulement pousser

de basex 50  ou tirer

Points d'expérience

Destinée épique

Prochain niveau:




ndex des pouvoirs | Wi

volonté

A volonté Rencontre - . Livre de rituels
Pages
Nom du rituel et colit des composantes utiisees

Quotidien Utilitaire







Pouvoir a volonté Pouvoir a volonté

Nom Nom
D Simple D Simple
D Mouvement . B}
ource de pouvoir et type d'attaqt

D Mouyemen ource de pouvoir et type d'attaqt
D Mineure D Mineure
Cible et portée Cible et portée

Défense ———-I

Défense

L— Pour toucher

L— Pour toucher

— — Effets —

- Effets —

Pouvoir a volonté Pouvoir a volonté

Nom Nom
D Simple D Simple
D Moyyemen ource de pouvoir et type d'attaqt

D fouyement ource de pouvoir et type d'attaqt
D Mineure D Mineure
Cible et portée Cible et portée

Défense ———-I

Défense

L— Pour toucher

L— Pour toucher

— — Effets —

- Effets — |

Pouvoir a volonté Pouvoir a volonté

Nom Nom

D Simple D Simple

D Mouv emen ource de pouvoir et type d'attaq D Mouysment ource de pouvoir et type d'attaqu
D Mineure

D Mineure
D Libre D Libre

D Personnel D Personnel
D Déclencheur Déclencheur

D Déclencheur Déclencheur
— Effets — Effets




Pouvoir de rencontre

Pouvoir de rencontre

Nom

Nom

D Simple

O MO”"e"‘e"t|~ Source de pouvoir et type d'attaque

D Mineure
Cible et portée

—Pour toucher

Défense

L Effets ———

— Dégats

D Simple

O MO”"e"‘e"t|~ Source de pouvoir et type d'attaque

D Mineure
Cible et portée

—Pour toucher

Défense

- Effets ———

— Dégats

Pouvoir de rencontre

Pouvoir de rencontre

Nom

D Simple

O MO”"e"‘e"t|~ Source de pouvoir et type d'attaque

D Mineure
Cible et portée

—Pour toucher

Défense

— Effets ———

Nom

D Simple

O MO”"e"‘e"t|~ Source de pouvoir et type d'attaque

D Mineure
Cible et portée

—Pour toucher

Défense

L Effets ———

— Dégats

— Dégats

Pouvoir de rencontre

Pouvoir de rencontre

Nom

Nom

D Simple

D Mouvementtsource de pouvoir et type d'attaque

[] Mineure
D Libre

D Personnel

D Déclencheur Déclencheur

— Effets

D Simple

[] Mineure
D Libre

D Personnel

D Mouvementtsource de pouvoir et type d'attaque

D Déclencheur

— Effets

Déclencheur




Pouvoir quotidien

Pouvoir quotidien

Nom
D Simple

D MouvementL Source de pouvoir et type d'attaque

D Mineure
Cible et portée

Défense =———

— Pour toucher

— Effets ———

— Dégats

Nom
D Simple L

D Mouvement

— Effets

Source de pouvoir et type d'attaque

D Mineure
Cible et portée

— Pour toucher

Défense =———

— Dégats

Pouvoir quotidien

Pouvoir quotidien

Nom

Nom
D Simple

D MouvementL Source de pouvoir et type d'attaque

D Mineure
Cible et portée

Défense =———

— Pour toucher

— Effets ———

— Dégats

D Simple

D Mouvement

— Effets ———

L Source de pouvoir et type d'attaque

D Mineure
Cible et portée

— Pour toucher

Défense =———

— Dégats

Pouvoir quotidien

Pouvoir quotidien

Nom

D Simple L

D Mouvement -Source de pouvoir et type d'attaqt
D Mineure

D Libre

D Personnel

D Déclencheur  Déclencheur

- Effets

Nom

D Simple

D Mineure
D Libre

D Déclenc

D Personnel

- Effets

D Mouvementtsource de pouvoir et type d'attaqt

heur  Déclencheur




