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Residium 100 pieces =1kg 10pc=1pa, 10pa=1po, 100po =1pp, 100pp =1 da
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Administrer une potion Vous aidez une créature inconsciente a boire une potio

Aider quelqu’ UIN  Vous améliorez le jet d'attaque, la défense, le test de compétence ou de caractéristique d'un allié
Attaque de base Vous effectuez une attaque de base
Bousculade Vous poussez une cible de 1 case et vous vous décalez dans l'espace libéré

Charge Vous vous déplacez et effectuez une attaque de base de corps a corps ou une bousculade .

Coup de gréce Vous obtenez un coup critique contre un ennemi sans défense

Défense totale Vous bénéficiez d'un bonus de +2 a toutes les défenses jusqu‘au début de votre tour de jeu suivant
Etreinte Vous étreignez un ennemi
Prendre ou ranger un bouclier Vous vos équipez d"un bouclier ou le rangez

Préparer son action Vous étes prét a entreprendre une action en fonction d'un déclencheur précis .

Second souffle Vous dépensez une récupération et bénéficiez d'un bonus aux défenses (une fois par rencontre
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COUI’iI’ Vous vous déplacez de votre VD+2 ; vous conférez un avantage de combat jusqu’a votre tour de jeu suivant
Evasion Vous vous dégagez d’'une étreinte et vous vous décalez
Marcher Vous vous déplacez a hauteur de votre déplacement
Ramper Vous vous déplacez a hauteur de la moitié de votre déplacement tout en étant a terre
Se décaler Vous vous déplacez de 1 sans provoquer d’attaques d’opportunité
Se faufiler vous réduisez votre espace de un, vous déplacez de votre moitié de VD et conférez un avantage de combat

Se relever Vous vous relevez alors que vous étes a terre

Boire une pOtiOﬂ Vous buvez une potio

Charger une arbalete Vous chargez une arbalete afin de pouvoir tirer
Dégainer ou rengainer une arme Vous pouvez dégainer ou rengainer une arme
Ouvrir ou fermer une porte Vous ouvrez ou refermez une porte, un récipient qui n'est ni verrouillé ni coincé
Ramasser un objet Vous ramassez 1 objet situé dans votre espace ou dans 1 case inoccupée située a votre portée
Se laisser tomber Vous vous laissez tomber afin de vous retrouver a terre

Sortir ou ranger un objet - Vous sortez ou rangez un objet que vous porte
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Action préparée
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Vous entreprenez une action préparée lorsque survient son déclencheur
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Attaque d’opportunité vous faites une attaque de base de cac sur 1 ennemi provoquant une attaque d’'opportunité
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Dépenser un point d’action vous dépensez 1 pt d'action pour entreprendre une action supplémentaire (1X/rencontre
Lacher un Objet Vous lachez un objet que vous avez en main
Mettre fin a une étreinte Vous laissez partir un ennemi

Parler Vous prononcez quelques phrase.

PAS D’ACTION
Retarder sSOon action Vous remettez votre tour de jeu a plus tard dans l'ordre d’initiative
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