
 

FEUILLE DE PERSONNAGE  
 
 
 

 
 

 

   NOM                                       PRENOM 
 
 

GRADE                                       SURNOM 
 
 

  SEXE             TAILLE                   YEUX 
 
 

    AGE               POIDS              CHEVEUX 

JOUEUR : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Caractéristiques 
 

Carrure   

Perception    

Points de vie   
 

         

 

Charme   

Réflexes    

Points d’Ancienneté   
         

 

Coordination   

Sang-froid    

Points d’Adrénaline   
         

 

Education   

Initiative Mini.    

Points d’Expérience   
 

Points de Stages  
 

Stage Niv Stage Niv  Niv 
      
Bonus  Bonus  Bonus  

Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s) 
   
   

Stage Niv Stage Niv Stage Niv 
      
Bonus  Bonus  Bonus  

Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s) Capacité(s) spéciale(s) 
   
   

 

Compétences 
 Armes d’Epaule  (_________) +  Connaissance (_________) + Intimidation  +
 Armes d’Epaule  (_________) +  Connaissance (_________) + Jeu  +
 Armes d’Epaule  (_________) +  Connaissance (_________) + Lancer  +
 Armes de Contact   (_________) +  Corps à corps  (_________) + Mécanique  +
 Armes de Contact   (_________) +  Corps à corps  (_________) + Médecine   (_________) +
 Armes de Contact   (_________) +  Corps à corps  (_________) + Médecine   (_________) +
 Armes de Poing  +  Déguisement  + Pilotage    (_________) +
 Armes Lourdes   (_________) +  Discrétion  + Pilotage    (_________) +
 Armes Lourdes   (_________) +  Electronique (_________) + Premiers secoures  +
 Athlétisme   (_________) +  Eloquence  + Psychologie  +
 Athlétisme   (_________) +  Falsification  + Rhétorique  +
 Bureaucratie  +  Informatique  (_________) + Scène de crime  +
 Conduite    (_________) +  Informatique  (_________) + Tir en rafale  (_________) +
 Conduite    (_________) +  Instinct de flic  + Tir en rafale  (_________) +

 

Combat 
Armes  PR  PU FA VRC Porté VC  CT  M Chargeurs
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