
�ATE· Fiche de creation de campagne
CORE SYSTEM 

1carnpagne 

I Univers/Echelle 

PROBLEM ES 

Problernes actuels Problernes a venir 

NOMS ET LIEUX 

Norn 

Problerne/ Aspect 

Norn 

Problerne/ Aspect 

PARAMETRES 

Nombre d'aspects D 
Nombre de phases □ 

Norn 

Problerne/ Aspect 

Norn 

Problerne/ Aspect 

Niveau de competence max. -i ------------

Repartition des competences ._I ___________ ......, 
Nombre de colonnes □ 

Points de destin initiaux D 
Nombre de prouesses initiales D 

Jauges de stress .-i --------------, 

Cases de stress par defaut D 
.---------------, 

Nombre de consequences 

PROUESSES ET EXTRAS 

Norn 

Problerne/ Aspect 

Norn 

Problerne/ Aspect 

COMPETENCES 
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