
FICHE DE 
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Nom du Cqsl}l 
personnage•_-_., .. ,,._.:.---:,::�:�·-·_,_ :·:-c·· ---:_-., �originel 

Age 

Taille 

Poids 

Points de choc 

Niveau 
de 

blessure 

Légère 

Mortelle 

KO 

Grave 

Mort 

Compétences Add Attribut Score 

Réalité Es rif · 

Niveau Portée 
Equipement Score d'axiome C M L 

Armure 
Armes 

Table des Bonus 

Nom du joueur : 

Type de personnage 

Magique Social 

Possibilités 

Attrib�ts 

Dextérité 
Force 
Endurance 
Perception 
Raison 
Charisme 

... 

Esprit 

Vitesses de mouvement 
Course 
Natation 
Saut 
Escalade 
levaqe 

Cartes d'événement 

Nom 

Spirituel Techn. 

Actions 
approuvees 

Manœuvre 

Ruse 
Test 
Sarcasme 
Intimidation 

Scores limites 

. ' . . 

1 2 4 15 16 17 18 19 20 • • • 

Bonus -12 -10 -8 5 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 11 12 13 +1 

20

Les 10 et les 20 explosent si l'on a  la compétence        Test: Score attribut ou compétence + bonus du D20  ≥ Facteur de difficulté + modificateurs
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POSSESSIONS 

Poids total 
porté 

Tech. = rsiveau technologique 

Contenant: 

Contenant: 

Contenant: 

Contenant: 

Contenant: 

Tech. Poids 

Tech. Poids 

Tech. Poids 

Tech. Poids 

Tech. Poids 

Contenant: Tech. Poids Vêtement · Objets parlés Tech. Poids 

Contenant: Tech. Poids 

Contenant: Tech. Poids 

Contenant: Tech. Poids 

Argent Qté Localisation 

Contenant: Tech. Poids 
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