Type de Personnage

Nom du Personnage

Nom du Joueur

Taille

ol & 1 el
WARS

Fiche
de Personnage

Age

Description physique

DEXTERITE PERCEPTION
Armes Blanches ____ Commandement

Armes Lourdes__ Dissimulation—Discrétion

Blaster Escroquerie

Esquive Jeu
Grenade Marchandage

Parade Arme Blanche_____ Recherche

Parade Mains Nues

VIGUEUR

SAVOIR Combat Mains Nues

Bureaucrate __ Escalade—Saut

Cultures Levage

lliégalité Natation

Langages Résistance

Races Extra-Terrestres

Survie TECHNIQUE

S&’S‘émes Planétaires Démolition

Technologie Médecine

Prog.—Rep. Droid

MECANIQUE __ Prog—Rep. Ordinateur

Astrogation Rep. Répulseurs

Canons de Vaisseau ____ Rep. Vaisseau

Ecrans de Vaisseau ____ Sécurité

Equitation

Pilotage de Vaisseau _____ Contréle

Répulseurs Sens Une Citation Typique :

Altération
eJLVPROD 06/23

Relations Avec Les Autres Personnages :
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