star Fronfiers

Alpha dawn

Force/Endurance
Dextérité/Vitesse réaction
Intuition/Logique
Social/Autorité
bi

Marche/Course
Km/h
Crédits/Salaire par jour

Nom : Prénom :

Race : Planéte d'origine :

Facultés raciales :

Age : Droitier[_] Gaucher[_] Ambidextre[]

Description physique / Caractere

Dossier médical | Défenses [tvpe/effet] | Lan Nivea |
Endurance base
Blessures
sperialires BPS [1] Secondaire [2]
_] I'E&Irmoloqiss ] Test: 1D100 < Caractéristique ou compétence = réussite JLVPROD 06/23
informarioue P voloofinue i rechnigues '
Niveau Niveau Niveau
Contourner sécurité 30 Activation/Désactivation 100 Détection alarmes/piéges 60
Interconnection 30 Addition d'équipements 100 Déverrouillage 50
Manipuler programme 50 Identification 100 Neutraliser alarmes/pi¢ges 40
Neutraliser sécurité 60 Modification fonctions 90 Réparation d'engins 40
Obtenir données 80 Modification mission 50 Utilisation d'engins 50
Programmation Obtention fonctions 90
Réparation 40 Ouverture verrou sécurité 70
Utilisation 100 Réparation 40
| bio-sociales
GNUIronnEMENT L madering P psucho sociologle P
Niveau Niveau Niveau
Analyse écosystéme 30 Activer hibernateurs 30 Communication 40
Analyser échantillons 50 Administrer médicaments 100 Empathie 10
Choix d'un nom 100 Chirurgie majeure 20 Hypnose 15
Discrétion 20 Chirurgie mineur 40 Persuasion 10
Dissimulation 10 Diagnostics 60 Psycho-pathologie 30
Fabric. armes/outils 100 Guérison maladies 40
Orientation 50 |Maitrise infections 50
Pistage 30 Neutraliser poisons 30
Survie 40 Premiers soins 100
N militaires P uehicules N
armes o explosifs - b
Niveau Niveau
Armes a projectiles |Désarmorcer 50 V1:
Armes a rayons Fabrication 10 Vit de croisiére/pointe ‘
Armes de jet Pose 30 Capa max passagers
Arts martiaux
Combat rapproché v2:
Gyrojet Vit de croisiére/pointe
Capa max passagers
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stalr Crontisrs

A|p|1a :’)I(}I\)o’ﬂ

| armes |
(0] [-10] [-200] [-40] [-80]
Arme cadence dégats % BP C M L M  munitions
| | 1 | | 1
1 L 1 | | |
| | | |
| | | | |
| | | | | |
1 1 1 | | L
| | | | | |
| eguipement |
Ispselalisi'sl I plivers | | munitions |
Type Qté Type Qté Type Capacité
[ notes |
JLVPROD 06/23
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