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Empathie Perception Décision Reflexes Intellect Adaptation 

Forcer Résister Blessure Transfert (3) Transit (3) 
Volonté Force Mental Constitution S = 

 = -
L = 

G= Psy (0) Magie (0) 

M= 

Compétence Spécialisation Niveau Xp 
Administration * 
Art * ( 
Combat * (mains nues) 
Combat * (armes blanche) 
Combat * (armes de jet) 
Combat * (armes de tir) 
Communication * 
Conduite / pilotage * 
Connaissance* ( 
Connaissance* ( 
Construction / destruction* 
Crocheter  / Effraction 
Discrétion / Filature* 
Electronique / informatique * 
Etiquette * 
Mécanique / bricolage * 
Métier ( 
Linguistique 
Milieu * (aérien / spatial) 
Milieu * (marin) 
Milieu * (sauvage) 
Milieu * (urbain) 
Nager 
Psychologie 
Premiers soins * 
Prouesses physiques * 
Remarquer détail * 
Science (général) * 
Science ( 
Science ( 
Survie 
Tactique * 
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