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Accroches dramatiques

2 D6 un est le D+, l'autre le D-; les 6 sont explosifs!

De FE NSE Si les 2 font 6 = CRITIQUE, relancer pour obtenir le type

Calculer I'ECART entre les Dés (+ D¢ chance, non explosif; si utilis¢)
D e N D U RAN CE i G : i 3
Marge = différence entre le résultat et la difficulte

VITESSE Pour réussir un test: BCART + VA [camclc'risliquc ou compétence) + Bonus / Malus > difficulté

Test sans compétence, VA= 7 eJLVPROD 06/23
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E Prouesse Prouesse Prouesse
Description Description Description
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