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Max = 80

Test: 1D100 /  SR (=attribut ou compétence + Modificateur)
D110 > SR et un double =FIASCO             D100 > SR = ECHEC
D100  ≤ SR mais > SR/2 = SUCCES MINEUR   D100  ≤ SR/2 SUCCES MAJEUR
D100  ≤ SR et un double = SUCCES COLOSSAL   D100=01 REUSSITE 00 ECHEC
Possibilité de retourner un JETON Lumière pour ajouter 10 au SR
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