et ATTRIBUTS

COMPETENCES

Test: 1D100 / SR (=attribut ou compétence + Modificateur)

D110 > SR et un double =FIASCO
D100 < SR mais > SR/2 = SUCCES MINEUR D100 < SR/2 SUCCES MAJEUR
D100 < SR et un double = SUCCES COLOSSAL D100=01 REUSSITE 00 ECHEC
N Lumiére pour ajouter 10 au SR

Possibilité de retourner un JET

D100 > SR = ECHEC

SPECIALISATIONS

DOMMAGES

BLESSURE

AGILITE AGI‘ 20 Déplacement 7 Superficielle (-5 VIG)
71 Mineure (-10 pénalité)
force FOR 20 Prouesse ﬂ ;raye (-Z(DS%éanittI{)tl)
ajeure (-30 pénalité
. ] Crijtique (-50';énalité)
VicUeer  VIG 20 Corps-3-corps 1 Wortell
TRAUMATISME
CONCENTRATION CON 20 Recherches o S (50
B Mineur (-10 pénalité)
PERSONNALITE  PRS 20 Communication Grave (20 pénalite)
B Majeur (-30 pénalité)
, [ Traumatisé (-50 pénalité)
VoNTE YOL 20 Entretien R
ot . ETAT DE CHOC CJ
DEXTERITE nEx 20 Terrain Test a la place d'une Blessure ;
appliquer les pénalités de Blessures
PERCEPTION PCN 20 Enquéte 2 DEX, PCN, REF et aux compétences
associées.
REFLEXES  REF 20 Armes  distance —
PERCEPTION
DE L'INCONNU INC 4

LART

QUALITES ET DEFAUTS

MOTIVATION O3

HISTORIQUE O

NOTES




	undefined: 
	vigeur: 
	0: 
	1: 

	nom PJ: 
	Text12: 
	agl: 
	0: 
	1: 
	0: 
	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 



	1: 
	1: 

	2: 
	1: 

	3: 
	1: 

	4: 
	1: 

	5: 
	1: 

	6: 
	1: 

	7: 
	1: 

	8: 
	1: 


	qualite: 
	0: 
	0: 
	1: 


	art: 
	motivation: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	Text17: 
	Text18inc: 
	Group19: Off
	Group19trauma: Off
	Check Box20: Off
	Check Box21M: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off

	Check Box22: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off

	AGL1: 20
	FOR1: 20
	VIG1: 20
	CON1: 20
	PRS1: 20
	DEX1: 20
	PCN1: 20
	INC1: 4
	REF1: 20
	VOL1: 20


