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Compétences Spécialités Att | Cplx| Niv| +/- b
Acrobaties AGI S |i
Agriculture INT C G
Arlisanat CRE 5] f
Athlctisme FOP S
Combat a mains nues AG! S i
Commandement INF S I
Camouflage CRE S [l
Connaissance dela rue INF S 1
Canotage PER C 1
Commerce INT C
Cuisine CRE S f
Danse AGT S !
Déguisement CRE S
Détection PER S '
e Dressage danimaux CRE S .
Description du Personnage SSage oo o
Droit INT C |
Nom : : -
Enscignement CRE ) L
Tribu de naissance - " =
Equitation PSY S I J
Casle — - '
Esthétisme APP S
Description de la Cellule Escamotage AG S i
loucurs: Esquive AGI S) )
Nom Etiguette INF S ;
Motivation: Falsification CRE C ’
Attributs Furtivité AGI C i
e h o = o Hevhoristerie INT C '
Interrogation CRE S [ l
I INT 5 = s Intimidation CON| S
Investigation PER C
_ : Jet At | s )
Traits secondaires ) Teu e '
il 2N END LAl 24 Lecture/Ecriture INT C 4
Marchandage INF S
Indice corporel Mélée AGT S
Blessure Seuil | Avmure | Pénalite i Musigue CRE S
Legere 1 Mythologie INT C .
Grave 2 Natation FOP S
Mortelle mort Orientation INT C ﬂ
i Parler INT S
Synthése — - -
b Projection astrale PSY C
Niveau de compétence . =
Psychologie PSY | ¢ I
Frminences -
Rituel INT C |
séduction APP S (|
Aspects
NiSS Sens du combat PER | S !
- Soin des animaux CON| ¢ [
i Soins INT | s
Les Pestindes Les Danseuses g P 1
*liaha w; la purde dos morts Ag;o: \‘N;‘M‘L ;\« arie) Syhth( s¢ ? [l
Eva, la mare nourriciare T2athia, Tllustonntste Suere CRE S
Magdalena, lamante \
Les Piliers ‘f:f’::’::"“ . Tactigue CRE| S
ot s de ot g 10 de e Theatre INF | S !
Tir de projectiles AGI S "
Tradition INT C
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