DEXTERITE

Arbaléte Wookiee

Arme Blanche

Commandement

Discretion

Arme de Jet Dissimulation ARME DE TR RREME DE CONTRCY
Artillerie Blaster Escroquerie Degats Mun. Dégats Fo \:l
Blaster Investigation Portées Bt e
Blaster de Véhicule Jeu
Course a Pieds Marchandage ARME DE TIR ARME DE CONTACT
Esquive Persuasion Dégéts Mun. Dégats FD |:|
Grenade Recherche Portées Dgts. Maix
Lance-Projectiles
E:::;’E :;ﬁ E:zz:he ARME DE TIR ARME DE CONTACT
cabro Lacer Dége"jts Mun. Dégats m| ]
VIGUEUR Portees Dgts. Max
Combat Mains Nues
Escalade - Saut EXPLOSIF EXPLOSIF
Levage Dégats Dégats
SAVOIR Natation Portées Portées
Bureaucratie Résistance
Cultures
Illégalite
Intimidation
Lepmages PROTECTIONS
Races Extra-terrestres TECHNIQUE
Survie Démolition
Systémes Planétaires Médecine MODELE MODELE

Tactique

Volonté

MECANIQUE
Astrogation

Canons de Vaisseau
Communications

Ecrans de Vaisseau
Equitation

Pilotage de Fonceur
Pilot. Chasseur Stellaire

Répulseurs

Premiers Soins
Programmation de Droid
Prog. - Rep. Ordinateur
Réparation de blaster
Réparation de Droid
Rép. Répulseurs

Rép. Chasseur Stellaire

Seécurite

Dégats Physiques
Dégats Energétiques
Malus Dextérité

Equip. embarqué

Dégats Physiques

Dégats Energétiques

Malus Dextérité

Equip. embarqué

FORCE
Controle
Sens

Altération

CREDITS

Déplacement

Points de Personnage

TALENTS SPECIAUX

BLESSURES

Sonné (-1D pour un round) |:|

Blessé (-1D)
Blessé Doublement (-2D)
Neutralise

Mortellement Blessé

O
O
O
O



HAUTE REPUBLIQUE

CONTROLE ALTERATION

SENS & ALTERATION

CONTROLE & SENS CONTROLE & ATLERATION CONTROLE SENS ALTERATION
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HAUTE REPUBLIQUE

Historique

o B ] = R e e e e e
| DATE DE CREATIENN : i s
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TALENTS ET CAPACITES SPECIALES

Nom :
Espéce :
Taille :
Genre :
Masse :
Affiliation :
Yeux :
Cheveux :

ARITIURE EQUIPEMENT

ARMEMENT
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CONTACTS & ALLIES
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H AU TE EEPUBLIQUE

IDENTITE DU VAISSEAU

Nom
Engin
Type
PJ/PNJ
Navordinateur
CARACTERISTIQUES
Equipage Soute
Mini Prix /
Canonniers Longueur
Passagers
Autonomie Passifs /
Hyperpropulsion / Détection /
Vitesse spatiale Recherche /
Vitesse atmosph. / Focalisation /

RESUME DE COMBAT

Maniabilité Ecrans ( ) Coque
Servants
O‘(CD)[) Ordi i = j\ &:L Portées spatiales / /
e .———1r'“'][)'] Portées atmosph. / /
Servants
OCC?O Ordi i = {g;_l, e =Portées spatiales / /
l——-r“"]ﬂPortees atmosph. / /
Servants

O O Ordi i"a E*‘Portées spatiales / I
AL Z | portées atmosph. / il
Servants

=/ ﬂPortees atmosph. / /

O%?Z) Ordi g_g ; -""Portees spatiales / /
(o

ST AN TIT AT



