Ecole de sl\ugenja : ‘ ‘ Sovrts

Technique : ‘ \ Alir
Affinité(s) : ‘ ‘ Déficience(s) : ‘ = ;'P,

Voie alternative : ‘

Jet d’Incantation : Anneau + Rang maitrise shugenja / Anneau
ND du sort : 5 + (5 x niv Sort) Rang 3 :

Sorts univ. (rang 1) : ‘ Invocation, Communion, Sensation. Rongtbt - —— o
Effets de ma technique d’école : Rang5:i—————--mmmm oo
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Avantages ‘ % I

Rang 61 ———————————————————— ————————
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Désava ntages ‘

Cheval de monte Licorne (Uma p. 321) ‘

Air 2 Enorme, Vivacité 3

Terre 3 (Con 4) Equitation / Int°: ND10 pour
Feu 1 (Agi 3) que mon cheval attaque
Eau 2 (For 5) (action gratuite) a son Tour.
Initiative : 4g2 Blessures : 12 (+5), 24 (+10),

Attaque : Sabots 4g3 (Complexe) 36 (+15), 48+ (mort)
Dégats : 5g2

ND d’armure : 15

Réduction : 3

Notes ‘ ‘ Equipement
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