UN PETIT TERRITOIRE AU COEUR DE L’ESTALIE :

LE DUCHE DE SERPICIO

Aide de jeu pour warhammer, le jeu de rôle fantastique

Avant propos :


Cette aide de jeu est destinée au maîtres de jeu qui souhaitent faire visiter le Vieux Monde à leurs joueurs. Le duché de Serpicio est un royaume situé au coeur des montagnes Irrana, au centre de l’Estalie. 


Vous trouverez dans cette aide de jeu :

· Une présentation complète du territoire de Serpicio

· Un historique du Duché depuis sa création

· Une présentation détaillée de la ville de Serpicio

· Un panorama des plus importantes personnalités du duché

· Une explication du sport national estalien : La tauromachie

· Une carte générale de l’Estalie

· Une carte du Duché de Serpicio

· Une carte de la ville de Serpicio

Pour toute suggestion ou remarque n’hésitez pas à m’envoyer un Mail : 
 LIENHYPERTEXTE "mailto:stephane.guyon@caramail.com" 

stephane.guyon@caramail.com

LE DUCHE DE SERPICIO

Territoire indépendant situé au cœur des montagnes Irrana, frontalier des deux grands royaumes de Novareno et d’Astarios. Ce territoire est dirigé par l’illustre famille Don Serpé Déjilos depuis la reconquête de l’Estalie et la chute des royaumes arabes. Le chef actuel de ce duché est Don Manuel Serpé Déjilos. Le Duché de Serpicio est assez pauvre, le sol y est rocailleux et accidenté (composé à 80% de collines et de montagnes). Seule la plaine de Serpicio offre la possibilité de pratiquer une culture autre que de subsistance. 

Les familles nobles du duché se sont enrichies en devenant assureurs des armateurs estaliens, sur le modèle des premières compagnies d’assurances nées en Tilée.

Population :  100 000 habitants : 40% de roturiers libres, 45% de Siervos (paysans semi libres), 10% de nobles, 5% d’esclaves arabes.  

Les villes du Duché :

Serpicio :
Capitale du Duché, 9000 habitants.

Citadelle ducale perchée sur un piton rocheux et surplombant la ville

Marché hebdomadaire sur la place Pedro San Ruiz

Arena Antiqua (15000 places, corrida toutes les semaines)

Garnison principale ( 600 cavalleros commandés par Don fernando y Léno ; 100 archers commandés par           Don Ruis Villa ; 50 chevaliers commandés par Don Pablo Suissério)

Monastère de Solkan (250 moines, 20 templiers)

Collège de musique Don Pablo Vinéro

Citadelle prison de Castillo Serpicio

Réserve principale des denrées alimentaires

Assinario del Sol :
Deuxième ville du duché, 6500 habitants




Le comte Don Ruis Serpé Déjilos en est le chef




Garnison de la ville (200 cavalleros commandés par Don Luis Serpé)




Arena del Sol ( 3000 places, corrida toutes les semaines)




Haras de Manolo Saniz ( chevaux réservés à l’armée du duc et aux nobles)




Mines de sel, exploitées par les esclaves et les condamnés

Santander :
Troisième ville du Duché, 3000 habitants



Le Comte Juan Villa Anassine en est le chef



Ville spécialisée dans l’élevage de bovins, pour l’alimentation, et de taureaux de combats



Le Fort Del Granarina abrite une garnison de 250 cavalleros

Castellio Tantério et Castellio Srévécao sont des citadelles destinées à la protection des frontières ; leur fréquentation varie au cours de l’année (entre 50 et 300 hommes d’armes). Le Marquis Luis de Tantério et le Marquis Don Emilio Srévécao en ont la garde. De nombreux villages sont disséminés autour de ces citadelles.

Lieux ne relevant pas de la juridiction ducale

La citadelle de Sol Firalan : Ce château et les terres qui l’entourent sont  sous la juridiction du Seigneur elfe Assirion, prince de Sol Firalan. Il dirige une communauté de mercenaires elfes appelés les cavaliers de l’enfer ou les cavaliers de l’Apocalypse. ce sont 100 à 200 chevaliers lourdement armés. Les habitants vivent sous une loi rude et pratiquent l’élevage de chevaux de combats et surtout d’Aurochs d’arène, réputés dans toute l’estalie. Le prince de Sol Firalan est maître de ses terres en échange d’une protection des frontières du Duché. Retirées sur ses domaines, cette communauté s’occupe assez peu des affaires du duché. Ces mercenaires louent leurs services dans toute l'’Estalie. 

Les citadelles naines :  Il y a trois citadelles naines sur le territoire de Serpicio : Karak A Sol, Karak Kazid et Karak Zoran. Ces citadelles sont indépendantes du Duché et sont sous le commandement du roi Kergrom « Point de fer ». En échange de leur indépendance, la communauté naine doit surveiller les cols et donner au Duc de Serpicio une rente annuelle équivalente à 40% de la production minière. Les montagnes ont quelques ressources en cuivre, en fer. Les filons d’or et d’argent sont très rares. La communauté naines compte environ environ 300 mineurs et autant de guerriers.Le roi Kergrom commande à Karak Kazid, le chef Brazim « le chauve » commande à Karak A Sol, le chef Nikassar « le borgne » à Karak Zoran. Actuellement, les nains sont en conflit (non armé) avec les duc au sujet de la rente annuelle qu’ils lui doivent.

L’inquisition à Serpicio


Officiellement, le duché de Serpicio n’est pas sous la loi de l’Inquisition. Cependant, depuis près de 5 ans, le monastère de Solkan, situé aux portes de Serpicio, est le centre de l’inquisition menée dans le Duché. Le grand Inquisiteur Don Juan Pablo Celvon en est le chef. Les moines guerriers et les templiers de Solkan traquent à travers les duché toute personnes soupçonnée de porter la marque du Chaos. Les arabes, les Tziganes et, en général, les non-estaliens sont particulièrement surveillés. Ils ont trouvé dans le duc un bon allié. Ils l’aident à se débarrasser des opposants politiques et surveillent la noblesse du Duché.  Actuellement, la tâche principale des soldats de l’Inquisition est de poursuivre les rebelles qui se cachent dans les montagnes. Leurs chefs, Don Luis Lenténérios et surtout le fameux  « Oscuro léon »sont particulièrement recherchés. la tête du Léon est mise à prix pour 100 doublons.

La Rébellion


La rébellion est assez récente à Serpicio. Il y a 4 ans, le duc s’est débarrassé des membres de l’illustre famille Lenténérios car celle ci lui reprochait son manque de clairvoyance politique et sa trop grande dureté à l’égard de ses sujets. La famille Lenténérios fut accusée de se livrer à des pratiques chaotiques. L’Inquisition la fit brûler sur la place publique. Luis Lenténérios, cadet de la famille, était à cette époque étudiant à l’université de Nuln. Quand il revint dans son pays, il décida de se venger du duc et de l’Inquisition. Il pris la tête d’un ramassis de hors-la-loi et de paysans sans terre et décida de mener une révolte visant à renverser le Duc Manuel. Peu équipés et peu aguerris, les révoltés se bornent à commettre quelques attentats, piller les greniers du duché, attaquer les convois. Les révoltés sont assez populaires car ils essaient de venir en aide à la population quand la famine menace. Luis a inventé un rebelle imaginaire dans lequel la population met toute ses espérances d’un avenir meilleur. Ce héros imaginaire a été baptisé l’Oscuro Léon par la population. Seuls Luis et ses lieutenants savent que ce personnage n’existe pas. 


Aujourd’hui, les rebelles sont peu nombreux, tout juste une cinquantaine, et la plupart ignorent tout de l’art du combat. Ils sont traqués sans cesse par les soldats du duc et par l’Inquisition qui les accuse d’adorer des dieux du Chaos. Il sont réfugiés dans les montagnes qui surplombent le Lac Tantério.

Histoire du Duché de Serpicio

35 :
Les légions de Rémas entament la conquête de l’Estalie.

50 :
L’Estalie est aux mains de l’Empire Rémans. Fondation de la province de Magritta puis de la province d’Irrana.

310 :
La ville de Serpia devient la capitale de la province d’Irrana.

820 :
Apogée de l’Empire Rémans.

1002 :
L’Empire s’effondre, les légions se retirent d’Estalie. La province d’Irrana éclate en plusieurs territoires autonomes.

1031 :
Fondation du grand duché de Serpicio. Le général Lucius Serpus dirige le territoire et fonde une dynastie. La capitale Serpia devient Serpicio .

1050 :
Un terrible tremblement de terre ravage le duché de Serpicio. La splendide ville antique de Serpicio est détruite. Seule la gigantesque Aréna parvient à rester debout. La ville de Santander devient la nouvelle capitale du duché.

1111 :
La peste noire ravage l’Estalie et cause la mort de plus de la moitié de la population de Serpicio. La ville de Serpicio est abandonnée.

1180 :
La ville de Serpicio est rebâtie. La cité redevient la capitale du duché. Appartion des premières tauromachies dans l’Arena Antiqua.

1212 :
Débuts de l’invasion arabe en Estalie. Les cavalleros de serpicio acquièrent une réputation flateuse sur tous les champs de batailles.

1233 :
Seules les montagnes d’Irrana résistent aux arabes. Serpicio, assiégée 3 fois en vain, devient un des bastions de la résistance. De nombreux réfugiés s’installent dans le duché.

1448 :
 Début de 600 ans de croisade contre les arabes. 

1620 :
Le duc de Serpicio demande aux estaliens réfugiés dans le duché de lui prêter allégence ou de quitter son territoire.

1680 :
Le duc Luis Serpé Déjilos désengage son armée de la reconquista. Des centaines de prisonniers arabes sont réduits en esclavage.

1850 :
Née à Serpicio, la tauromachie s’étend à toute l’Estalie et devient le sport national.

2032 :
Les dernières forces arabes se retirent d’Estalie.

2124 :
 Le comté de Pajéna fait sécession et déclare son indépendance vis à vis du duché de Serpicio. Début de la guerre de l’Unité qui durera 100 ans. 3 ducs de Serpicio mourront au combat durant ce siècle.

2170 :
Apparition des premières communautés de mercenaires elfes dans le nord du pays. Rapidement, les différentes communautés se divisent entre protecteurs de Serpicio et alliés de Pajéna. La guerre de l’unité devient aussi la guerre des elfes. 

2227 :
Les deux territoires sont ruinés, la frontière se stabilise. Le duc Juan Serpé Déjilos signe la trêve du lac Tantério.

2312 :
Apparition de skavens dans les marais de Filréno, au sud du duché.

2240 :
Le jeune duc Francisco est le premier noble de haut rang à participer à des spectacles de tauromachie. A partir de cette date, tous les nobles pourront participer à ces jeux sans déroger. En 300 ans , quatre ducs mourront dans l’arène.

2400 : 
Découverte de filons d’or dans les montagnes du duché. Serpicio retrouve un peu de sa gloire passée. Appartion des premières communautés de mineurs nains dans le duché.

2470 :
Le duc Philippe provoque une reprise des combats entre Pajéna et Serpicio. Serpicio est soutenue par le royaume d’Astarios. Pajéna est soutenu par les royaumes de Tigarre et de Novaréno.

2479 :
Après 9 ans de guerre larvée, les deux pays signent une nouvelle trêve à Castillo Tantério. 

2495 :
Sur le modèle des cités tiléennes, les riches familles nobles de Serpicio se lancent dans l’assurance de convois maritimes estaliens. Cette activité, bien que risquée, permet aux nobles d’accroître considérablement leurs richesses.

2503 :
Le duc Manuel succède à son père. Il rompt avec la tradition familiale en se montrant favorable à l’implantation de l’Inquisition dans son pays.

2505 :
Installation dans le duché du premier monastère de l’Inquisition, sur l’invitation du duc. Cet événement  provoque des querelles au sein de l’élite noble du pays.

2508 :
Apparition d’hommes-bêtes dans les montagnes d’Irrana. Le duc Manuel confie à l’Inquisition un pouvoir de justice quasi illimité sur le territoire. Les premiers procès pour sorcellerie, adoration de divinités mauvaises ou chaotiques apparaissent en même temps que les premiers « bûchers de purification ».

2510 :
Débuts des activités rebelles dans le duché.

La tauromachie

La tauromachie est un véritable sport national en Estalie, et en particulier à Serpicio. Le duché de Serpicio a une longue tradition de tauromachie et produit parmi les meilleurs toréadores du vieux monde.


Il y a trois écoles de tauromachie dans le duché (à serpicio, à Santander et à Assinari Del sol). L’apprentissage de la tauromachie se fait dès l’age de 9 ans. Il y a 3 niveaux d’éducation à la corrida :

L’apprentissage : de 9 à 12 ans. Les jeunes sont entraînés à toréer des vachettes

La confirmation : De 12 à 15 ans. Les adolescents s’entraînent sur des vachettes et des taureaux de la classe minores.

Le profesorado : De 16 à 20 ans. Seuls les plus prometteurs arrivent à se stade. Ils toréent tous type de taureaux, 

                            A l’exception des aurochs.


A chaque stade de la formation, un examen en public est passé par chaque candidat. A l’issue de la formation le jeune homme devient un toréador et rentre dans le circuit professionnel de la tauromachie. Il peut commencer à vivre de son art. Seuls les meilleurs des toréadores obtiennent le titre de Domingino, récompense suprême pour un toréador. Ce titre s’accompagne automatiquement d’un anoblissement. Les Dominginos sont de véritables vedettes dans leur pays d’origine. Actuellement, il y a 25 dominginos en exercice en estalie. 5 viennent de Serpicio ( Tancrates, Sentenza, Servino, Ruis-Vicario, Muliès).

Les règles de la tauromachie


Le toréador, vêtu d’un pantalon et d’un gilet de cuir noir est seul face au taureau. Il doit esquiver brillamment une dizaine de charges. Si sa prestation a satisfait le jury (composé de deux ou trois arbitres), un officiel lui donne la muletta (épée bâtarde), afin qu’il tue le taureau. La mort doit être rapide. Si le taureau ne s’écroule pas après trois tentatives, le toréador sera applaudi timidement.

Règles à ne pas enfreindre :

· Ne jamais fuir devant le taureau.

· Ne jamais effectuer de plongeon.

· Le dos ou le ventre du toréador ne doit jamais toucher le sol, sauf si cette chute est provoquée par la charge du taureau.

Le combat continue, même si le toréador est blessé. Ce dernier peut abandonner en jetant un mouchoir blanc sur le sol.

Conditions d’arrêt du combat :

· Le toréador jette son mouchoir.

· Le toréador est évanoui ou gravement blessé.

· Le toréador a enfreint une ou plusieurs des règles de la tauromachie.

· La dizaine d’esquives effectuées par le toréador n’a pas été satisfaisante (c’est le public qui juge en levant les bras s’il est satisfait).

· Le taureau est mort.

Les différents taureaux d’arènes :

La vachette :
Hauteur : 1m10 (au garrot)
Poids : environ 250 Kg
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Règles de fatigue : -10% après 7 rounds, -20% après 10 rounds

Le taureau « Minor » :
Hauteur : 1m30

Poids : environ 350 Kg
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Règles de fatigue :  -10 % après 8 rounds, -20% après 11 rounds

Le taureau de combat : 
Hauteur : 1m50

Poids : environ 480 kg
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Règles de fatigue :  -10 % après 8 rounds,  -20 % après 12 rounds

L’auroch sauvage :
Hauteur : 1m70

Poids : environ 650 kg
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Règles de fatigue : -10% après 10 rounds

L’auroch « Sol Firalan » :
Hauteur : 1m80

Poids : environ 700 kg
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Règles de fatigue :  -10% après 10 rounds

TABLE DES ESQUIVES DE TAUROMACHIE

REUSSIES

01 à 06 : Esquive fantastique, le toréador se laisse frôler par le taureau en exécutant un mouvement plein de grâce.


Le publique scande le nom du toréador.

07 à 12 : L’esquive est superbe, le public est debout.

13 à 25 :
 Belle esquive, le public crie et applaudie.

26 à 43 : Esquive correcte, le public applaudie timidement.

44 ou + : Esquive moyenne, le public reste silencieux. Si le toréador fait plusieurs esquives moyennes d’affilée, le public 


 commence à siffler.


Si le taureau manque son attaque et que le toréador n’esquive pas, il est quand même bousculé par la charge de l’animal. Il doit alors faire un test d’Initiative pour ne pas tomber au sol.

TABLE DES ESQUIVES MANQUEES

50 ou - : Le toréador est bousculé mais il reste debout.

51 à 60 : Le toréador reste debout mais toutes ses caractéristiques sont à –10% pendant 1 round.

61 à 70 : Le toréador tombe à genoux, -10% à l’esquive suivante.

71 à 85 : Le toréador est violemment percuté. Jet d’I à -20% pour ne pas tomber, -20% aux 2 esquives suivantes.

86 à 95 : Le toréador est projeté en l’air par la charge du taureau, il retombe au sol lourdement et perd 3 Pts de blessure.

96 à 00 : Le toréador est percuté par la charge du taureau, il tombe évanoui sous les pattes du taureau.

LES MEMBRES DE LA COUR DUCALE

Don Manuel Serpé Déjilos : 48 ans. 1m82, 80kg.  C’est le chef suprême du duché, il a un pouvoir absolu sur tous ses sujets. Il est poli et souriant. Il cherche toujours à plaire à ses interlocuteurs mais c’est aussi un homme rigide qui vit dans la nostalgie du glorieux passé de son territoire.

M
CC
CT
F
E
B
I
A
Dex
Cd
Int
Cl
FM
Soc

3
60
41
5
5
10
48
2
58
79
71
66
61
58

Maria isabelle Serpé Déjilos : 34 ans. C’est une très belle femme, autoritaire et sûre d’elle. C’est l’épouse du duc mais c’est aussi une terrible séductrice. Beaucoup de jeunes nobles ont eu des problèmes après s’être pris dans sa toile.
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Don Pablo Serpé Déjilos : 17 ans. 1m78, 70 kg.  C’est l’héritier du trône. Ce jeune garçon est aussi un toréador émérite. Il est fougeux et toujours prêt à relever un défi. Il a une sainte horreur de l’étiquette. Il ne cache pas à son père la grande méfiance que lui inspirent les inquisiteurs de Solkan. C’est un jeune homme bon et il est très populaire.
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Isabella serpé Déjilos : 10 ans. Jeune fille du duc, c’est une gamine adorable et espiègle. Il est difficile de ne pas aimer cette enfant .

Don Javier Lomestas : 50 ans. 1m89, 70 kg.  C’est le chancelier et l’homme de confiance du duc. Il est froid, hautain et méprisant. C’est homme est très craint, même par les nobles de la court.
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Don Ruis serpé Déjilos : 39 ans. 1m75, 68kg.  Comte d’Assinario, c’est le frère cadet du duc. Il a la réputation d’être tyrannique et sanguinaire. Ses soldats le craignent et ses sujets le haïssent (en silence). Il donne cependant l’impression d’être très sympathique. Il est persuadé de la supériorité des estaliens sur les autres peuples.
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Don Juan Villa Anassine : 40 ans, 1m95, 105 kg.  Comte de Santander, c’est un homme au physique impressionnant. Sa famille est aussi vieille et illustre que les Serpé Déjilos. Il est souvent en désaccord avec le duc qui lui reproche son manque de fermeté avec les roturiers. Don Juan est un homme sympathique, le cœur sur la main. On ne peut pas dire qu’il mette beaucoup de zèle à poursuivre les rebelles. Sa femme Carla est une personne aux formes généreuses. Elle aimerait que le Duc soit plus à l’écoute des besoins du peuple.
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Don Luis Tantério : 36 ans, 1m81, 75kg.  Marquis de Castillo Tantério, cet homme a un caractère ombrageux et il s’emporte facilement. Il a tué une dizaine de personnes en duel. C’est un chef de guerre efficace. Ces soldats l’admirent et le suivraient en enfer s’il le fallait. C’est une tête brûlée et un passionné d’histoire. sa femme Igna l’accompagnent souvent. C’est une femme douce et polie. C’est de loin une des personnes les plus tolérantes de la cour.
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Don Emilio Srévécao : 35 ans, 1m71, 70 kg. Marquis de Castillo Srévécao.  Séducteur et habile, c’est un parfait hypocrite qui vendrait sa mère pour quelques doublons. C’est un homme narcissique que seuls l’argent et le pouvoir intéressent.
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Assirion : 132 ans, 1m91, 80 kg.  Prince de Sol Firalan, cet elfe noir est calme et peu causant. Il vient à la cour pour se tenir au courant des rumeurs et rendre des services au Duc (services rémunérés, bien sûr). Il est souvent accompagné de Flion, responsable de l’élevage d’aurochs d’arène.
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Kergrom « poing de fer » : 85  ans, 1m50, 67 kg. Roi de la communauté naine de Serpicio, il vient très rarement à la cour. Il est toujours accompagné d’un chef mineur et de deux gardes du corps. Les chefs de guerre Brazim et Nikassar l’accompagnent parfois. Kergrom est un personnage jovial et bon vivant. Il n’aime pas trop la famille ducale et est en conflit avec le duc au sujet de la redevance annuelle des mines. Il estime que le duc est trop gourmand.
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Don Juan Pablo Celvon : 45 ans, 1m98, 68 kg. C’est le chef de l’inquisition dans le duché. Ce grand personnage, d’une maigreur extrême fait peur à tout le monde, sauf au duc. Il est capable de condamner à mort toute personne qui ne lui plaît pas. C’est un fanatique de Solkan et de la pureté du monde. Il est prêt à tout pour que l’inquisition gagne tout le Vieux Monde. Il est cependant poli et courtois ; c’est un manipulateur hors pair. A force de torturer des adeptes de Khaine, il a appris la technique du meurtre télékinésique. Il garde bien sûr le secret sur cette technique.
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Don Manolo Saniz : Cet homme d’un ciquantaine d’année possède le principal haras du duché. Cet un amateur de bonne bouffe et c’est aussi un sacré ivrogne. Il vient souvent à la cour avec sa très jeune femme Maria, 16 ans (qui est une parfaite cruche).

Tancratès et Luis-Vicario :  Ces deux hommes d’une trentaine d’années sont des Dominginos .   Il font partie des 10 meilleurs toréadores de toute l’Estalie. Ce sont deux hommes fiers qui ont toujours une cohorte d’admiratrices autour d’eux.

Il fréquentent la cour régulièrement. Il sont assez méprisants et narcissiques.
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Don Emilio San Fussira :  Cet homme de cinquante ans a acheté l’office d’archiviste ducal. C’est un passionné de littérature. Il vit un peu en dehors du monde et ne s’intéresse à rien. Sous son apparence de vieillard se cache un des meilleurs agents de renseignement du Duc et de l’Inquisition.

La ville de Serpicio

 Le quartier des arts :

L’arena Antiqua :  Magnifique vestige de l’antiquité, cette arène peut contenir 15000 spectateur. Tous les dimanches ont lieu des spectacles de tauromachie, des démonstration d’animaux sauvages, des tournois ou encore des exécutions de criminels.

Le collège de musique Don Pablo Viñéro : Vaste demeure abritant un amphithéâtre pouvant contenir 400 spectateurs. On y enseigne la musique le chant et la danse. Raul Deinéria est le directeur du collège.

La bibliothèque de Serpicio : c’est la seule bibliothèque du duché. Elle renferme les archives du territoire depuis plus de 

1500 ans. Son accès est réservé aux professeurs de Serpicio et aux officiels. Don Emilio San Fussira en est 
le gardien.

Le collège ducal : C’est une petite université réservée aux clercs et à la noblesse du pays. On y enseigne les arts libéraux. 


Esteban Escossolido en est le doyen.

Le quartier commerçant I :


On y trouve toutes sortes de commerces. Armureries (2), boutiques de vêtements, d’alimentation. les échoppes de ce secteur sont assez chères. On y trouve également 1 pension : celle de Emalia Passendès ( 1Do3Pa la nuit et le repas).


Deux restaurants de luxe : El Cavalleros ( repas de 2 à 6 doublons. Fréquenté par de nombreux officiers)





Le Serpicio ( repas de 3 à 9 doublons. Fréquenté par la noblesse)


Deux auberges :  Le capitaine Lucaneres (dirigée par un ancien officier : Luis lucanéres)




La danseuse (dirigée par Emilio et Lucca Rodorza, des fanatiques de Solkan qui dénonceraient 



toute personne qui critiquerait l’Inquisition)

Le quartier commerçant II :


Ce quartier commerçant est plus populaire. Les produits sont moins chers et de moins bonne qualité. Les odeurs dégagées par les tanneries et les boucheries rendent l’atmosphère difficilement respirable. On trouve dans ce secteur quelques maisons closes et un armurier du nom d’Adolf Grignion. Cet homme d’origine bretonnienne est un parfait escroc mais si on y met le prix, il eut dénicher n’importe quoi. (poisons violents, cotte de mithril, lame de Tobaro, flèches perce-blindage, couteaux de lancer d’excellente qualité).


Il y a deux auberges dans ce secteur. Elle sont de qualité moyenne. Le Toréador et le Santandéros (dirigé par un ancien toréador du nom de Félipé Dos Santos. Cet homme raconte ses souvenirs de corrida comme un vieux vétéran. Il connait bien Kurt Von Lackzheim qui est un client fidèle).

Le quartier riche :

Ce quartier abrite les maisons des nobles et des riches bourgeois. Les ambassadeurs ont leurs quartiers dans ce secteur. Les cavalleros du duc y font des rondes régulières.


On y trouve un Hôtel de luxe, le San Marques, tenu par Don Lopé y Cremens (prix du repas 4 à 8 doublons, prix de la nuit : 4 doublons par personne). Don Lopé est un des agents de renseignement de l’Inquisition. Grâce à sa bienveillance, de nombreux nobles ont fini sur le bucher.


Le salon de Carolina Grissenez est très réputé, c’est un bar de luxe fréquenté par les plus riches habitants de Serpicio. La patronne est la jeune veuve d’un général de l’armée ducale. Elle hait en secret l’Inquisition et ses représentants. Elle a déjà abrité des nobles poursuivis par les adeptes de Solkan.  Elle connait bien Luis Lenténérios – dont elle a été la maîtresse - et n’ignore pas qu’il est le chef de la rébellion.

Le quartier pauvre :


Ce quartier couvre à lui tout seul plus d’un tiers de la superficie de la ville. Il illustre bien l’extrême pauvreté de la population de Serpicio. Les maisons de ce quartier sont souvent de véritable taudis, petites bâtisses de plein pieds, aux toits recouvert de paille. Plus on se dirige vers le centre du quartier, plus les bâtisses sont misérables.


Dans ce secteur sont regroupés les paysans ruinés venus chercher un travail en ville, les domestiques, les porteurs d’eau (nombreux à Serpicio). Les maisons closes sont nombreuses et chaque rue a sa taverne miteuse. Quelques échoppes proposent du pain, quelques fruits, de la viande séchée et du vin au goût aigre. Chaque taverne propose la Claqua, un alcool local que les fermiers produisent à partir de la fermentation du blé (c’est un véritable tord-boyaux !).


Quelques tavernes ont une réputation flatteuse ! :

L’alberto : Ce lieu (plutôt propre pour le quartier) est l’endroit où se saoulent les soldats du duc, il vaut mieux éviter cet endroit quand sa tête est mise à prix. Alberto Suarez en est le propriétaire.

Le Grand Repos : Cette taverne sinistre est le repère des vendeurs de drogue de tous poils. On trouve de tout dans ce lieu, du simple somnifère à la drogue la plus violente. Il n’est pas rare de trouver au petit matin des cadavres non loin de cette taverne. Pablo, le propriétaire est un fou, drogué au dernier degré, et très dangereux quand il est en manque (profil d’officier cavalleros. Pablo a toujours sur lui un long couteau, ainsi que deux couteaux de lancer).

La Montagne : Ce coin est un repère de voleur. On prétend que le chef de la guilde des voleurs lui-même la fréquente souvent. (et c’est vrai). Claudio, le tenancier, a la vilaine habitude d’offrir des verres à ses clients afin de les saouler. Quand ils sont ivres morts, il leur fait les poches. Le portier, Hugo, est une énorme brute de près de deux mètres pour 110kg. 

Le Franc-Rieur : Cet endroit est le point de ralliement des gladiateurs, des gardes du corps et de tous les hommes qui cherchent à louer leurs talents de combattants. C’est une taverne où les bagarres sont très courantes. Il est rare qu’une nuit se passe sans qu’il y ait un mort au franc-rieur.


Il existe une guilde des voleurs à Serpicio. Son terrain de prédilection est le quartier pauvre de la
ville. Seuls les voleurs très habiles exercent leur art dans les quartiers riches. Les voleurs de la guilde sont environ une centaine et se connaissent tous. Si un homme n’appartenant pas à la guilde est surpris en train de voler Il mourra très rapidement (on ne pique pas le boulot des professionnels !).


Les soldats du duc pénètrent rarement dans le quartier pauvre de Serpicio. Cependant, les guerriers moines de l’Inquisition y font parfois des descentes, afin de capturer les voleurs et leur chef. Bien sûr, ils ne le trouvent jamais et pendent quelques bougres, pour l’exemple. La tête du chef de la guilde est mise à prix pour 50 doublons.

La rébellion à Serpicio 


La rébellion est présente à Serpicio. Luis lenténérios a dépêché dans la cité un de ses lieutenants, Esteban  Dos Imento , afin de réunir les différents groupes hostiles à l’Inquisition et au Duc Manuel. Esteban a sous ses ordres une douzaine d’espions et d’assassins. Les rebelles de Serpicio ont pour principale activité les renseignements et l’assassinat des inquisiteurs de Solkan. Esteban a même réussi à infiltrer le palais ducal grâce à sa sœur Maria qui est une des servantes des cuisines du palais.


Les rebelles ont leur quartier général dans la Taverne La Croisade, Derrière le bar se trouve une trappe dans le sol. Elle mène à une vaste pièce où les conjurés se réunissent. De cette pièce, il est possible de rejoindre les égouts qui débouchent sur le fleuve le Parétès.

Quartier des banques et assurances :


Ce quartier est celui des affaires et des bâtiments publics. Les gardes de Serpicio y font des rondes régulières, de jour comme de nuit. Les grandes familles nobles y exercent leur activité principale : l’assurance de convois maritimes. Ce secteur est aussi celui des activités religieuses de la ville. Voici la liste des principaux bâtiments du quartier :

La Banque ducale : C’est la première banque du pays. Son directeur, nommé par le duc, est aussi le ministre des finances. Il s’agit de Don Miguel Décérivas.

Les autres banques de Serpicio sont : La banque de Bretonnie, la Banco de Magritta et la Banque Impériale d’Altdorf (les ambassadeurs de Middenheim y ont un compte d’environ 1500 couronnes).

La grande Garnison de Serpicio : C’est la principale caserne de la ville. Ce bâtiment énorme, entouré de murailles abrite entre 300 et 600 cavalléros, prêts à mater toute révolte urbaine.

L’Hôtel des recettes ducales : C’est le principal centre des impôts de Sa Majesté le Duc. Il abrite une armada de fonctionnaires et de bureaucrates. D’énormes quantités d’argent y circulent, c’est pourquoi ce Bâtiment est situé à quelques mètres de la garnison de la ville.

Le palais de justice de Serpicio : Cette grande construction abrite toutes les affaires de justice de Serpicio dans un rayon de 20 km autour de la ville. Le responsable de cette institution est le ministre de la justice. Depuis l’édit du 24 janvier 2508, ce ministre, nommé par le duc, n’est plus responsable devant sa Majesté mais devant le grand Inquisiteur du Monastère de Solkan. Depuis cette date, les procès en hérésie et sorcellerie se sont multipliés.

L’hôpital de Sancta Shallya : Ce centre de soins est très performant. De très bon chirurgiens y exercent leur métier. Le coût des soins est très élevé et seuls les riches habitants de Serpicio peuvent s’offrir les services de cet hôpital. Le bâtiment abrite un couvent de religieuses dévouées à Shallya. Sœur Margaritta est la responsable du couvent et de l’hôpital.


Il existe un hôpital ambulant qui circule dans les quartiers pauvres de la ville et des alentours. Sœur Angèle est la responsable de ce service. Les populations pauvres la connaissent bien et la vénèrent comme une sainte.


Ce quartier est aussi celui des cultes. De nombreux temples coexistent en plus ou moins bonne harmonie :

Le temple de Shallya (déesse de la compassion et de la guérison) est un petit bâtiment situé à côté de l’Hôpital. La responsable du temple est Anitta Suarez  (prêtresse niv.2).

Le temple de Tall (Dieu de la nature et des lieux sauvages) est un grand bâtiment autrefois très fréquenté mais qui aujourd’hui est un peu délaissé au profit du temple de Solkan. 

Le temple de Morr est un grand bâtiment qui abrite toutes les cérémonies funèbres. A côté du temple se trouve un cimetière, réservé aux riches habitants de la ville. Le bas peuple est enterré dans un autre cimetière à la porte Ouest  de la ville.

Le temple de Myrmidia (déesse de la guerre) était autrefois très fréquenté par les soldats du duc. Aujourd’hui, ils sont incités à se tourner vers Solkan.

Le temple de Solkan (dieu de la vengeance).  Sa construction est récente. Ce bâtiment gigantesque dépasse en taille tous les autres temples de la ville. Il a été construit en face du Palais de justice (tout un symbole !) . Le responsable du temple est Pedro De La Derra (prêtre niv.3), prieur en second du monastère de Solkan.

