


Campagne d’Ambre�
Nom�
�



�
Nom :


Nom usuel :


Date de naissance :


Lieu de naissance :


Âge réel :


Père :


Mère :


Taille :


Poids :


Yeux :


Cheveux :


Corpulence :


Main :


Signes particuliers :


Titre : 


Seigneur :


Couleurs :�



Blason :


Occupation :


Description :


Relations :


Divers :





Marelle brisée (10) :�
Maîtrise Logrus (45) :�
Art des Atouts (40) :�
�
Adepte Marelle brisée (25) :�
Logrus avancée (70) :�
Grand art des Atouts (60) :�
�
Empreinte Marelle (50) :�
Métamorphose (35) :�
Joyau du Jugement (10) :�
�
Marelle avancée (75) :�
Métamorphose avancée (65) :�
Maîtrise du Joyau (25) :�
�
Sorcellerie (15) :�
Conjuration (20) :�
Mots de pouvoirs (10) :�
�
Points totaux : 


PSYCHE :�
�
STRENGH :�
�
ENDURANCE :�
�
WARFARE :�
�
STUFF :�
�
�



Pouvoirs :





Mots de pouvoirs :


�
Magic Negation - Annulation de la Magie


Chaos Negation - Annulation du Chaos


Psychic Defense - Défense psychique


Psychic Disrupt - Blocage psychique


Neural Disrupt - Blocage nerveux


Lifeforce - Force vitale


Resume True Form - Forme véritable


Defensive luck - Chance protectrice


Pattern Negation - Annulation de la Marelle


Pain Attack - Douleur


Trump Disrupt - Blocages d’Atouts


Process Surge - Accélération


Process Snuff - Ralentissement


Shade - Ombres


Light Strobe - Lumière


Spark - Étincelle


Burst of Magic - Décharge magique


Weaken Structure -Affaiblissement


Thunder - Tonnerre


Burst of Psyche - Décharge psychique


�



Atouts :





Artefacts :
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