La Fédération Minbari.

I) Géographie.


a) la Fédération Minbari

Les Minbari ne possèdent qu'une frontière avec un peuple majeur de l'univers, celle qu'ils partagent avec les vorlons.

Pour le reste, une sorte de zone neutre les met à distance de deux encombrants voisins : l'Alliance Terrienne et la République Centauri.

La disposition spatiale de la zone d'influence minbari est représentative de leur philosophie.

Tout d'abord, la planète-mère, Minbar, est en bordure de la fédération, et non bien protégée au centre de celle-ci. Ensuite, la fédération minbari est assez peu étendue en tant que telle, mais nombreux sont les protectorats qui conservent leur indépendance tout en profitant de (et participant à) la technologie et le libre échange avec Minbar.

La principale raison à cela vient du fait que les minbari n'ont jamais été des conquérants, mais plutôt des découvreurs : leur expansion s'est donc réalisée vers l'espace inconnu, non vers les mondes déjà explorés.

De plus, les peuples présents sur les nouvelles planètes ont toujours été respectés, et n'ont donc eu aucun mal à rejoindre la fédération de leur propre fait, où à se placer sous protectorat minbari (les seules conditions étant de n'agresser personne et de prêter main-forte à la fédération en cas de problème).


b) la planète-mère : Minbar

Perle de l'univers, Minbar est un véritable trésor architectural.

Ses villes, ses temples, toutes se infrastructures en fait sont la preuve du génie de leurs concepteurs. Et le matériau utilisé, un cristal qui constitue la majeure partie des ressources du sous-sol minbari, ne fait qu'ajouter à la féérie des constructions.

Hélas, peu de représentants des autres races ont l'autorisation de visiter ces merveilles, bien qu'une ouverture récente permette à certains d'entre eux de le faire.

La capitale, Yedor, vaut à elle-seule le voyage jusqu'à Minbar (3 semaines depuis Babylon 5) avec ses temples, ses bâtiments administratifs et son astroport.

Les dirigeants des trois castes de la société minbari se trouvent sur Minbar, mais leurs émissaires les plus influents parcourrent la fédération afin de vérifier sur le terrain la cohérence des décisions prises au plus haut niveau.

II) Organisation Politique et Sociale.


a) les clans.

Les clans minbari regroupent les individus aux centres d'intérêt communs, et ne sont pas mixtes. C'est-à-dire qu'un clan sera constitué de membres de la même caste.

Chez les ouvriers, on trouvera donc le clan des architectes, celui des physiciens, ...

Chez les guerriers, celui des pilotes, celui des troupes d'assaut au sol, ...

Chez les religieux, cela dépendra du héros vénéré (même si certains, comme Valen, font l'unanimité), des fêtes ou des rites de prédilection.

Dans l'ordre croissant d'importance numérique, un minbari fait donc partie d'une famille, d'un clan, d'une caste puis du peuple minbari dans son ensemble.

L'ordre de responsabilité morale de l'individu envers la collectivité pourrait être totalement inversé (Minbar, caste, clan, puis famille) sauf chez certains membres de la caste des guerriers, où la fidélité au clan et à la caste passe d'abord (à cause d'une hiérarchie militaire très stricte).


b) les castes.

La civilisation minbari est divisée en trois castes, avec chacune leurs hiérarchies, organisations et objectifs propres.

La première d'entre elles (celle que les personnages connaissent le mieux) est la caste des religieux. L'ambassadrice de la Fédération sur Babylon 5, Delenn, ainsi que son principal assistant, Lennier, en font partie.

Elle a pour rôle le respect par l'ensemble des minbari de la sagesse légué par le héros Valen (voir Histoire), et la cohésion de la société malgré la division formelle du système des castes.

Conseil d'interprétation : Tout doit être pensé, réfléchi, et le meilleur moyen de ne pas se tromper est de prendre le temps de faire les choses.

Les rituels sont donc là pour ça. Faites un rituel pour chaque événement de votre vie (manger, prendre une décision, dormir, se laver, ...).

Cela vous aidera à rester pondéré et à ne pas céder aux émotions violentes.

La deuxième est la caste des guerriers. Son rôle est la protection de la Fédération, et le développement de nouvelles techniques de combat dans ce but.

La rancune envers les humains (pour la « défaite » au cours de la « bataille de la ligne », voir Histoire) est encore vivace dans les coeurs de ces fiers combattants, ce qui crée régulièrement des étincelles, tant sur Babylon 5 que sur Minbar.

Car la ré-activation des rangers sous commandement humain est vue comme une insulte pour ceux tombés au combat contre l'Alliance Terrienne.

Conseil d'interprétation : Votre loyauté va à votre famille, votre clan, votre caste et votre peuple (dans cet ordre). Vous êtes prompt à en découdre, mais n'êtes pas pour autant stupide. Simplement, votre rôle est de vous battre, vous êtes un guerrier, et l'on attend de vous que vous soyez prêt à défendre la fédération, au sein des rangers ou ailleurs.

La dernière, la caste des ouvriers, est constituée de ceux qui permettent aux deux premières castes de vivre : une nouvelle structure à dessiner puis construire, un nouveau type d'armement à mettre au point, un système de communication à améliorer, ...

Toujours discrêts, souvent géniaux, parfois méprisés par les autres castes, les ouvriers sont le véritable ciment de la société minbari. 

Conseil d'interprétation : Vous savez vous faire oublier, mais êtes présent lorsqu'on a besoin de vous. L'entraînement est votre credo : le geste, la pensée parfaite ne s'obtiennent que par la répétition. Et quelque soit votre spécialité (architecture, armement, électronique, astrophysique, ...) vous travaillez sans relâche.

Et peu importe ce que l'on pense de vous : vous êtes seul juge de votre travail, et le plus exigeant d'entre tous.


c) Le conseil gris

Il semblerait, d'après les rumeurs qui courrent sur Minbar et sur Babylon 5, qu'un organe de contrôle soit situé au dessus des dirigeants des trois castes.

A moins que ce ne soit leur regroupement qui constitue cette instance : 

le Conseil Gris.

Personne ne sait exactement ce qu'est ce groupe (autorité morale, élite dirigeante, haut conseil juridique, ...), mais l'insistance avec laquelle son existence est évoquée  laisse penser que les rumeurs contiennent un fond de vérité.


d) le Droit

Il ne s'agit pas ici de faire un résumé des codes juridiques minbari, mais de rappeler LA loi de la fédération :


UN MINBARI NE TUE PAS UN AUTRE MINBARI.

Quelqu'en soit les raisons, même les meilleurs, cette loi est inébranlable, et quiconque la violerait se trouverait en position de connaître la pire sanction pour un minbari : devenir un sans-clan.

C'est-à-dire ne plus avoir de parole, être exclu de la vie sociale, professionnelle et familiale de la société. 

Ne plus être rien.


e) les Rangers.

L'ordre nouveau des rangers est en fait une résurgence de l' Anla'Shok, organisation minbari créée par Valen lors de la Grande Guerre (voir Histoire).

Il est situé dans un temple de la famille Mir (celle de l'ambassadrice Delenn) et se trouve dirigé pour l'instant par le Commandant Sinclair, qui en est donc l' Entil'Zha (le chef suprême des rangers).

III) Physiologie
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Les minbari sont des mammifères humanoïdes, dont les 

deux seules caractéristiques visibles sont l'absence de 

système pilleux, et le renforcement de la boîte crânienne

par un os externe extrêmement résistant.

Ils sont un petit peu plus petit que les humains, en

moyenne de 5 à 10 cm.

Au niveau de la chimie interne de leur corps, il est à noter

que les minbari ne supportent pas l'alcool, même en très 

petite quantité. Son absorption provoque dans leur 

système glandulaire la secrétion d'une hormone qui les

rend psychotique et ultra-violent.

Ils sont donc très attentifs à tout ce qu'ils boivent ou 

mangent.




      L'ambassadrice minbari






       sur Babylon 5 : Delenn.

IV) Culture


a) Généralités

La civilisation minbari est la plus ancienne de la galaxie (si l'on excepte les vorlons, comme d'habitude). Ce qui explique sa complexité et son raffinement. 

Cependant, contrairement aux centauri, la réputation des membres de la Fédération est excellente : on les dit francs, droits et honnorables.

Il est murmuré que les minbari ne peuvent pas mentir, par principe (mais certains ont la preuve du contraire ; cependant, le mensonge est une extrémité à laquelle le minbari moyen ne se laisse aller qu'en ultime recours).

Depuis la venue de Valen (mille ans auparavant), la société minbari tente de rester neutre dans les conflits et de généraliser sa vision du pacifisme à travers les étendues stellaires.


b) Technologie

La science minbari (fondamentale et appliquée) est la plus avancée de l'univers (hormis celle des vorlons) : leur système agricole leur permet de faire pousser presque n'importe quoi, presque n'importe où ; leur médecine est à un niveau jamais égalé jusqu'à ce jour (ils se servent des cristaux de leur planète-mère pour « absorber » les blessures et les maladies des patients) ; et, bien entendu, leur flotte spatiale est la plus rapide et la plus puissante de toutes (voir Histoire, « la guerre Minbar – Alliance terrienne »).


c) Langues

Les minbari possèdent une petite centaine de langues et dialectes, mais les trois les plus utilisées sont :


- le langage « noir » ou Vik : la langue de la caste guerrière.

Gutturale, elle est extrêmement précise et concise : sur le champ de bataille, les ordres doivent être clairs et rapides.


- le langage « clair » ou Lennan : la langue de la caste ouvrière.

Technique à l'extrême, elle recouvre tous les domaines (architecture, sciences, ...) explorés par les membres de cette caste.


- le langage « gris » ou Adrenato : la langue de la caste religieuse.

Elle est un mélange des deux autres langages de caste, avec en plus l'expression de concepts métaphysiques et émotionnels (amour, mort, résurrection, ...).


d) Exemples de noms (tirés de la série)

Prénoms :  Masculins : Draal, Dukhat, Kadroni, Lennier, Lennon, Nerid, Neroon, 

 Rathenn


 Féminins : Delenn, Shaal

Noms :  Chu'Domo, Mayan, Mir

Clans de la caste religieuse :  Orfirio, Voleen

Clan de la caste ouvrière :  les Murmures du Cristal

Clans de la caste guerrière : les Ailes de Feu, les Boucliers de Lune, les Marcheurs de 

          la Nuit, les Chevaucheurs d'Etoiles, les Epées du Vent

V) Histoire.

Présentation :  les minbari ne marquent évidemment pas le temps par rapport à Jésus-christ (qui ne signifie rien pour eux) mais par rapport à leur héros Valen.

Dans cette optique, ils fixent trois grandes périodes de leur histoire :


- avant Valen : en minbari (les trois langues) : durath'Valen (d'V)


- après Valen : en minbari (les trois langues) : annat'Valen (a'V)

Et les quelques décennies où Valen fut présent forment à elles seules une ére complète, étant donnée la grande importance qu'elles eurent dans l'évolution de la société minbari : 


- caran'Valen (c'V), dans les trois langues minbari également.

Nous utiliserons cette organisation temporelle, ainsi que la notation humaine pour le dernier millénaire.


a) Préhistoire.

Après quelques millions d'années d'évolution émergèrent sur Minbar 4 races douées d'intelligence, deux pacifiques et deux guerrières.

La plus puissante était tellement violente que les trois autres s'unirent pour l'annihiler, puis s'organisèrent en un système guerriers-prètres-travailleurs, ancêtre du système de castes actuel. 

A force de croisements génétiques entre les trois races se créa la souche minbari, telle que nous la connaissons aujourd'hui.


b) Antiquité : la première rencontre (28 000 d'V à 8 000 d'V).

Au début de cette ère, la combattivité et l'instinct de survie des minbari attira l'attention d'une autre race : les vorlons.

Ceux-ci se présentèrent avec leur technologie et leur discours énigmatique, ce qui les fit passer aux yeux des autochtones pour des dieux.

A cette période, les progrès des minbari en matière de sciences, de culture et de politique furent dus en grande partie à l'aide des vorlons.

Cependant, ceux-ci durent délaisser leurs protégés afin de mener la Première Grande Guerre contre les ombres.


c) Industrialisation ( 8 000 d'V à 6 400 d'V).

Les guerres entre clans se calmant, les minbari purent unir leurs efforts à faire fructifier la technologie qui leur avait été confiée par les vorlons.

C'est ainsi qu'ils améliorèrent leur armement.

Dans le même temps, l'art architectural et l'utilisation du cristal en général se développa, ainsi que les notions abstraites (amour, mort, loyauté ...) et leur inscription au sein du système de pensées minbari.

On note également l'apparition des premiers télépathes au début de cette époque.


d) Isolation (6 400 d'V à 1 400 d'V).

Encore incapables d'organiser des vols spatiaux, et coupés du reste de l'univers par leblocus organisé par les vorlons pour soustraire Minbar à l'influence du « sombre ennemi », les minbari se remirent à faire ce qu'ils préféraient : la guerre civile.

C'est une période de grande avancée technologique en matière d'armement, entrecoupée de pertes non-négligeables, à cause des conflits incessants qui secouaient la planète-mère.

Devant tant de gâchis à long terme, les vorlons finirent par contacter les chefs minbari directement, et leur expliquèrent « la Grande Guerre ».

En retour d'une évolution technologique hors-norme (par les dons des vorlons), les minbari prétèrent allégence à leurs bienfaiteurs dans leur lutte contre les ombres.


e) le Siècle Sombre (1 400 d'V à 1 300 d'V approximativement).

Mais les minbari étaient des êtres fiers, et la soumission aux vorlons ne fut pas au goût de tous. Alors que le mécontentement se répendait, l'explosion d'un vaisseau vorlon et la mort de ses occupants mit le feu aux poudres.

La société minbari dans son ensemble (tous clans et toutes castes confondues) s'allia pour rejeter ceux qu'elle considérait désormais comme des envahisseurs.

Suite à la perte de nombre d'entre eux, les vorlons réagirent sauvagement : la quasi-totalité du peuple minbari fut annihilé.

Horrifiés par leurs propres actes, et admiratifs de la faculté de survie des minbari, les « dieux anciens » décidèrent de laisser leurs protégés libres de choisir leur destinée.

Ils leur laissèrent la technologie nécessaire aux vols spatiaux, puis se retirèrent.


f) Pardonner et oublier : la course aux étoiles (1 300 d'V à 9 d'V).

C'est à cette période que se construisit la Fédération telle qu'elle se trouve aujourd'hui. La technologie spatiale fut utilisée par les minbari afin de découvrir la galaxie et de se constituer une zone d'influence.

Tout ne fut pas toujours simple, et les combats et les discussions diplomatiques alternaient régulièrement, mais dans l'ensemble, le souvenir de leur presqu'annihilation menait les membres de la Fédération à se montrer pondérés, sauf lorsqu'ils étaient eux-mêmes aggressés, et que ressurgissait leur héritage guerrier.

Tout allait pour le mieux, donc, jusqu'à ce que d'étranges rencontres dans l'hyper-espace ne stoppent l'avancée minbari : les ombres étaient à leur porte ...


g) les Grandes Ténèbres et l'héritage de Valen (8 d'V à 992 a'V).

La première attaque vint des ombres, qui se jetèrent sur une colonie de la Fédération. La réaction minbari fut violente, et la moitié de la flotte adverse fut détruite ... mais l'autre moitié avait pris les renseignements sur l'armement minbari, que les ombres ne s'attendaient pas à trouver si performant.

Les aggressions suivantes furent donc ciblées sur Minbar elle-même, et les ombres avaient compris la leçon : la flotte de défense se réduisait comme peau de chagrin.

Alors apparut dans le ciel un vaisseau d'une taille exceptionnel, avec aux commandes un minbari et deux esprits luminescents.

Le minbari dit s'appeler Valen, et apporter la station en signe d'espoir pour l'univers.

Dans le même temps, les vorlons se rangèrent aux côtés des minbari, et les trois forces liguées (Minbar – Vorlons – Station) eurent raison des ombres, dont seules quelques une parvinrent à s'enfuir.

Fêté comme un héros, Valen organisa par la suite la civilisation minbari telle que nous la connaissons aujourd'hui (paix entre les castes, conseil gris, politique galactique de non-aggression, ...), et les vorlons rejoignirent leur espace. 

La paix allait durer près de mille ans.


h) la Guerre Terre – Minbar (992 a'V à 1008 a'V / 2245 ap.JC – 2257).

Suite à une erreur de compréhension lors de la première rencontre spatiale entre les deux races (les minbari montrant leurs armes en signe de paix, et les humains prenant cela pour une aggression), le leader charismatique des minbari, Dukhat, est tué.

La réaction de la Fédération ne se fait pas attendre, et la guerre est déclarée.

La Terre est vite débordée par la puissance alien, et tout semble perdu quand les minbari, inexplicablement, se rendent (la Bataille de la Ligne).

En fait, les minbari se sont rendus compte que les humains et eux possèdent les mêmes âmes (par l'analyse de Sinclair) et, leur étant interdit de tuer un autre minbari (voir Droit) ils ne peuvent qu'abandonner le combat.

Quelques années plus tard, ce sont ces mêmes minbari qui appuyèrent le commandant Sinclair afin qu'il devienne le chef de Babylon 5.


i) de nos jours (1008 a'V à ?)

Le commandant Sinclair, depuis la découverte du retour des ombres, a été choisi pour devenir l' Entil'Zha de l'Anla'Shok (le chef des rangers, ré-activés pour le nouveau combat qui s'annonce).

Nombre de minbari de la caste des guerriers ne lui pardonnent pas d'être humain, et en veulent toujours aux religieux de les avoir empêcher de profiter de la victoire annoncée sur la Terre.

L'ombre des ancestrales rivalités entre castes refait surface, et le concept de Guerre Civile fait planer son ombre sur la société minbari.   

