Les chevaux

(Les prix sont donnés pour les grandes villes)

Races locales :

Poney Celtique :

Très courants en Angleterre ces chevaux sont entraînés comme roncins, chevaux de bât ou de trait. Ils sont agiles, endurants et intelligents mais petits.

Les variétés locales sont nombreuses et toutes adaptées à leur environnement. Ainsi les poneys du Fel, de Dale et des Galles sont habitués aux collines. Ceux du Dartmoor et Exmoor sont naturellement experts dans l’art d’éviter les fondrières des Cornouailles. Le Maître de Jeu peut refléter cette adaptation par un bonus de +5 en Equitation si le personnage se déplace rapidement dans les collines ou un terrain accidenté ou traverse une zone marécageuse avec un cheval de la race locale.

Roncin celtique :

TAI :22, DEX :15, FOR :16, CON :16 ; Vit. :5, Dégâts :3D6, Points de Vie :38, Inconscience :10, Armure :3

Poney du Connemara :

Le poney d’Irlande est endurant et fiable. Il a l’expérience des collines et des forêts.

Roncin du Connemara :

TAI :22, DEX :10, FOR :15, CON :16 ; Vit. :5, Dégâts :3D6, Points de Vie :38, Inconscience :10, Armure :3

Grand Cheval Anglais :

Cette race très grande est très appréciée comme destrier. Ces chevaux n’apparaissent que lors de la phase 3 du jeu.

Destrier Anglais (mâle) : Coût :32£
TAI :42, DEX :10, FOR :38, CON :10 ; Vit. :7, Dégâts :8D6, Points de Vie :52, Inconscience :13, Armure :5

Roncin Anglais (femelle) : Coût :8£

TAI :34, DEX :10, FOR :28, CON :12 ; Vit. :6, Dégâts :6D6, Points de Vie :46, Inconscience :12, Armure :5

Poney d’Ecosse :

C’est le plus grand poney d’Angleterre, élevé comme Palefrois, coursier et chargeur par les Pictes. Il vit dans le nord de l’île et représente le cheval habituel des Pictes. Il est connu pour sa raie sur l’échine et ses stries aux pieds. Des chevaux semblables sont élevés dans les Isles Lointaines.

Chargeur écossais (mâle): Coût :2£

TAI :26, DEX :12, FOR :20, CON :14 ; Vit. :6, Dégâts :5D6, Points de Vie :40, Inconscience :10, Armure :4

Coursier écossais (mâle): Coût :2£

TAI :26, DEX :18, FOR :18, CON :16 ; Vit. :7, Dégâts :4D6, Points de Vie :42, Inconscience :10, Armure :4

Palefroi écossais (femelle) : Coût :2£

TAI :24, DEX :10, FOR :16, CON :12 ; Vit. :6, Dégâts :3D6, Points de Vie :36, Inconscience :9, Armure :3

Irlandais :

Les meilleurs chevaux de chasse viennent d’Irlande.

Coursier Irlandais (mâle) : Coût :4£

TAI :30, DEX :25, FOR :24, CON :15 ; Vit. :9, Dégâts :5D6, Points de Vie :45, Inconscience :11, Armure :4

Palefroi Irlandais (femelle) : Coût :4£

TAI :28, DEX :17, FOR :18, CON :11 ; Vit. :6, Dégâts :3D6, Points de Vie :39, Inconscience :10, Armure :3

Normand :

Les normands ont été les premiers à élever cette race de chevaux assez fort pour porter un homme vêtu de fer dans une charge à la lance. Aujourd’hui on en trouve un peu partout. D’ordinaire, ces animaux robustes sont entraîné comme chargeurs. Les individus plus petits sont utilisés comme palefrois ou roncins.

Chargeur Normand (mâle) : Coût :8£

TAI :34, DEX :17, FOR :30, CON :12 ; Vit. :8, Dégâts :6D6, Points de Vie :45, Inconscience :12, Armure :5

Roncin Normand (mâle ou femelle) : Coût :2£

TAI :30, DEX :13, FOR :24, CON :13 ; Vit. :7, Dégâts :5D6, Points de Vie :43, Inconscience :11, Armure :4

Palefroi Normand (femelle) : Coût :4£

TAI :28, DEX :13, FOR :20, CON :8 ; Vit. :6, Dégâts :4D6, Points de Vie :36, Inconscience :9, Armure :3

Romain :

Il correspond au cheval ordinaire. Il est très couramment utilisé comme palefroi ou roncin.

Roncin Romain (mâle ou femelle) : Coût :200 deniers

TAI :26, DEX :10, FOR :18, CON :15 ; Vit. :6 ; Dégâts :4D6, Points de Vie :40, Inconscience :10, Armure :4

Palefroi Romain (mâle ou femelle): Coût :4£

TAI :26, DEX :10, FOR :16, CON :8 ; Vit. :6, Dégâts :3D6, Points de Vie :34, Inconscience :9, Armure :3

Poney des Shetlands :

C’est le plus petit des chevaux d’Angleterre. Il ne peut pas être monté par des adultes. Cependant il est le plus fort des chevaux par rapport à sa taille. On s’en sert donc comme cheval de bât dans les îles Shetland et en Orcanie.

Sommier des Shetlands (mâle ou femelle) : Coût :80 deniers

TAI :18, DEX :10, FOR :15, CON :14 ; Vit. :4, Dégâts :2D6, Points de Vie :32, Inconscience :8, Armure :3

Races etrangeres :

Andalou :

Ce cheval espagnol est entraîné comme chargeur, palefroi ou roncin. Il s’agit d’un croisement entre les races ibériques et les chevaux barbes. La race est importée en Angleterre à partir de la 2ème phase de la campagne.

Chargeur andalou (mâle) : coût :20£

TAI :38, DEX :16, FOR :30, CON :12 ; Vit. :8, Dégâts :7D6, Points de Vie :50, Inconscience :13, Armure :5

Roncin andalou (mâle ou femelle) : Coût :4£

TAI :31, DEX :13, FOR :24, CON :14 ; Vit. :7, Dégâts :5D6, Points de Vie :45, Inconscience :11, Armure :4

Palefroi andalou (femelle) : Coût :8£

TAI :29, DEX :13, FOR :20, CON :8 ; Vit. :6, Dégâts :4D6, Points de Vie :37, Inconscience :9, Armure :3

Arabe :

Roi des chevaux, l’Arabe est connu pour sa légèreté et sa vitesse. Il est habituellement entraîné comme coursier, palefroi ou chargeur.

Chargeur arabe (mâle) : Coût :28£

TAI :32, DEX :20, FOR :28, CON :16 ; Vit. :9, Dégâts :6D6, Points de Vie :48, Inconscience :12, Armure :4

Coursier arabe (mâle ou femelle) : Coût :28£

TAI :30, DEX :28 ; FOR :24, CON :18 ; Vit. :10, Dégâts :5D6, Points de Vie :48, Inconscience :12, Armure :4

Palefroi arabe (femelle) : Coût :20£

TAI :28, DEX :19, FOR :18, CON :14 ; Vit. :7, Dégâts :3D6, Points de Vie :42, Inconscience :11, Armure :3

Barbe :

Ce cheval d’Afrique du Nord (berbère) est entraîné comme palefroi ou chargeur. Le barbe est plus grand que les autres races et renommé pour sa résistance.

Chargeur barbe (mâle) : Coût :16£

TAI :36, DEX :17, FOR :28, CON :16 ; Vit. :8, Dégâts :6D6, Points de Vie :52, Inconscience :13, Armure :5

Palefroi barbe (femelle) : Coût :8£

TAI :28, DEX :13, FOR :19, CON :13 ; Vit. :6, Dégâts :4D6, Points de Vie :41, Inconscience :10, Armure :3

Camarguais :

Entraîné d’ordinaire comme palefroi ou coursier, ce magnifique cheval blanc vient du Sud de la France.

Coursier de Camargue (mâle) : Coût :16£

TAI :28, DEX :18, FOR :22, CON :14 ; Vit. :8, Dégâts :5D6, Points de Vie :42, Inconscience :10, Armure :4

Palefroi de Camargue (mâle ou femelle) : Coût :16£

TAI :26, DEX :12, FOR :18, CON :10 ; Vit. :7, Dégâts :3D6, Points de Vie :36, Inconscience :9, Armure :3

Frison :

Cette race de grands destriers apparaît lors de la 4èeme phase de la campagne de Pendragon.

Destrier frison (mâle) : Coût :38£

TAI :46, DEX :10, FOR :41, CON :12 ; Vit. :7, Dégâts :9D6, Points de Vie :58, Inconscience :15, Armure :5

Roncin frison (femelle) : Coût :10£

TAI :37, DEX :10, FOR :30, CON :13 ; Vit. :6, Dégâts :6D6, Points de Vie :49, Inconscience :12, Armure :4
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