Le Samouraï
Maîtrisant le katana, l'arc, l'équitation et disposant d'un sens de l'honneur mythique, le samouraï est un archétype de combattant héroïque. En voici une petite description pour D&D. 
Alignement : Loyal

Dés de vie : D10

Points de compétences au niveau 1 : 16 + 4x(modificateur d'int)

Points de compétences à chaque niveau : 4 + modificateur d'int

Compétences de classe : 

Equitation, Dressage, Artisanat (armurerie), Diplomatie, Connaissance (Guerre, Noblesse, Religion, Poésie), Profession, Vigilance, Psychologie, Perception auditive. 

	level
	BBA
	vigueur
	réflexe
	volonté
	spécial

	1
	+1
	+2
	+0
	+2
	katana de famille

	2
	+2
	+3
	+0
	+3
	novice en kenjutsu

	3
	+3
	+3
	+1
	+3
	honneur (+1)

	4
	+4
	+4
	+1
	+4
	destrier fidèle (1)

	5
	+5
	+4
	+1
	+4
	don supplémentaire

	6
	+6/+1
	+5
	+2
	+5
	frappe du juste

	7
	+7/+2
	+5
	+2
	+5
	disciple en kenjutsu

	8
	+8/+3
	+6
	+2
	+6
	destrier fidèle (2)

	9
	+9/+4
	+6
	+3
	+6
	honneur (+2)

	10
	+10/+5
	+7
	+3
	+7
	don supplémentaire

	11
	+11/+6/+1
	+7
	+3
	+7
	destrier fidèle (3)

	12
	+12/+7/+2
	+8
	+4
	+8
	honneur (+3)

	13
	+13/+8/+3
	+8
	+4
	+8
	adepte du kenjutsu

	14
	+14/+9/+4
	+9
	+4
	+9
	destrier fidèle (4)

	15
	+15/+10/+5
	+9
	+5
	+9
	honneur (+4)

	16
	+16/+11/+6/+1
	+10
	+5
	+10
	destrier fidèle (5)

	17
	+17/+12/+7/+2
	+10
	+5
	+10
	champion du kenjutsu

	18
	+18/+13/+8/+3
	+11
	+6
	+11
	honneur (+5)

	19
	+19/+14/+9/+4
	+11
	+6
	+11
	destrier fidèle (6)

	20
	+20/+15/+10/+5
	+12
	+6
	+12
	frappe parfaite


Description des capacités : 

Katana de famille : le samouraï commence avec un katana auquel il tient particulièrement. Le lien qui unit le samouraï à cette arme est unique et par cette voie et son honneur, le samouraï gagne nombre de capacités spéciales. 

Kenjutsu : le samouraï gagne les dons de style de combat indiqués même s'il ne satisfait pas aux conditions requises. 

Honneur : l'honneur est vital pour un samouraï. Le bonus inscrit s'applique en tant que bonus d'altération pour le katana de famille et pour les jets de vigueur et de volonté du samouraï. 

Destrier fidèle : le chiffre entre parenthèse correspond à l'augmentation de CA et de DV de la monture du samouraï. 

Don supplémentaire : le samouraï peut choisir n'importe quel don supplémentaire en rapport avec la poésie, l'équitation, le tir à l'arc et le combat avec des armes nippones. 

Frappe du juste : l'honneur du samouraï et sa maîtrise du combat lui permettent d'infliger de terribles blessures aux êtres non-loyaux. Ceux-ci subissent 1D10 dégâts supplémentaires (type [magique]). 

Frappe parfaite : à ce niveau, le samouraï est pratiquement surhumain. Sa maîtrise du katana lui permet de redoutables attaques, renforçant au maximum la puissance du katana de famille, qui compte alors comme une arme vorpale. 
