Grafling dans XA XD

Gondition. talent. artisant et ritualiste.
Glasse prédominante. fagonneur.

] )& es composantes de monstre.

Ln composante venant dun monstre ( Zzpeau de dragon ) détiont certaine propriéiés qui sont propres au
Monstre on question.

onc, logiquement un arme en peau de dragon aurait un pouvoir similaire & un pouvoir d attague du joune
dragon vert.

(Royte.
K zomple.

Apres avoir voler un peau d dragon vert jeune, Com cherche a appliquer ses talents afin d oréer un objet
magigue de son niveau + ¥ (ayant le talent maitre ouvrier)

&z duapes

1) Ghoiz du type. arme, armure ou focaliseur . Cout les types sont authaurisés sauf les consomables, voir
alohimie,

2) Aprés que le type ait été défim, nos regards se portent vers I fiche du monstre en question. & oréateur
devra choisir une catégoric qui cavactérisera [ objet magique.
Catte fiche se compose dis S catbgories.

1) &a résistance. uniguement pour [armure, donne l type résistance & larmure ét les points de
réstistance selon b formule. le niveau du monstre divisé par deu arronds a lentier suppéricur.

2)  Slmmunité; uniguement pour larmure, donne [immunité contre b type en question au joucur quand,
il porte | armure.

3) jets do sauvegarde. uniquement pour | armure, divisé par deus ot arrondi & [ entier supéricur.

¥ Las pouvoirs. ] pouvoir peut éire choisit comme powvoir de [ arme en suivant les régles.
1) volonté = rencontre et rencontre = quotidion.
2) &a caractéristique principale du personnage est utilisé pour ke pouvotr, ainsi que b modficateur de
dégats.
3) les dés de dégats du powvoir sont conservés (uniquement pour ke powvoir en question)

$)  CBonus en compétence. lobjet confére un bonus dans une compétence égale & 'V du bonus 4 une

compélence du monstre.
3) Apres avoir fait le choiz 4 une catégorie, on regards le niveau de [ objet magique coréé afin 4 obtenir ses

CAraleristigues principdes.

a) HNiveau. déiermine laltération et b priz.

b) Alibration. e ] a S, +] P 3 § a 30 pour chague tranche de S niveau ajouté ] en bonus
A altération.
J1a$+1/6a10+2/1]1alS$ +3ac

0 RN (Bt ur lindes ds abiets maigues ds DS manuel di jouear)
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e 6 (1800 ' R@) i 10. les priz augmentes par tranche de 800 R,

*SQe 10 (5000 ' R@) a 15. les priz augmentes par tranche ds 4000 R,

Qe 15 (25.000 ' R@) i 20. les priz augmentes par tranches de 20,000 'R,
*&Qe 20 (125,000 R@) & 25, les prix augmentes par tranches de 100,000 'R @,
*SQe 25 (625.000 R@) & 30. les priz augmentes par tranche de $00.000 'R,

Rour augmenter un objet d niveau.
> 3 6 a 30 par tranche de S niveaus & partir du niveau S, I priz doit dire mulitiplier par $.
Rour plus de précision sur I priz, voir la page 227 du manuel du joueur

K zomple.

*Composante.

Une poau de joune dragon vert. (obtenue en tuant un ~Jeune dragon vert)

*Cype. Kpée

*Gutbgonis. pouvoir: d rencontre ( pouvoir & volonté du dragon) *SQoublz attaque, offectuer deuw attagues
ds base

*KNiveau. ¥

*Alration. +1 jot A attague et de toucher.

*Rriz. 840 RO

& volution du créateur:

Rlus le personnage a un niveau devé, plus ses talent de créateur progrésses

&z nombre d byt oréé?
&z nombre. un seul objst magigue créable + 1 par échelon
&z nombre de catégonics sélectionnable par objet?
Sy a § catégonis donc.

]as. ] cat

6470 2cat
]147S: 3 cat
16 4 20 ¥ cat.
2] @25 § cat

KNate. OBi un joueur n &« pas ke talent artisant ou rituadiste au dgpart (c-d-d: entre le niveau ] e 5)

& dohells des catégories est décalbe. & estd-dire, un joueur ayant le talent artisant ot ritualiste @ partir du
niveau 6 ne pourra pas créer un objet magique avec 2 catégories mais seuloment avec une. Glic

CAtéme chase pour le nombre d abjet oréable par éehelon.






