
Constructs

Materiae Primae

VoieAlchimieN • e •p •h • i • l • i •m
l é g e n d e

Athanor 
(poudres)

Cornue 
(ambres) Aludel 

(vapeurs)

Forge ou Creuset
(métaux) Alambic

(Liqueurs)

Premier Cercle
Œuvre au noir

Deuxième Cercle
Œuvre au blanc

Troisième Cercle
Œuvre au rouge

Feu Air Eau Terre Lune

Sephirah /Monde /Ka-élément/Degré/Portée/Durée/Visibilité/ Résumé         /Mémorisation/p.

MP Max MP Max MP Max MP Max MP Max
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	Voie: 
	MP Max: 
	MP Max_2: 
	MP Max_3: 
	MP Max_4: 
	MP Max_5: 
	1ercercle: 
	1: 
	2: 
	0: 
	0: 
	0: 



	k-terre: 
	0: 
	0: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 



	k-air: 
	0: 
	0: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 



	nom: 
	k-feu: 
	0: 
	1: 
	0: 
	0: 
	1: 


	1: 
	0: 
	1: 


	MP-Feu: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
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	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
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	2: 
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