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Le Huckster veut 
jeter un sort

Choisir le sort à 
jeter

Test sur le 
trait du sort 

avec SD 5

Résultat du 
test ?

Tirer 5 cartes  + 1 par 
degré dans son deck 

personnel de Huckster

Pioche un 
joker ?

 Réussite 

Échec 

Contenu de la 
main ? 

Non 

  < au sort  ≥  au sort 

Oui 

Le sort ne 
fonctionne pas

Tirage sur table 
des contrecoups

Tirage sur table 
des contrecoups

Choisi les cartes à 
utiliser

Repéré 
comme 

huckster ?

Le sort ne 
fonctionne pas

Réalise le sort en 
fonction des 

cartes utilisés
Re-mélange son deck

Le Huckster veut 
faire un tour de 

passe-passe

Meilleur main ?

Couleur du 
joker ?

Niveau de 
maitrise du 

trait ?

Noir

Rouge < 3

  ≥ 3

Test opposé de passe-passe 
contre perception

 SD 5
Oui 

Choisir le tour de 
passe-passe à 

jeter

Test sur le 
trait du sort 

avec SD 5

Résultat du 
test ?

Tirer 1 carte  + 1 par 
degré dans son deck 

personnel de Huckster

Pioche un 
joker ?

 Réussite 

Échec 

Non 

Oui 

Pioche une 
carte rouge ?

Couleur du 
joker ?

Noir

Rouge 

Le tour  ne 
fonctionne pas

Tirage sur table 
des contrecoups

Non 

Réalise le tour de 
passe-passe

Dépense 2 points 
de souffle

Fin de la 
procédure

Fin de la 
procédure

Re-mélange son 
deck

Non 

Résultat du 
test ?

Réussite

Décide des 
conséquences 

d’avoir été repéré
Échec 

Re-mélange son 
deck
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