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Blade Runner

 Nom : Sam ROBERTS
 Activité : Technicien / Mécanicien
 Caractéristiques :
INT [4]
REF [6]
TECH [10]
SF [9]

BT (3]
CH [6]
MV (4]
CON [10]

EMP [3]
Course [20]
Saut [1]
Levée [50]

 Armure :

	Localisation
	Tête

1
	Torse

2-4
	Bras D

5
	Bras G

6
	Jbe D

7-8
	Jbe G

9-10

	Armure PA
	
	
	
	
	
	


Sauvegarde [10]
MC [-4]

 Blessures :

	Légère
	Sérieuse
	Critique
	Mortelle0
	Mortelle1

	
	
	
	
	

	Etourdi=0
	Etourdi=-1
	Etourdi=-2
	Etourdi=-3
	Etourdi=-4

	
	
	
	
	

	Mortelle2
	Mortelle3
	Mortelle4
	Mortelle5
	Mortelle6

	
	
	
	
	

	Etourdi=-5
	Etourdi=-6
	Etourdi=-7
	Etourdi=-8
	Etourdi=-9


 Compétences :

Capacités spéciales

Système D
5

CON

Endurance
3

Force
6

INT

Connaissance systèmes info.
2

Programmation
2

Survie
3

REF

Conduire automobiles
3

Conduire engins lourds
2

Lutte
5

Fusil
1

Mêlée
3

Piloter Spinners
2

Pistolet
3

SF

Intimidation
1

Résistance torture/drogues
3

TECH

Aerotech
2

Armurier
2

Crocheter
3

Electronique
4

Explosifs
5

Gentech
7

Sécurité électronique
3

 Equipement :

Voir MJ





 Armes :

	Nom
	Préc.
	Dissim.
	Dom.
	Charg.
	Fiab.
	Port.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


 Notes :

 Historique :

Vous êtes né dans le Rubble, au milieu des décombres et des bidons-villes. C’est ici, avec les autres crasseux, que s’est forgé votre caractère et que vous avez appris à vous défendre. D’une certaine manière, on peut dire que vous avez réussi. Pendant que d’autres continuent à fouiller dans les ruines, vous avez mis à profit votre sens de la débrouille. Vous avez démarré au bas de l’échelle, en tant que simple ouvrier, sur les grands chantiers de rénovation. Bien sûr, vous n’avez pas fait que des choses honnêtes, mais ces petites magouilles vous ont permis de monter en grade. Contre-maître, puis technicien, quand vous avez commencé à exploiter au mieux votre savoir-faire en matière de récupération et de bidouillage. Vous n’avez jamais fait d’études, et avez appris sur le tas. Au fond de vous-même, finalement, vous préférez réparer des trucs : les machines, ça pose pas de questions.

Pour vous sortir de la pourriture du Rubble, vous n’attendiez qu’une seule occasion... qui est enfin arrivée. En graissant quelques pattes, vous avez réussi à vous faire inscrire sur les listes d’admission du Programme fédéral de colonisation spatiale. Jusqu’à présent, on vous avait toujours trouvé inapte, une bête histoire de « profil psychologique inadéquat ». Bien sûr, il a fallu payer votre billet – une fortune – mais c’est le passeport pour votre nouvelle vie.

 Psychologie :

Un survivant. Vous vous considérez comme un survivant. Personne ne vous a jamais fait de cadeau, et vous n’avez que rarement l’habitude d’en faire. On vous regarde peut-être comme un ours mal-léché, mais au moins, on vous laisse tranquille. De toute façon personne n’ose la ramener, de peur de se faire éclater les dents. Ca arrive, parfois. Vous êtes impulsif (« instable », disent les médecins), et cela vous joue des tours. Toutefois, la frustration et la révolte qui vous habitent cachent une formidable et inébranlable volonté de vivre... enfin. Le bonheur, ça semble si simple, vu de loin.

 Apparence :

27 ans – Fort et massif – Démarche lourde – Tignasse rousse en bataille – Visage peu expressif – Yeux à l’affût, regard dur – Vêtement de travail.

 Citation :

« Ta gueule. »

