GURPS

Lance-flammes :  portée max. : 6 mètres.


nombre de coups : 8.

2D6 points de dommage, la cible a 50% de chance de s’enflammer et si elle s’enflamme elle subira 1D6 points de dégâts par tour non amorti par le blindage.

À chaque tour, si elle brûle elle a 1 chance sur 3 que le feu s’éteigne.


poids : 5 kg.


recharge : 4 kg.


nombre de coups cumulable sur la même case : 3.

Grenades :
dépendent le la capacité de lancer.


portée max. : dépend de la force de l’utilisateur.

6D6 points de dégâts pour la case touchée, 3D6 pour celle juste à côté et 1D6 pour les prochaines.

Poids : 0,5 kg.

Champ de force :
dépendent de la capacité de lancer.


Portée max. : dépend de la force de l’utilisateur.


Ressemble à une petite grenade.

Génèrent un champ de force de RD 6 DP50, il perd en outre 1D6 points de DP par tour, lorsqu’il arrive à zéro, il disparaît.


Poids : 0,5 kg.
