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Historique :

Igor Malkovitch était, comme son ami Andrew Mac Galloway, un immortel. Ils avaient tous les deux partagés de nombreuses aventures de mercenaires, plus ou moins honorables dans le passé (Marignan, Découverte du Nouveau Monde, conquistadores, campagnes napoléoniennes en Russie, etc.). Il est décédé en 1885, à l'âge de 665 ans, dans des circonstances suspectes.

En effet, dans les années 1870 et 80, Le Colonel de cavalerie MOUCHKINE, était à la tête d'un groupe d'une cinquantaine d'hommes de mains chargés des basses besognes du Tsar Alexandre III, les "loups des steppes". Il avait pour cela deux lieutenants : Andrew MAC GALLOWAY et Igor MALKOVITCH. Le groupe est beaucoup intervenu contre les indépendantistes des pays Baltes. Les méthodes étaient expéditives et sans pitié (ce n'est pas peu dire pour l'époque !). 

Début 1885, le colonel MOUCHKINE s'est décidé à changer de bord et à soutenir le PRINCE VANOVSKI, noble dissident au régime (échappé de la prison de LOFORTOVO). Tatiana FEDEROVA et lui étaient déjà amants depuis quelques années, mais secrètement. Elle veillait aussi à ce que les deux lieutenants soient toujours efficaces et zélés. Cette année là, elle devait les inciter à changer de politique. Le problème est que MAC GALLOWAY en avait assez et voulait changer de vie, qu'il voulait moins violente et plus rémunératrice. Il avait le projet de partir en Chine. MALKOVITCH, quant à lui,  était un fervent défenseur du Tsar, donc incorruptible. Perverse, dans son jeu de séduction, Tatiana avait exaspéré la jalousie de MALKOVITCH, en se rapprochant de MAC GALLOWAY. Finalement, pour se débarrasser d'Igor, jugé trop dangereux et irrécupérable, le colonel MOUCHKINE décida Tatiana à l'empoisonner et à le décapiter, le 13 août 1895. Tatiana profita du Quikening. MOUCHKINE se doutait qu'Igor était un immortel, ainsi que MAC GALLOWAY. Ces deux hommes, trop puissants, allaient gêner ses projets. Officiellement, Igor fut tué par un rebelle Lituanien, Vladimir KOVCHENKO (c'est ce que croira MAC GALLOWAY). La même nuit, MAC GALLOWAY partait pour la France rencontrer un manufacturier d'arme, l'un de ses domaines de prédilections. MAC GALLOWAY chercha pendant deux ans KOVCHENKO (et RAMIUS et GOLOVKO ses compagnons de route) pour venger Igor ; en vain. MOUCHKINE l'avait prévenu ; pendant que MAC GALLOWAY chercherait KOVCHENKO, il serait loin de comprendre toute l'intrigue. Lassé de cette vie errante, MAC GALLOWAY s'est est parti en Chine, pour augmenter sa fortune, via le trafic d'armes. Il essaya de faire le deuil de son amitié avec Igor. Les LOUPS DES STEPPES ont été dissout en 1886.

Pendant des lustres, l'âme d'Igor était perdue dans le sentiment de vengeance. Il hanta la villa MALKOVITCH. Il était convaincu que MAC GALLOWAY l'avait évincé et tué pour avoir le cœur de Tatiana. 

En 1899, Igor a passé un pacte avec Satan. Il lui a promit une vengeance effroyable, et d'un retour temporaire à la vie, en contrepartie de l'âme de MAC GALLOWAY (et des PJ). Bien informé, il a retrouvé LE GRIMOIRE DES ILLUSIONS, un grimoire ancien, permettant de générer à distance des illusions, des suggestions et des cauchemars, via un pouvoir psionique.  Une partie de cette aventure sera donc "réelle" et l'autre "rêvée". 

Aujourd'hui, Le colonel MOUCHKINE et Tatiana FEDEROVA sont toujours ensembles. Ils intriguent toujours contre le Tsar Nicolas II, pour le PRINCE VANOVSKI. Ils ont récupéré un rapport secret sur la situation de l'armée russe. Ils sont en train de le monnayer à l'Allemagne, via Karl GRUNNER, agent de l'Empereur. 

Le cas d'Abdul AL HAZRED :

L'un des PJ vivra plusieurs régressions de mémoires, sur les différents scenarii en Chine et en Russie. 

En quelques mots : il fut tailleurs de pierre pour la construction de la pyramide de Kheops. 

En 1280, il fut une paysanne brûlée vive car accusée de sorcellerie. 

En 1563, il est lieutenant sous les ordres du Général chinois QI Jiguang, contre les barbares turco mongoles Xiongnu ; il fut tué lors des combats dans les montagnes du Honan.

Puis il fut Abdul AL HAZRED, né en 1643, alchimiste du Prince OMAR, à Constantinople.  C'était un être vil et cruel, avide de puissance et de richesses. Il chercha toute sa vie la Pierre philosophale, en vain. Officiellement, il travaillait pour le Prince OMAR ; officieusement, il profitait de ses largesses à son seul profit. Ses crimes et exactions découverts, il fut dénoncé par son frère Ibrahim en 1680. Pour se venger, il le tua d'un coup de couteau dans le dos et mit le feu à la maison, se faisant passer pour mort. 

Ayant changé d'identité et de pays, il continua ses recherches d'alchimistes. En 1687, un antiquaire lui vendit le SCORPION NOIR, un chapelet de métal, qui refermait le secret d'un grimoire ancien peu connu. Inconsidérément, il tua l'antiquaire pour garder le chapelet et son pouvoir pour lui seul. Malgré des années de recherche, jamais il ne découvrit son secret. 

Dans l'aventure actuelle, le PJ aura de temps en temps un dédoublement de personnalité, et Abdul refera surface. Ses talents au couteau et à la perfidie lui sont restés.


EPISODE 1 – PREAMBULE A LONDRES, 1900 :

MAC GALOWAY  a envoyé une mystérieuse invitation aux PJ qu'il a rencontré jadis, au restaurant "Les Bateliers de la Volga", dans le quartier de Soho (quartier des étrangers), à 20 heures :


En effet, MAC GALLOWAY veut engager les PJ, car il a reçu un poème qu'adorait Igor. 

J'ai pleuré si longtemps

Que je n'ai plus de larmes.

Je cesserai de l'aimer

Quand la neige sera noire.

En outre, il se sent espionné en permanence. En effet, il est surveillé par un groupe d'enfants des rues, enrôlés par Fernando GOMES, immortel, pour le compte d'Igor. Les enfants sont déjà devant le restaurant, en train de mendier. Il s'agit, pour GOMES, de ne pas trop se faire repérer par MAC GALLOWWAY. MAC GALLOWWAY s'en inquiète donc et va demander aux PJ de payer leur dette, contractée en Chine, en l'accompagnant dans cette aventure, pour retrouver Igor MALKOVITCH. Il racontera qu'il est à la recherche d'un ancien ami, militaire russe. Il le croyait mort, tué par un rebelle lituanien KOVCHENKO ; mais il se demande s'il ne serait pas encore en vie. Il n'y comprend rien. Le voyage est dangereux, il a besoin d'aide. 

Ils partent dans deux jours, le temps de faire leurs affaires, à Moscou, pour rencontrer Yvan MALKOVITCH, cousin d'Igor (c'est aussi là qu'Igor fut enterré). Les PJ peuvent aussi inviter d'autres PJ à se joindre à eux, mais à leurs risques et périls. MAC GALLOWAY prendra à sa charge tous les frais (l'argent n'est pas du tout un problème pour lui). Il a une valise pleine de billets avec lui. Il peut leur avancer 500,00 livres par personnes (5 ans de salaires d'un personne de classe inférieure). Plus armes et munitions illimitées !

Il leur donne rendez-vous à Grodno, à la frontière russo-polonaise. Il les attendra à l'Hôtel de la gare.  Il part immédiatement pour arranger une rencontre avec Mercedes CASTANEDA, une médium (c'est aussi pour inspirer de la méfiance aux PJ). Il leur a tout arrangé pour le départ : leur passage aux frontières sera très facilité. 

Deux jours plus tard, départ de Londres :

Option 1 : à la gare de Charing Cross, pour aller à Douvres en train. Puis par bateau, pour Calais en France ; puis Paris, Strasbourg, Munich, Vienne, Budapest (Bucarest ; Istanboul), via l'Orient Express. 

Option 2 : prendre un paquebot pour la Russie, via la mer Baltique, pour arriver à Kaliningrad, en Estonie. 

EPISODE 2 – CAMBRIOLAGES A LONDRES :

Avant leur départ, les PJ et MAC GALLOWAY seront plus que jamais surveillés par GOMES et son équipe d'enfants des rues. MAC GALLOWAY a senti GOMES, mais ne fera pas le lien. GOMES fera récupérer chez les PJ des objets personnels ou des photos. Les enfants provoqueront des petits incendies (avec des cocktails molotoff au pétrole) pour détourner l'attention. En l'absence de MAC GALLOWAY, GOMES viendra lui même leur mettre la pression et arracher quelques objets. Cela fera une petite bagarre, pour les mettre en jambe. Puis GOMES enverra cela par la poste à Igor. Les PJ ont trois semaines de tranquillité.

Dans les journaux, on apprend que des musées, boutiquiers et particuliers ont été cambriolés (par Fernando GOMES. Igor a besoin de nouveaux supports occultes). 

Les supports occultes sont assez célèbres (cf. occultisme) : 

· la boule de cristal de Natalia (Fluide + 2) et le cierge noir (limite les effets incontrôlés d'un cran) ; détenus par le Musée de Londres.

· l'œil de l'Aigle (Fluide + 2) et le brasero de Mizar (Fluide + 1) ; détenus par un antiquaire Geoffrey MONROE, défenestré devant témoins (par un homme avec une queue de cheval, GOMES).

EPISODE 3 – LE RAPPORT SECRET A MUNICH (voyage en train) ou HAMBOURG (en bateau) :

Correspondance à Munich / Hambourg. Dans un endroit public, le Colonel MOUCHKINE et Tatiana sont en train de vendre le rapport secret aux allemands. Pour cela, l'ancien Colonel MOUCHKINE ira rencontrer un émissaire de Karl GRUNNEN, Klaus SCHWARTZ. Sauf qu'il y a un pépin et que les agents russes (de la Police secrète russe, l'OKHRANA du Tsar Nicolas II) dirigés par le Commandant OGAREV tendent une ambitieuse souricière. Bagarre, coups de feu, confusion au milieu de la foule : dans la mêlée, SCHWARTZ, agonisant, s'écroulera aux pieds d'un PJ et lui laissera la mallette du rapport secret. Le document porte le sceau du Ministère de la défense russe. Le PJ aura aperçu, auparavant, dans la foule, trois des protagonistes : MOUCHKINE, Tatiana et Karl GRUNNEN. 

Option 1 : le PJ fuit : vu la violence du combat, il a intérêt à faire très vite. Seul Karl GRUNNEN l'apercevra et le filera. Pour s'échapper, on pourra organiser une belle course poursuite en calèche (ou autre). Le rapport est en russe, codé. Karl GRUNNEN les poursuivra quelques temps. 

Option 2 : le PJ remet la mallette aux russes. Cela lui sera très utile à Moscou d'être ami avec l'OKHRANA.

Option 3 : les PJ traînent et GRUNNEN, prétendant d'être de la police allemande, tentera de récupérer la mallette, par la force, si il le faut. Un acolyte viendra l'aider.

Dans tous les cas, MOUCHKINE réussira à s'enfuir, en tuant deux agents russes. Les journaux parleront de l'évènement en restant très flous. Les allemands et ou les russes perdront de toutes façons la trace des PJ.

EPISODE 4 – CAPTURE DE FERNANDO GOMES A VIENNE (sinon à Moscou) :

A Vienne, en Autriche - Hongrie, GOMES est en retard sur son planning, suite aux correspondances et à ses recherches infructueuses. Il circule, en ville, un peu désœuvré. Les PJ pourront essayer de le capturer pour le faire parler. Cela pourrait leur prendre quelques jours (pour laisser à Igor le temps de recevoir le colis de GOMES). 

Une fois cette formalité faite, motivée par les cambriolages de Londres, sous la contrainte, il leur racontera qu'Igor est revenu à la vie. Il veut se venger de MAC GALLOWAY. Il est fou de rage et effrayant. Il s'habille avec une cape et une capuche et se montre rarement. Quant il donne ses ordres, un jour il est en forme, un autre il ne quitte pas son lit. Il a trouvé un livre ancien. Sa mission actuelle était de retrouver la SALAMANDRE, un chapelet mystérieux, qui dit-on, permettait de contrer les pouvoirs du grimoire ancien. Igor lui a ordonné de le chercher à Varsovie. Il n'en sait pas plus. Igor est à Moscou (pour l'instant). Pour les intoxiquer, il leur dira qu'il est à la recherche d'un autre support occulte, l'œil de la chouette rousse, pour Igor, afin d'accroître encore son pouvoir. Il y aurait un lien avec la tombe de Piotr BUGAYEV, 5ème bloc, 4E, 4C. C'est Igor qui lui a ordonné de chercher. Problème, il ne sait pas dans quel cimetière chercher ! 

Il tentera tout pour s'évader, et de manière spectaculaire, si possible (sauter par une fenêtre, par exemple). Si les PJ le laissent partir, on le retrouvera au cimetière de Tcheliabinsk. 

Destination ? Varsovie, s'ils ont deviné la clé de la SALAMANDRE ! Sinon, Grodno.

EPISODE 5 – DETOUR PAR VARSOVIE (POLOGNE) ET LE PARCHEMIN :

Les secrets de la SALAMANDRE : c'est un bijoux fabriqué, comme le SCORPION NOIR, en 1536, par l'alchimiste  Fransisco NOBILIBUS, sur une commande de Bernardo VISCONTI, sorcier milanais. 

Un chapelet de 50 cm de 58 perles plus un fermoir. Ce n'est un vrai chapelet, qui devrait compter 59 perles. Pour en découvrir le secret, il faut la mettre dans un feu ou un four (d'où son nom !). Le métal à mémoire de forme, constitué de titane et de nickel, à température adéquate, retrouvera sa forme particulière et chaque maillon formera une lettre :

†WARSZAWA ( IN ( NOMINE ( PATRIS ( ET ( FILII ( ET ( SPIRITUS ( SANCTI ( AMEN(
(au nom du Père, du Fils et du Saint Esprit, Amen). 

En allant à l'Eglise Saint François (facile à trouver) à Varsovie, on trouvera la Croix de Saint François ; celle-ci, en fer, comporte 4 trous, au nord, sud, est et ouest. Au pied de la croix se trouve une fresque campagnarde, en fer, représentant du blé (pour le pain) et des raisins (pour le vin). On peut détacher avec un couteau (à cause de la rouille) avec 4 raisins destinés à mettre dans les 4 trous, dans l'ordre Père, fils, St Esprit et Amen, version catholique.

Grâce à ce système secret, on pourra découvrir le PARCHEMIN DU CALME REPOS, et fabriquer les deux supports occultes ci-dessous :

· la Bague de BLAKMORE (surnommée "la bague du sang froid") : donne un bonus de deux crans aux jets sur la table des évènements ; zone d'effet, un cercle de 4 mètres de rayon. Dédiée à la lutte contre le Grimoire des Illusions.

· le Talisman de BLAKMORE (surnommé "le talisman des rênes de la destinée") : donne la possibilité d'être un acteur à part entière du rêve et de rester le maître de sa destiné. Dédiée à la lutte contre le Grimoire des Illusions. Pour cela, il faut réussir un jet de résistance fluide contre fluide contre Igor. 

En outre, Abdul AL HAZRED pourrait refaire surface ! Ils pourront tenter de récupérer une partie des ingrédients pour fabriquer les supports occultes. La terre de Syzran se trouve par terre, à Syzran, entre Gorki et Kouibychev, à 800 km à l'est de Moscou. En train, cela ne pose pas de problème.

EPISODE 6 – VOYAGE ASTRAL, GRODNO :

Plus de trois semaines après leur départ, les PJ arrivent à Grodno Est, ville frontière russo – polonaise.

REVE (jet de confrontation d'ouverture d'esprit 2) où les PJ voyagent vers Grodno ou à Kaliningrad. Ils auront toutes les peines du monde à passer la douane à cause des contraintes administratives polonaises et du Comandant KONOVALOV (Igor) qui les accusera d'espionnage (sans prendre en compte le rapport russe ou de GRUNNEN, qu'Igor ignore). KONOVALOV  a réellement sévi dans les années 80. Les douaniers ont des uniformes vert clair, ceux de 1884. "Les petits anglais" auront des interrogatoires serrés, en groupe ou individuellement. Au loin, on entendra des cris sous la torture. Igor voudra en savoir plus sur MAC GALLOWAY et sa rancœur, voire sa haine donnera des interrogatoires décalés et plein de fiel. Ils subiront les grandes gifles données par KONOVALOV, une mauvaise nuit, des humiliations et des compagnons de cellules misérables et apeurés.

Un peu plus tard, un homme mystérieux Yves DE MALOGNE (Igor) les ferra sortir en soudoyant les douaniers. Sans rien dire, il les ramènera à leur hôtel, dans un carrosse démodé et fermé. Les PJ ne sauront pas ce qu'il veut. Igor n'a pas grand chose contre eux, sauf qu'ils aident MAC GALLOWAY. Les PJ auront très envie de renoncer et de rentrer chez eux. Les seules paroles d'Yves de MALOGNE seront "Vous n'avez qu'une seule vie, petits anglais, si elle a un peu de valeur, rentrez chez vous …". Sa calèche disparaîtra. Sur un mur, un opposant au régime a écrit le graffiti suivant :

Sur moi pèsera désormais la hideuse haine

Mes larmes ne m'aideront pas à résorber ma peine

Je deviens un long cri silencieux.

A l'hôtel de la gare, au réveil, tous les ennuis seront passés (sauf les bleus issus des gifles et des mauvais traitements : blessures psychosomatiques) et ils pourront rentrer en Russie sans problème, MAC GALLOWAY ayant tout préparé. Les douaniers ont des uniformes bleus (1900). MAC GALLOWAY, aura lui aussi passé un mauvais moment : Igor lui a fait revivre son enterrement, en 1885, avec beaucoup de pleurs et de chagrins, parmi les convives. Le but est de le faire culpabiliser. C'est réussi, il en est épuisé et déprimé.

Les PJ pourront rencontrer, grâce à MAC GALLOWAY, Mercedes CASTANEDA, pour un voyage astral, à Grodno Ouest. Une fois par jour (c'est épuisant pour elle), elle pourra faire vivre aux PJ  des évènements du passé. Par exemple, selon comment elle réussit ses jets de fluide, elle pourra conduire un PJ :

Option 1 : le jour du breffing et du carnage impitoyable des Loups des steppes envers les rebelles lituaniens, en mars 1878, à la frontière (jet de confrontation d'ouverture d'esprit 1). MOUCHKINE, Tatiana, Igor, MAC GALLOWAY, GOMES et VALEMBREUSE (voir l'épisode de l'asile de fous) en feront partie, évidemment. 

Option 2 : un PJ pourra revivre la véritable mort d'Igor (en reprenant le même schéma du rêve ci-dessous, mais avec Tatiana dans le rôle du traître). 

MAC GALLOWAY sera bien surpris des questions qu'on va lui poser ; il y répondra cependant, avec réticences.

Option 3 (automatique) : Igor attaquera Mercedes pour suggérer un voyage astral spécial, là où Igor donnera son explication de sa mort : MAC GALLOWAY l'a tué pour partir avec Tatiana et pour lui prendre sa puissance d'immortel. C'est une version fantasmée et romancée. Mais les PJ ne le savent pas encore. Croiront-ils encore MAC GALLOWAY ?

REVE (jet de confrontation d'ouverture d'esprit 1) qui dépeindra MAC GALLOWAY comme une crapule (ce qui n'est pas complètement faux, dans le passé) et Tatiana comme une douce et gracile jeune fille (fantasme d'Igor). Après le massacre d'une secte russe, licencieuse, les Skoptsys, les blanches colombes (spécialistes des mutilations des femmes ; la castration peut seule racheter l'union charnelle de nos premiers parents, qui a été le premier péché). Il fera ensuite revivre l'empoisonnement par somnifère d'Igor par MAC GALLOWAY et la décapitation et le quickening. Pleine de chagrin, Tatiana écrira, sur son journal intime :

La Volga coulera seule, ce soir.

Les arbres menaçants ressemblent à des juges.

Mortifié, à l'issu de cet épisode qui l'accablent, MAC GALLOWAY se droguera à l'opium, pour oublier son passé. Donc devient un boulet pour les PJ (temporairement). Ou encore, irrité, il déclenchera des esclandres avec les PJ, leur reprochant de ne pas l'aider. Il pourra même leur donner pas mal d'argent, dédaigneusement pour les inciter à faire plus. 

EPISODE 7 – VILLA MALKOVITCH, MOSCOU :

L'intérêt est de rencontrer Ivan MALKOVITCH, noble, veuf, et pro-tsariste. Pas d'enfant. C'est un lointain cousin d'Igor. Il est absent pour le moment, pour voyage d'affaire ; il est négociant en tissus. Ils seront accueillis par le Majordome Dimitri et sa femme, Alexandra. Ils accepteront de les héberger, puisque MAC GALLOWAY était un ami d'Igor, en attendant le retour d'Ivan, le surlendemain. 

La villa est belle et confortable. Le personnel aimable, de qualité, mais très discret. Ivan MALKOVITCH est bien un honnête commerçant en tissus. Son seul défaut est d'avoir un "cousin" immortel. La chambre d'Igor est à visiter : quelques photos de Tatiana, une des loups des steppes (en 1874), un sabre de cavalerie, un parchemin en latin le nommant Croisé de l'Ordre de Malte, au nom de Yves DE MALOGNE (TOC, dans le plancher du placard) et un livre Guerre et Paix dédicacé par Tolstoï, en 1869. 

La moitié de l'épisode 7 sera vraie, l'autre rêvée, pour changer. 

Dans la crypte, sur le caveau d'Igor, est écrit :

Jour de colère, jour terrible, où l'univers sera réduit en cendres, selon les oracles de David et les prédictions des Sibylle.

Quelle sera la frayeur des hommes, lorsque le Souverain Juge viendra scruter toutes leurs actions.(Cf. Le Requiem de Mozart).

REVE (jet de confrontation d'ouverture d'esprit 3) :

Option 1 : la nuit, un ou deux PJ revivront une ambiance à la SHINING (à la hache, au couteau de cuisine, au fusil de chasse, avec des fous furieux au trousse, Dimitri et Alexandra, des chiens féroces, des personnes demandant de l'aide puis les attaquant, des pendus, courses poursuites désespérées dans le cimetière (mur d'enceinte écroulé par endroits, dans l'église, le fantôme d'Igor exsangue dans la Crypte, son caveau ouvert, etc.). 

Option 2 : l'un des PJ pourra rencontrer un petit enfant. Il s'est perdu. Il est très attachant et plein d'amour. Ses parents sont morts il y a longtemps. Il demandera l'aide au PJ. Un peu plus loin, l'enfant disparaîtra. Il s'agit d'une partie de l'inconscient d'Igor qui ressurgit : il appelle à l'aide. Puis cela enchaînera sur l'option 1.

Option 3  : l'un des PJ rencontrera Tatiana, folle de chagrin, la tête sans vie d'Igor, dans les bras. En pleine rage meurtrière, hystérique, elle pourchassera à mort le PJ jusqu'à la Crypte. Là, le poème est écrit en lettres de sang, dégoulinantes.

Avec le manque de lumière, ils auront quelques allumettes pour se déplacer. Les PJ seront évidemment séparés. Ils mourront tous de manière épouvantable. Et MAC GALLOWAY aussi, tous ses pouvoirs d'immortels ayant été perdus. Les intervenants sont habillés à la mode des années 80. La cheminée du bureau a été refaite en 1894 : des montants en marbre ont remplacé des montants en métal noir. Le mur du cimetière, écroulé, a aussi été refait en 1896.

EPISODE 8 - L'ASILE DE FOUS :

Moscou. Les PJ se réveilleront avec effroi dans une chambre capitonnée d'un hôpital psychiatrique, "habillés" d'une belle camisole de force (jet de confrontation d'ouverture d'esprit 2). En effet, les domestiques les ont trouvé dans leur délire et ont fait appel au Professeur ZHURKOV, aliéniste, qui les a fait interner dans son établissement. Ils se réveilleront avec des stigmates de leurs blessures (problème psychosomatique). Au moins, avec les cachets, ils dormiront tranquille ! 

C'est là qu'ils pourront rencontrer un compagnon de bain, Alexandre de VALEMBREUSE, immortel, paranoïaque, rendu fou par Igor et sa télépathie. En pleine crise de délire, on pourra le questionner un moment sur les Loups des steppes. Il ne connaît pas la vérité sur la mort d'Igor. Mais il pourra renseigner les PJ sur la relation de Tatiana et MOUCHKINE, ou leur retournement de veste en 1885, avant de s'endormir, à cause des cachets. Il peut donner quelques informations sur les projets de coup d'Etat de MOUCHKINE et du PRINCE VANOVSKI contre le Tsar de toutes les Russies, Nicolas II. Il leur donnera leurs adresses sur Moscou. Il ne les tient pas en grande estime. 

Il peut aussi leur parler de MAC GALLOWAY, dans ses délires sur les horreurs de la Bérézina (novembre 1812) qu'il a vécu avec lui. Il récite sans arrêt l'Expiation, de Victor Hugo.

Les PJ devront s'évader de l'asile de fous. Ils devront traîner avec eux MAC GALLOWAY, chouté et dépressif. 

Ils devront retourner à la Villa, pour rencontrer Ivan MALKOVITCH, enfin revenu. Après bien des hésitations, ils pourront apprendre que c'est bien là qu'a été enterré Igor, avec sa famille. Il sait qu'Igor fut tué par un rebelle lituanien, un certain Vladimir KOVCHENKO. On dit que KOVCHENKO est mort en 1892 dans les geôles du Tsar Alexandre III. C'est aussi là, que de 1885 à 1899 a erré l'âme en peine d'Igor. Si on ouvre son cercueil, il est vide, bien entendu. En fait, Ivan connaît très mal Igor. Mais il y a des détails bizarres, sur sa vie d'aventures, sur le secret, sur des attitudes (d'immortel). 

On pourrait très bien faire du spiritisme pour parler aux morts. KOVCHENKO, par exemple,  qui s'est fait avoir, mais qui ne sait pas grand chose. Il est mort dans les geôles du Tsar, empoisonné (par MOUCHKINE qui a un gros réseau dans l'armée et dans la police). Son principal ennemi était MOUCHKINE et les Loups des steppes. Yves de MALOGNE ne donnera rien. Interroger GRUNNEN, si il est mort pourrait être très intéressant. Igor, bien sûr ne répond pas …

EPISODE 9 – RENCONTRE DE MOUCHKINE ET DE TATIANA ; UNE AIDE INATENDUE

MOUCHKINE, Tatiana et le PRINCE VANOVSKI séjournent à Moscou, pour affaires. Ils sont bien embêtés avec les Allemands. Les rencontrer est délicat. MOUCHKINE a dix hommes de mains fidèles et Tatiana. MOUCHKINE est le maillon faible. Il y a plusieurs options pour avoir ses aveux : 

Option 1 : si on lui rend le rapport, et si on le laisse tranquille, il donnera la vérité sur la mort d'Igor. Il sera même prêt à vendre Tatiana pour s'en sortir, si besoin est. 

Option 2 : on pourrait aussi l'aider à échapper aux agents d'OGAREV. Une belle négociation s'annonce !

Option 3 : les agents russes surveillent MOUCHKINE. Ils pourront être une aide précieuse aux PJ, contre le rapport secret. Les PJ, malins, reconnaîtront le Commandant OGAREV, qui donnera des consignes à ses hommes. Il peut faire parler MOUCHKINE, si ce travail répugne aux PJ.

EPISODE 10 – PREPARATIFS

Les PJ et MAC GALLOWAY rêveront d'Igor. Il leur donnera très sobrement rendez-vous à MAC GALLOWAY au cimetière de TCHELIABINSK, à la prochaine pleine lune, dans 15 jours, pour en finir avec cette histoire. Il dissuadera les PJ de venir, sinon, tant pis pour eux.

Le son éclatant de la trompette réveillera les morts au fond du sépulcre et les poussera tous devant le trône du Seigneur.

La nature et la mort seront dans l'effroi, quand l'homme ressuscitera pour répondre à son Juge.

(Cf. Le Requiem de Mozart).

Récupération de l'ingrédient manquant aux PJ pour faire leurs supports occultes issus du Parchemin (terre de Syzran). 

Plan de guerre ?

EPISODE 11 – LE CIMETIERRE DE TCHELIABINSK : IL NE PEUT EN RESTER QU'UN …

Le cimetière : 

se remplira peu à peu de zombis et de chiens de l'enfer sortant de leur tombe.

C'est ici que l'on peut trouver la tombe de Piotr BUGAYEV, 5ème bloc, 4E, 4C. Il n'y a strictement rien à trouver, sinon perdre son temps. 
L'église :

Rien à signaler : une vielle église, avec des vieux bancs, un Christ sur la croix, des vieux cierges, plein de poussière.

Le village en ruine de Novrod :

Ancien village mineur. Une mine de charbon, se trouve à l'Est.

Dans l'ancienne cure se cache Igor MALKOVITCH. Il faut trouver un passage secret dans la cave, avec un jet de Perception – 5. Il occupe une grande salle de 50 m2, avec un lit, une table, une bibliothèque avec des livres de magie (occultisme + 2 ; connaissance des psioniques + 2, connaissance du fluide + 2), les supports occultes, un coin cuisine et de la nourriture pour soutenir un siège. L'énorme livre des illusions (au moins 400 kg) est installé là, pendu à une forte poutre grâce à des chaînes. On peut sentir une forte présence de fluide.

L'ancienne ferme Moujik :

La ferme a été piégée par GOMES. En entrant dans chaque bâtiment, maison, étable, porcherie, écurie, il faut réussir un jet de Pe – 5 pour ne pas marcher sur un piège à loup (dommage 4 à la jambe ; il faut réussir un jet d'Aptitude physique – 5 pour se libérer).

La clairière sur la colline :

C'est là que l'illusion d'Igor incantera les zombies.

La Taïga :

Forêt de connifères.

L'ancienne mine de charbon :

Désaffectée.

DERNIERE ILLUSION (jet de confrontation d'ouverture d'esprit 4 plus ou moins les ajustements des bagues de BLACKMORE) : suggestion du cimetière où Igor leur a donné rendez-vous. 

Tempête de neige ; blizzard ; c'est là qu'un Igor ultra charismatique lèvera une armée de zombis et de chiens féroces. On le verra incanter. Déferlement d'éléments impressionnants et affreux. Le champs d'illusion s'étend seulement sur le cimetière, l'église et la clairière.

Au beau milieu de toute cette folie meurtrière, une innocente petite fille, de 7 ans, viendra voir un PJ (qui croira devoir la sauver !). Elle est le reflet de l'inconscient d'Igor, qui viendra expliquer qu'il faut sauver Igor, gentiment et ne pas lui faire de mal. Il est juste en colère. Mais sinon, il pourrait être très gentil. C'est juste que quelqu'un a été très méchant avec lui. "Sais-tu qui c'est ?".

Les PJ pourront essayer de l'en empêcher (pentacle défensif inutile, ce n'est pas de la magie) via aux supports occultes et surtout en arrivant à le convaincre que MOUCHKINE et Tatiana sont les seuls coupables. Parler à la petite fille est un excellent moyen de le convaincre, "indirectement".

Pendant ce temps, MAC GALLOWAY, hystérique ira se battre contre les meutes d'Igor, se faisant blesser, petit à petit, mourant à petit feu.

Les PJ pourront choisir d'affronter d'une part Igor au sein du rêve ; ou réussir leurs jets et sortir de l'illusion pour l'affronter physiquement. On pourra ainsi le forcer à s'arrêter pour réfléchir. On peut aussi passer par derrière le cimetière, trouver le tombeau secret d'Igor et s'attaquer à lui directement, après s'être débarrassé de GOMES, si il est là. Il est vivement conseillé de convaincre GOMES d'arrêter Igor, que de le combattre. Il faut absolument éviter que les PJ perdent leur âme. Mais les plus faibles, au bord de la folie auront une proposition inattendue : la fin de tous les mots, contre la signature de leur sang sur un papier vierge. 

Normalement, il n'y a peu de problème, mais eux ne le savent pas ! Comment va réagir Abdul AL HAZRED ?

Mort de rire, SATAN enverra l'ANGE DES TENEBRES chercher Igor, fou de chagrin. Le livre des Illusions disparaîtra pour réapparaître dans d'autres lieux et d'autres temps. Un incendie se déclarera dans l'antre d'Igor, détruisant le trois quart de ce qu'il contient. 

Abdul AL HAZRED repartira bredouille, mais libéré de ses régressions de mémoires.

On pourra, en fin de scénario, faire dire une messe pour l'âme d'Igor. C'est un beau geste qu'il aurait apprécié. 


Andrey MAC GALLOWAY (†) :

Age 1002 ans. 

Constitution : 15. Régénération : 3 PV par round.

Aptitudes physiques : 16.

Culture générale : 25.

Perception : 17.

Habileté : 16.

Spiritualité : 13.

Ouverture d'esprit : 13. 

FLUIDE : 8 / 20 (sentir les autres Immortels).

Combats avec armes (Japon, Chine, Indien) : 40 ; combats à mains nues (idem) : 39 ; Armes à feu : 22 ; équitation : 22 ; Antiquité : 36 ; Histoire : 35 ; naviguer : 15 ; Amérique centrale : 15 ; plus une grande variété de compétences en tout genres, à 14.

Equipement : une canne épée ; un sabre de cavalerie français ; deux pistolets Mauser ; un fusil à pompe dernier modèle ; une photo de Tatiana ; smoking ; une photo des Loups des steppes (1884) ; un article en russe sur le massacre d'opposants anti russes, dans un village lithuanien, en 1879 ; un livre de poèmes de Victor Hugo (marqué à la page de l'Expiation).

Né en 898 en Irlande. Paysan ; capitaine mercenaire à la guerre de cent ans de 1330 - 1340 ; forgeron à Liverpool en 1350 ; au 15ème siècle fait le tour du monde avec les découvreurs ; en 1563, il participe aux incursions en Chine ; il tue le PJ aux régressions de mémoire. En 1608, il arrive au Japon et travaille avec les Jésuites. A connu Igor lors des campagnes napoléoniennes (côté français). C'est là qu'il est tombé amoureux de la Russie. Dans l'armée russe de 1870 à 1895. 

Depuis 1895, il vit du trafic d'œuvres d'arts qu'il vend aux yakusas (ceux-ci ont trouvé ce système pour financer un coup d'état contre l'empereur et revenir au Shogunat). Il est très lié aux yakusas : il échange des armes contre des œuvres d'arts. Dans un scénario précédent, en Chine, les PJ seront au courant de ce fait. MAC GALLOWAY a sauvé la vie des PJ, lors de cet épisode là ; il espère bien leur faire rembourser leur dette un jour … en Russie. 

Phrases favorites : "il faut savoir garder la tête sur les épaules" ; "il ne faut pas perdre le tête". 

Igor MALKOVITCH (†) :

Age 665 ans. Le Diable lui a redonné la vie, pour un temps, celui de sa vengeance. Il lui a accordé un peu de fluide et surtout comment trouver le Scorpion noir et le grimoire des Illusions.

Apparence : 4.

Constitution : 8. Régénération : 3 PV par round.

Aptitudes physiques : 8.

Culture générale : 19 (il a perdu la main). Polyglotte (russe, français, anglais, espagnol, chinois, polonais, suédois, latin).

Perception : 18.

Habileté : 15.

Spiritualité : 0 (maudit).

Ouverture d'esprit : 13. 

FLUIDE : 20 ( = 10 + supports occultes de +10). Effet incontrôlé nul, car déjà damné.

(sentir les autres Immortels).

Sorts : aucun. 

Pouvoirs psioniques : illusion, suggestion et cauchemar.

Réserve d'énergie psi : 5 × Fluide = 80 points ici.

Par rêve, il perdra ((nbre PJ × 2 ou 4 ou 6)  × X K km de distance) points. Par exemple, 3 PJ ; cauchemars ; 3 000 km de distance ; donne 3 * 6 * 4 = 52 points.
Igor est en possession du SCORPION NOIR.

Supports occultes, il dispose d'un bâton psi (Fluide : 2), de la boule de cristal de Natalia (cataliseur de Fluide + 3), de l'œil de l'Aigle (catalyseur de Fluide + 3), du brasero de Mizar (Fluide + 2) et du cierge noir (limite les effets incontrôlés d'un cran). Sans ses supports occultes, il n'est rien.

Fernando GOMES (†) :

Age 124 ans. Ancien loup des steppes.

Constitution : 19. Régénération : 3 PV par round.

Aptitudes physiques : 14.

Culture générale : 12.

Perception : 14.

Habileté : 15.

Spiritualité : 0 (déjà damné grâce à Igor).

Ouverture d'esprit : 8. 

Fluide : 6 / 15 (sentir les autres Immortels).

Epée : 23 ; combat sans armes : 19 ; pistolet 19 ; équitation 22 ; russe : 18 ; polonais : 14 ; connaissance de Varsovie : 14 ; poser des pièges : 16 ; plus une grande variété de compétences en tout genres, à 12. Il porte une épée du 17ème siècle, en acier de Tolède.

A succédé à Alexandre de VALENBEUSE, comme homme de main d'Igor. Lui aussi est terrifié par Igor, "le Maître", qui le commande par télépathie. Cet effroi en fera un comparse fanatique malgré lui.

Les petits voleurs des rues, enrôlés par GOMES :

Agés de 8 à 12 ans. Orphelins et analphabètes.

	
	Walter


	John
	Helen
	Peter
	Dorian
	Paula
	Mike
	Georges
	Judith
	William

	Constitution
	7
	8
	8
	6
	7
	8
	7
	6
	6
	7

	Apt Physiq
	14
	14
	15
	14
	14
	12
	13
	14
	15
	15

	Culture G
	6
	7
	7
	8
	6
	6
	6
	7
	6
	6

	Perception
	14
	15
	18
	13
	16
	12
	13
	12
	10
	10

	Habileté
	13
	12
	11
	11
	11
	10
	14
	10
	10
	10

	Discrétion
	14
	16
	14
	14
	17
	14
	14
	14
	14
	14

	Combat
	9
	8
	8
	7
	8
	8
	7
	8
	9
	8

	Crocheter
	13
	13
	13
	16
	15
	13
	13
	13
	13
	14


Alexandre de VALEMBREUSE (†) :
(asile de fou). 

Age 236 ans. Ancien loup des steppes.

Constitution : 12. Régénération : 3 PV par round.

Aptitudes physiques : 11.

Culture générale : 18.

Perception : 12.

Habileté : 12.

Spiritualité : 0 (déjà damné grâce à Igor).

Ouverture d'esprit : 7. 

Fluide : 6 / 14 (sentir les autres Immortels).

Epée : 19 ; pistolet 18 ; équitation 22 ; russe : 18 ; 

Son esprit déjà assez fragile, car très marqué par les exactions des Loups des steppes dont il fit partie, n'a pas résisté au retour d'Igor et à sa soif de vengeance. Igor voulait qu'il récupère des supports occultes. Il fut remplacé efficacement par Fernando GOMES. Aujourd'hui, il entend encore des voix dans son crane (schizophrène ou hanté par Igor ?).

Le Colonel MOUCHKINE:

Age 57 ans. Ancien loup des steppes.

Constitution : 12.

Aptitudes physiques : 12.

Culture générale : 15.

Perception : 15.

Habileté : 16.

Spiritualité : 10.

Ouverture d'esprit : 13. 

Fluide : 7.

Epée : 15 ; pistolet 19 ; équitation 17 ; russe : 18 ; commander : 18 ; réseau : 14.

Tatiana FEDEROVA :

Age 257 ans. Ancien loup des steppes.

Constitution : 13. Régénération : 3 PV par round.

Aptitudes physiques : 14.

Culture générale : 15.

Perception : 15.

Habileté : 16.

Spiritualité : 10.

Ouverture d'esprit : 11. 

Fluide : 10 / 19 (sentir les autres Immortels).

Epée : 35 ; mains nues : 34 ; pistolet 25 ; équitation 26 ; russe : 27 ; séduction 19 ; plus une grande variété de compétences en tout genres, à 14. Elle porte un sabre de cavalerie russe.

Les 10 hommes de MOUCHKINE :

	
	1


	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Constitution
	13
	13
	14
	15
	12
	16
	13
	14
	15
	19

	Apt Phys
	14
	14
	15
	14
	12
	13
	14
	15
	15
	15

	Culture G
	7
	8
	9
	8
	15
	7
	12
	8
	7
	8

	Perception
	14
	13
	14
	12
	14
	15
	13
	12
	11
	11

	Habileté
	13
	12
	14
	12
	11
	11
	10
	12
	11
	10

	Tir
	14
	16
	14
	14
	17
	14
	14
	14
	15
	14

	Combat
	14
	14
	14
	14
	13
	14
	15
	15
	17
	18

	Equitation
	13
	14
	14
	15
	16
	17
	18
	12
	14
	15


Karl GRUNNER, agent secret allemand.

Age 42 ans.

Constitution : 13.

Aptitudes physiques : 14.

Culture générale : 16.

Perception : 16.

Habileté : 13.

Spiritualité : 9.

Ouverture d'esprit : 13. 

Fluide : 6.

Epée : 15 ; pistolet 17 ; équitation 14 ; russe : 18 ; discrétion : 18 ; filature : 18 ; crocheter ; baratin : 16 ; serrures : 15.

Deux agents de Karl GRUNNEN :

	
	Un


	Deux

	Constitution
	12
	17

	Apt Phys
	12
	16

	Culture G
	15
	10

	Perception
	15
	12

	Habileté
	13
	12

	Tir
	16
	12

	Combat
	12
	17

	Equitation
	14
	13


Le PRINCE VANOVSKI 

Noble dissident.

Age 51 ans.

Constitution : 12.

Aptitudes physiques : 12.

Culture générale : 16.

Perception : 15.

Habileté : 12.

Spiritualité : 10.

Ouverture d'esprit : 12. 

Fluide : 9.

Intrigues : 16 ; magouilles : 16 ; arrogance : 19 ; convaincre : 16 ; bas fonds de Moscou : 14 ; sabre : 13 ; boxe : 12 ; équitation : 14.

Comandant Yevgeni OGAREV.

Agent de la Police secrète russe, l'OKHRANA.
Age 53 ans.

Constitution : 10.

Aptitudes physiques : 10.

Culture générale : 18.

Perception : 15.

Habileté : 12.

Spiritualité : 9.

Ouverture d'esprit : 12. 

Fluide : 7.

Intrigues : 18 ; convaincre : 18 ; relations internationales : 17 ; 6 langues étrangères : 16 ; filature : 16 ; discrétion : 16 ; sabre : 12 ; sambo : 10 ; équitation : 14.

Quelques hommes d'OGAREV :

Agents de la Police secrète russe, l'OKHRANA.
	
	A


	B
	C
	D
	E

	Constitution
	14
	13
	14
	15
	16

	Apt Phys
	14
	14
	15
	14
	14

	Culture G
	12
	8
	7
	8
	7

	Perception
	14
	15
	18
	13
	16

	Habileté
	12
	13
	11
	11
	12

	Tir
	14
	16
	14
	14
	13

	Combat
	14
	14
	14
	15
	16

	Equitation
	13
	13
	13
	16
	14


Mercedes CASTANEDA

Médium.

Age 51 ans.

Constitution : 9.

Aptitudes physiques : 11.

Culture générale : 16.

Perception : 16.

Habileté : 12.

Spiritualité : 13.

Ouverture d'esprit : 13. 

Fluide : 16. Organiser un Voyage astral, spiritisme, mage blanc. 

Dimitri :

Majordome, Villa MALKOVITCH.

Age 54 ans.

Constitution : 11.

Aptitudes physiques : 11.

Culture générale : 11.

Perception : 16.

Habileté : 14.

Spiritualité : 13.

Ouverture d'esprit : 9. 

FLUIDE : 6.

Fusil de l'armée : 14 ; commander à deux chiens de garde : 18 ; secret professionnel : 19 ; courtoisie : 18 ; étiquette : 16 ;

Alexandra :

Femme de chambre et épouse de DIMITRI . Villa MALKOVITCH.

Age 50 ans.

Constitution : 9.

Aptitudes physiques : 10.

Culture générale : 10.

Perception : 13.

Habileté : 15.

Spiritualité : 13.

Ouverture d'esprit : 10. 

Fluide : 6.

Cuisiner : 18 ; tenir une belle villa : 15 ; secret professionnel : 18 ; courtoisie : 19 ; étiquette : 17 ;

Professeur ZHURKOV et son équipe :

Asile de fous.

	
	ZHURKOV
	Infirmière

Kristina
	Infirmière

Véronika
	Garde malade

Ievgeni


	Garde malade

Boris
	Garde malade

Viktor
	Cuisinière

Eléna

	Constitution
	12
	9
	16
	18
	17
	16
	8

	Apt Phys
	10
	9
	13
	14
	14
	14
	8

	Culture G
	18
	12
	10
	8
	7
	7
	8

	Perception
	14
	13
	14
	12
	13
	15
	10

	Habileté
	12
	14
	13
	10
	10
	10
	15


Les loups : si les PJ veulent y croire …

Constitution : 14.

Courir et sauter : 14.

Griffures et morsures : 14.

Dégâts : B 4 ; C 3 ; D 2.

Les Maîtres chiens (en costume des anciens cosaques) : si les PJ veulent y croire …

Constitution : 17.

Fouet : 14.

Dégâts : B 5 ; C 4 ; D 3. 

Des aigles des steppes : si les PJ veulent y croire …

Constitution : 10.

Voler : 15.

Griffures et morsures : 14.

Dégâts : B 6 ; C 5 ; D 4.

Les dotations en début de scénario : 

Bague de Roth : faite en pierre philosophale, elle stocke un capital de 20 PV. N'intervient que pour les blessures graves.

Bague du cheval : permet à son utilisateur d'avoir de très bonnes relations avec un mammifère (+ 5 au jet). 

Anneau de flétrissure : donne à son porteur une charge active du sort flétrissure (Cf. Chtulhu). 

Anneau d'explosion cardiaque : donne à son porteur une charge active du sort explosion cardique (Cf. Chtulhu).

Bague trèfle à quatre feuilles (porte bonheur). 

Talisman de protection contre les armes à feu. 

Talisman de protection contre les armes blanches. 

Boussoles alphabet. 

Médaillon de l'Ambassadeur Martin : permet d'apprendre les langues étrangères très rapidement.

 

De Karl Von Nettelheim (1486 – 1534). Ecrit en 1530. Pour le trouver, il faut avoir trouvé la clé du SCORPION NOIR (même principe que pour la SALAMANDRE). 

LE GRIMOIRE DES ILLUSIONS :  est un grimoire ancien, permettant de développer l'énergie psionique, sur une personne déjà compatible aux pouvoirs psi. Il permet d'apprendre comment générer à distances courte ou longue des illusions, hallucinations, fantasmes, suggestions et des cauchemars, inspirés par le télépathe. C'est un livre très puissant ; avec suffisamment de fluide et des supports occultes, on peut facilement en envoyer à des milliers de km de distance. On peut en envoyer, en même temps, à (FLUIDE / 4) personnes. 

Illusions : seuil 12 ;

Suggestions : seuil 14 ;

Cauchemars : seuil 16.

Utilisation du principe des poupées d'envoûtement. Les PJ devront faire des jets de spiritualité variables, selon les évènements rencontrés. Le problème est que l'inconscient du sorcier peut surgir dans les rêves et donner des indices aux PJ. Pour favoriser le travail du MJ, entre les moments de réalité et de rêves, on peut partir du principe que les PJ agiront comme des somnambules, pour favoriser les transitions.
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ANNEXES

LE RETOUR DES LOUPS DES STEPPES


 
Chapitre I :
Cet écrit est ici pour vous aider à combattre un utilisateur du Livre des Illusions. En effet, il permet de développer des pouvoirs psioniques d'illusions, hallucinations et de cauchemars.   

(((((((((((((
Chapitre II :

Pour le contrecarrer définitivement, il est recommandé de fabriquer un bâton de commandeur : celui-ci permet de faire échouer les tentatives du lanceur, en lui renvoyant des effets incontrôlés graves.  

Pour cela, vous devez
En outre, pour vous aider à avoir le temps de créer un bâton de commandeur, il est précieux d'utiliser le sort d'animation d'une gargouille. 

(((((((((((((
Chapitre III :

En tout état de cause, le temps de créer les supports occultes ci-dessus, je vous recommande la fabrication de deux autres objets :

· la Bague de BLAKMORE :

un jour de pluie, mélanger de la graisse de bœuf cachère avec de la terre de Syzran et du sang d'aigle royal. Dans un four alchimiste, portez la température jusqu'à la couleur jasmin. Fixez le cristal obtenu sur une bague en acier de tolède.

· le Talisman de BLAKMORE:

la nuit, graver un pentacle sur un morceau de vitrail d'église romane ; avec de la terre de Syzran fondue avec de l'acier pur, vous confectionnerez un fil pour cercler le vitrail. Le fixer à une chaînette en argent.

Que Dieu vous garde en Sa Sainte Grâce !

Rédigée en l'an de grâce 1536, 

Gordon Blackmore

Rapport du Ministre de la Guerre à son altesse le Tsar, Nicolas II.

ETAT DES LIEUX ET EFFECTIFS :

Armée de terre :

2 800 000 hommes ;

56 000 officiers ;

440 000 chevaux ;

26 000 voitures ;

5 000 canons.

Marine :

40 000 hommes ;

2700 officiers ;

4 flottes : mer Baltique ; mer Noire ; mer Caspienne ; Sibérie.

21 cuirassés ;

5 croiseurs ;

13 frégates ;

8 corvettes ;

10 clippers ;

31 canonnières ;

32 transporteurs ;

133 torpilleurs.

PERSPECTIVES ET AMELIORATIONS A APPORTER

Problème de la fragilité de la marine russe.

Problème des ports militaires n'ayant pas de climat tempéré.

Faiblesse du calibre des canons (seulement 300 mm). 

Contrôle par les Turcs du passage de la Mer Noire à  la Méditerranée. 

Problème de l'indépendance des pays Balkans par les slaves. 

Problème des alliances avec la France et la grande Bretagne. 

Obsolescence du fusil BERDAN qui date de 1872. 

Villa MALKOVITCH :









Villa MALKOVITCH :

RDC :











1er étage :









Poèmes envoyés par Igor :

J'ai pleuré si longtemps

Que je n'ai plus de larmes.

Je cesserai de l'aimer

Quand la neige sera noire.

Sur moi pèsera désormais la hideuse haine

Mes larmes ne m'aideront pas à résorber ma peine

Je deviens un long cri silencieux.

La Volga coulera seule, ce soir.

Les arbres menaçants ressemblent à des juges.

Jour de colère, jour terrible, où l'univers sera réduit en cendres, selon les oracles de David et les prédictions des Sibylle.

Quelle sera la frayeur des hommes, lorsque le Souverain Juge viendra scruter toutes leurs actions.

Le son éclatant de la trompette réveillera les morts au fond du sépulcre et les poussera tous devant le trône du Seigneur.

La nature et la mort seront dans l'effroi, quand l'homme ressuscitera pour répondre à son Juge.

Noms en vrac :

Natalia, Olga, 

Marko, Youri, Stralbo, Sergueï, Mikhaïl, 

BOGNANOVA, RAMIUS, PETROV, BORODINE, TUPOLEV, IVANOV, PETCHKINE, SEVEROMORK, KONSTANTINOVITCH, KOROV, NAKHIMOV, PADORINE, GERASINOV, NARMOSOV, KAGANOVITCH, NIKOLAIEV, SVIADOV, MELEKINE, SURZPOI, FILITOV, SEMYONOVITCH, SVERDLOV, MASLINIKOV.

La salamandre noire

Salamandra atra
Dictionnaire : la Salamandre est une espèce de Triton, qui était supposée vivre dans le feu, sans y être consumée. Elle fut identifiée au feu, dont elle était la manifestation vivante. 

A l'inverse, on lui attribuait aussi le pouvoir d'éteindre le feu par son exceptionnelle froideur. 

Pour les Egyptiens, elle représente le Hiéroglyphe symbole du froid. 

Selon les alchimistes, elle est le symbole de la Pierre figée au rouge. Ils ont donné son nom au souffre incombustible. Ma salamandre se nourrit de feu et le Phénix qui renaît de ses cendres sont les deux symboles les plus communs du souffre. 

La Salamandre n'est pas un REPTILE. Elle était diabolisée autrefois... on lui prêtait la faculté de séjourner dans les brasiers ! Il n’en est rien, et la Salamandre, petit amphibien Urodèle, ne se laisse apercevoir que lorsqu’il pleut averse. La Salamandre dont la peau est noir et or, sécrète un liquide corrosif et urticant, caractéristique probablement à l’origine de la croyance ancestrale ...
Répartition géographique: massifs alpins, de Suisse, France (Hautes-Alpes, Savoie, Jura, Doubs), Autriche, Italie et Balkans. 

Mœurs : similaires à Salamandra salamandra sauf qu'elle ne se rend jamais à l'eau. 

Habitat : lieux humides et ombragés, se réfugie sous de pierres et dans des trous de rongeurs. Fréquente les éboulis rocheux sur des pentes exposées. De 600 à 3000 m. d'altitude. 

Taille : 13cm en moyenne. 

Nourriture: les périodes d'activité de la salamandre noire correspondent aux périodes de sorties de leurs proies principales que sont les vers de terre et les limaces. Elles se nourrissent également d'insectes, d'araignées et de petits coléoptères. 

Terrarium: supporte mal la captivité en plaine à cause de l'excès de chaleur. Espèce protégée et interdite de captivité. 

Reproduction: complètement vivipare, donne naissance à 2 petits tout formés d'environ 3-4 cm. La reproduction a lieu dès la fonte des neiges et la gestation peut durer 2-3 ans. Ce mode de reproduction est typique pour des batraciens évoluant dans des conditions climatiques extrêmes qui ne laissent pas le temps aux larves de se développer dans l'eau. 

Particularités : dans chaque oviducte, plusieurs larves se développent; la première à sortir de son oeuf dévore les autres larves plus petites jusqu'à qu'il n'en reste plus que deux. Cette particularité se nomme l'adelphophagie (qui mange ses frères). D'autres espèces ont été récemment décrites comme Salamandra lanzai, la grande salamandre noire des alpes italiennes, et une sous-espèce Salamandra atra aurorae qui vit dans le Trentin italien et qui présente des taches jaune pâle.

[image: image2.jpg]



[image: image3.jpg]




Bienvenue à l'asile de fous !










L'EXPIATION
Il neigeait. On était vaincu par sa conquête.
Pour la première fois l'aigle baissait la tête.
Sombres jours !  l'empereur revenait lentement,
Laissant derrière lui brûler Moscou fumant.
Il neigeait. L'âpre hiver fondait en avalanche.
Après la plaine blanche une autre plaine blanche.
On ne connaissait plus les chefs ni le drapeau.
Hier la grande armée, et maintenant troupeau.
On ne distinguait plus les ailes ni le centre :
Il neigeait. Les blessés s'abritaient dans le ventre
Des chevaux morts ; au seuil des bivouacs désolés
On voyait des clairons à leur poste gelés
Restés debout, en selle et muets, blancs de givre,
Collant leur bouche en pierre aux trompettes de cuivre.
Boulets, mitraille, obus, mêlés aux flocons blancs,
Pleuvaient  ; les grenadiers, surpris d'être tremblants,
Marchaient pensifs, la glace à leur moustache grise.
Il neigeait, il neigeait toujours ! la froide bise
Sifflait ; sur le verglas, dans des lieux inconnus,
On n'avait pas de pain et l'on allait pieds nus.
Ce n'étaient plus des cœurs vivants, des gens de guerre ;
C'était un rêve errant dans la brume , un mystère,
Une procession d'ombres sous le ciel noir.
La solitude vaste, épouvantable à voir,
Partout apparaissait, muette vengeresse.
Le ciel faisait sans bruit avec la neige épaisse
Pour cette immense armée un immense linceul.
Et, chacun se sentant mourir, on était seul...

II
Waterloo ! Waterloo ! Waterloo ! morne plaine !
Comme une onde qui bout dans une urne trop pleine,
Dans ton cirque de bois, de coteaux, de vallons,
La pâle mort mêlait les sombres bataillons.
D'un côté c'est l'Europe et de l'autre la France.
Choc sanglant ! des héros Dieu trompait l'espérance ;
Tu désertais, victoire, et le sort était las.
O Waterloo ! je pleure et je m'arrête, hélas !
Car ces derniers soldats de la dernière guerre
Furent grands ; ils avaient vaincu toute la terre,
Chassés vingt rois, passé les Alpes et le Rhin,
Et leur âme chantait dans les clairons d'airain !...

Napoléon les vit s'écouler comme un fleuve ;
Hommes, chevaux, tambours, drapeaux ; - et dans l'épreuve,
Sentant confusément revenir son remords,
Levant les mains au ciel, il dit : - mes soldats morts,
Moi vaincu ! mon empire est brisé comme verre.
Est-ce le châtiment cette fois, Dieu sévère ? -
Alors parmi les cris, les rumeurs, le canon,
Il entendit la voix qui lui répondait : non !

VII
... L'horrible vision s'éteignit. - L'empereur,
Désespéré, poussa dans l'ombre un cri d'horreur,
Baissant les yeux, dressant ses mains épouvantées ;
Les Victoires de marbre à la porte sculptées,
Fantômes blancs debout hors du sépulcre obscur,
Se faisaient du doigt signe et, s'appuyant au mur,
Ecoutaient le titan pleurer dans les ténèbres.
Et Lui, cria : démon aux visions funèbres,
Toi qui me suis partout, que jamais je ne vois,
Qui donc es-tu ? - Je suis ton crime, dit la voix. -
La tombe alors s'emplit d'une lumière étrange
Semblable à la clarté de Dieu quand il se venge ;
Pareils aux mots que vit resplendir Balthazar,
Deux mots dans l'ombre écrits flamboyaient sur César ;
Bonaparte, tremblant comme un enfant sans mère,
Leva sa face pâle et lut : - DIX-HUIT-BRUMAIRE !
Jersey, 3 novembre 1852
Châtiments
Victor HUGO
(1802-1885)
Le cimetière de Tcheliabinsk
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Le rapport secret russe :





Parchemin du Calme Repos





Cher ami,





J'ai l'honneur de vous inviter à dîner,


ce mardi, au restaurant "Les Bateliers de la Volga", 


à 20 heures.





Je compte sur votre présence.





Votre ami Andrew Mac Galloway	





LE GRIMOIRE DES ILLUSIONS :





Cher ami,,





J'ai l'honneur de vous inviter à dîner,


Mardi prochain, au restaurant "Les Bateliers de la Volga", à 20 heures.





Je compte sur votre présence.





Votre ami Andrew Mac Galloway	
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