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Grey Falcon

Avant les sioux

En 2011 ta mere a accouché de toi. Il
était clair que tu n’étais pas comme eux. A
I’époque on a dit a tes parents que tu étais un
bébé EGI, pour Expression Génétique
Inexpliquée. Au début ils ont eu peur de toi
puis ils se sont rappelés que dans les légendes
et les contes les elfes étaient des étres
supérieurs et beaux. Avec tes petites oreilles
pointues tu ressemblais a un petit elfe. Ils t’ont
donc élevé en te disant que tu étais supérieur.
Tes résultats scolaires ont confirmé ces
impressions. Tu as toujours eu tendance a
prendre les gens de haut car ils sont rarement
tes égaux sur le plan intellectuel.

Plus tard tu as décidé d’orienter ton
intérét vers les machines et les multiples
moyens de les améliorer. Pendant pres de 40
ans tu a étudié la mécanique et I’informatique.
Tu es devenu ingénieur pour I’armée sioux en
2038. La mission dont tu étais chargé était de
développer de nouveaux modeles de Tank,
chasseur et autres véhicules.

Vers le milieu des années 2040, tu as
demandé a pouvoir testé les appareils que tu
concevais. On t’a alors affecté au test des
divers appareils que tu construisais. Tu t’es
découvert une nouvelle passion : la vitesse.

Transfert dans les unités spéciales

Sioux

En 2053, apres 8 ans passés a
concevoir des appareils et a les tester, une
proposition de transfert dans le service actif
t’as été proposée. Tu venais juste de faire une
démonstration de haute voltige avec un avion
cargo militaire que tu avais congu et tester.
Cela faisait maintenant pres de 20 ans que tu
concevais des véhicules et les testais. Apres
mire réflexion tu as accepté car tu souhaitais
découvrir de nouvelles expériences.

Chez les Sioux

En 2053 tu as donc intégré 1'unité A
dirigé par Black Arrow. Pendant pres de cinq
ans tout c’est tres bien passé. Durant une
mission d’infiltration dans une base ennemie,
tu as discuté un ordre direct venant de Black
Arrow alors que vous étiez sous le feu de
soldats ennemis. Encore aujourd’hui tu es sir
d’avoir raison, cependant sur le coup tu étais
convaincu que Black Arrow a failli céder a
I’envie de te tuer. Depuis tu te tiens a carreau,
et tu ne discute plus les ordres durant les




missions, bien que durant les briefings tu cependant tu respectes leur professionnalisme

donnes encore ton avis sur les plans préparés. et leurs compétences.
En dix ans passés a travailler avec eux, La derniere chose dont tu te souviennes
tu ne t’es pas vraiment lié d’amitié avec eux, encore est que vous veniez de recevoir 1’ordre

de retrouver 1’équipe B, apres tout se brouille.

Aspect : Grey Falcon est un elfe un peu fluet comparé aux spécimens qui 1’entourent (le troll et
I’orc par exemple) néanmoins on peut voir que ses réflexes son assez fulgurants.

Signes particuliers : Il porte un faucon gris tatoué sur I’intérieur de I’avant bras droit.

Psychologie : Tu es un elfe, tu es supérieur, cependant tu évites de trop t’imposer depuis que tu as
été mis a pied pour avoir discuté un ordres, sur le coup tu as bien criit que Black Arrow allait te
tuer. En fait tu aimes bien aider les gens en leur expliquant un probleme technique qu’ils ont du mal
a assimiler. Il te semble que des fois ils te trouvent condescendant, mais ce n’est pas de ta faute.

Ce qu’il pense des autres :

Black Arrow : C’est le chef et le créateur de 1’unité, pour un humain il est tres doué. Tu ne
penses pas qu’un elfe pourrait combiner autant de maitrise de 1’aspect tactiques et de capacités au
combat. C’est I’une des rares personnes qui te ferait douter de la supériorité de la race elfique, il
t’inspire le plus grand respect bien qu’il semble que ce ne soit pas réciproque.

Green Crow : Cette petite naine est une magicienne trés compétente pour quelqu’un de sa
race. Tu sais qu’elle te respecte pour tes compétences techniques et les explications que tu lui
donnes sur certain phénomene physique. Pour toi ces compétences magiques sont sans conteste ce
qui a permit la réussite de plusieurs missions.

Pink Dog : Tu le connais depuis plus de dix ans et tu as remarqué une chose dernierement.
Lors du passage de la comete de Halley en 2061 il s’est transformé en Troll. Ce que tu as surtout
remarqué, c’est que pour I’instant il ne s’est toujours pas habitué a son nouveau corps. Il est tres
compétent dans son domaine, les armes lourdes. C’est la seule personne qui soit proches du Chef,
Black Arrow.

Blue Shark : La seule chose qui permet a cet orc de rester dans 1’équipe est selon toi ses
grandes capacités de combat, car ce n’est pas son intelligence qui pourrait 1’avoir fait choisir par le
chef. Il ne s’intéresse qu’aux arts martiaux et a la magie, néanmoins il semble que Green Crow le
trouve intéressant.

White Tiger : C’est le combattant le plus rapide et sans pitié que tu ais jamais vu. Il est
rapide, au cours des combats il tue ses adversaires en deux coups maximums. En fait un coup suffit
la plupart du temps pour tous ses adversaires.




