
Nom du personnage :
Activité : Mage
Race : Nain Sexe : Mâle

Avantages : Célèbre
Désavantages : Allergie

Agilité 2D Intellect 3D
Acrobaties Cultures
Armes Blanches Érudition
Bagarre Ingénierie
Discrétion 1D Langages 4D
Équitation Lire/Écrire 4D
Escalade Marchandage
Esquive Orientation Histoire :
Évasion Pièges
Saut Soins

Occultisme 5D

Coordination 3D Perspicacité 3D
Armes de jet Artisanat
Armes de tir Camouflage
Attelage Connaissance de la rue

Crochetage Débrouillardise
Navigation Déguisement
Pickpocket Fouille

Investigation
Jeu Capacités spéciales :

Physique 2D Pistage Petite taille
Course Survie Vision dans le noir
Levage Talent artistique
Natation
Résistance

Bonus de dommages
Magie 2D Déplacement 7

Charisme 3D Illusion 4D
Bluff Enchantement 3D
Charme Niveau de blessure

Commandement Assommé (­1D ce tour et le suivant)
Dressage Blessé (­1D à toutes les actions)
Intimidation Gravement blessé (­2D à toutes les actions)
Persuasion Points de Destin 1 Neutralisé (inconscient)
Volonté Points de Personnage 5 Mortellement blessé (inconscient)

Argent Mort

Atchoum

Atchoum  a  fini  par  découvrir  une  chose  à 
laquelle  il  n'était  pas  allergique,  et  depuis  il 
ne quitte  le nez de ses  livres de magie que 
pour expérimenter de nouveaux sorts.
Atchoum  est  assez  doué  en  illusion,  ce  qui 
lui  permet  d'ajouter  des  effets 
pyrotechniques  sympathiques  et  sans 
danger aux monstres bricolés par Prof. Mais 
il  se débrouille aussi quand  il  y a besoin de 
se faire des amis. Par contre, ses boules de 
feu  font  le  même  effet  que  des  pétards 
mouillés.
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