
Kazagni Nolarikson, jeune guerrier nain 
 
Carrière : Combattant des tunnels 
Race : nain 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Compétences : Connaissances générales (nains), Escalade, Esquive, Langue (Khazalid, 
Reikspeil), Métier (Mineur), Orientation, Perception. 
Talents : Acuité auditive, Sang-froid, Coups assommants, Coups puissants, Coups précis, 
Fureur vengeresse, Robuste, Savoir-faire nain, Sens de l’orientation. 
Armure  : Armure de mailles complète.  
Armes : Hache, bouclier, Arbalète avec 10 carreaux. 
Dotations : grappin, 10 mètres de corde, outre, Sac à dos, 4 Co. 
 
 

Plan de la tour de garde : 
 

1er étage (à 12 mètres du sol) 
 
 Longueur/largeur : 30m 
 
 
 
 
       Créneaux Baliste gobeline 
 
 
 
 Escalier 
 

Rez-de-chaussée 
 

Escalier vers la cave 
                 Dortoir orque  
               Détritus 
 
 
 
 
 Table/chaises brisées 
 
 Escalier 

CC      CT         F          E         Ag       Int       FM      Soc 
 
44%    29%      35%    48%    32%     31%     44%   24% 
 
 A          B        BF       BE       M        Mag     PF        PD 
 
  2         14         3          4          3          0          0          0 


