@Fiche de Réros®
Pour

Sexpis, Trollillon Troll mignon.
(Ndla : Nous rappelons une maxime dimportance :

Lintelligence du Personnage est limitée par celle du Joueur, et par le contraire.’)

LE JeU
DAVENTURE OE
LANFEUST D€

Juron préferé : “ Bouse de Gramoche /"
Citations : " Oui msicur, cest mon mien, le luth ! , " Vous voulez que je vous joue un
morceau ? Sur quel membre 7, " Je vais sauter de la colline et refomber sur le petaure

TROY en contrebas, pour rebondir sur la butte... Cu me regardes bein 7"
@
FORRce +2  Niveau : 5
DEXterité % Pointde Vie 35 |Armes Atta | Dégats
o g , ‘ , que
CONstitution 1 Point dCnergic 19 Gros Luth rempli dargile 6 3d62
S5ABesse 2 ﬁttaque 6 Cxtrémités de Troll (Je vais pas vous 6 2d6.2
) , faire un dessin ! (pieds et mains... Rum.))
INTelligence -1 Défense M | Urine de Troll (arme adorée...) «6 3de i
ChArisme +5  Bauvegarde 8 Armure : Cuir de Troll protection 4
Compétences borus - degree - tetal - Akouts
Acrobatics (Dex, For)* 8 + 1 = .9 CTroll :|\70u5 étes grand costaud et plein de poils... Non,
vous nétes pas un chanteur grec, vous étes un troll. Vous
Bluff (Char, Int) B4 + 1 = 49 stes donc plus fort, plus résistant et plus... Direct ? (pour
Concentration (Sag, Con) 3 + 3 = 4 ne pas dire stup... bum.) Vous avez un faible pour la
o viande bumaine et une grande fierté pour vos mouches.
Déguisement (Cha, Dex) ‘ = Leau vous fait horreur : ca lave, cest propre I! ARGRA !
Diplomatic (Cha, Int) . =
Discrétion (Dex, Int)X 5 . 1 I Gnome de Troy : Vous étes ce quon ap!aelle dans le monde.
de Troy un gnome : un morveux, un chiard, un gosse quoi.
Oressage (Cha, Sag) 7T 0+ 1 = +8
€quitation (Dex, Sag) . - Compagnon Animal x2: Vous avez un mignon petit Cheyrek
% appelé 1djip. (voir description et fiche)
€scalade (For, Dex) 8 + 1 = 4
€scamotage (Dex, Int)* 5 + 1 = 46 Travers : Le Monde est ma scene
€vasion (Dex, For)* 8 + 1 - .9 "Regardez-moi TOUUUUS ! Je vais me faire ce schfroumpt
! sans les mains ! (se met a boire une grande quantité deau...)"
Fouille(Int, Sag) * = Vous adorez quon vous regarde. Micux encore, quon vous
Intimidation(For, Cha) . = admire. Vous nhésitez pas a faire quelque chose de stup...
% De risqué pour attirer [attention.
Natation (For, Con) . =
Perception (Sag, Int) + = €quipements
‘Psychologic (Sag, Int) . =
TRenseignement(Cha, Sag)
Survic (Sag, Con)
Idjip, cheyrek
Niveau |7 PV |70 FOR +5 DEX +5 con 5 SAG +0 INT 4 CRA 4
Attaque 13 Morsure (3d6+5) Discrétion +8 Intimidation +12
Defense qo 2 coups de Griffes (1de-5) Cscalade 11 ‘Perception +8
Sauvegarde +9 Fouille +15



