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L’idée de base du scénario
consiste a faire visiter aux
Résistants les Agences et les
différentes factions de la marge.
Ils vont se retrouver confronter
a tour de role a chacune de ces
factions, qu’ils vont devoir
apprendre a amadouer ou
affronter pour parvenir a leurs
fins.

La « Grande Menace » ™ a
laquelle les personnages
devront faire face est une
machination de  I’Agence.
Celle-ci a décidé qu’elle en
avait assez des résistants, et a
choisi de frapper fort pour en
éliminer le plus possible d’un
seul coup.

Elle va donc organiser un
grand rassemblement de tous
les scientifiques d’Europole.
Le but officiel de la Réunion
sera de coordonner I’ensemble
des scientifiques pour améliorer
la préparation de la Terre a la
venue des Etrangers (ca ne doit
pas é&tre le cas puisque les
Etrangers ne se sont pas encore
pointés...).

En paralléle, elle va laisser
filer la rumeur selon laquelle
cette réunion a en fait pour but
de trouver une arme contre la
Résistance. Ce qui n’est pas
totalement faux puisqu’il s’agit
d’un piege. L’Agence compte
bien faire réagir les Résistants
avec cette annonce, et en
« réhabiliter » un maximum.

Cay est, ils ont réussi. A ce
stade de scénario, «ils» peut

aussi  bien représenter les
Agences que les Résistants.

En effet, lors du scénario
précédent, soit les Résistants
ont réussi a éviter le piége de
I’Agence, soit celui-ci s’est
refermé sur la Résistance.

Cependant, il reste encore
un probléme a régler aux
Résistants. lls n’ont toujours
pas retrouver leur identité. Aux
yeux des titanopoles, ils
n’existent pas.

Ils vont donc devoir trouver
un stratagéme pour annuler
I’action de Vittorio Scarpullazi.
Il'y a pour cela deux méthodes
complétement différentes pour
un méme résultat.

La premiére consiste a
S’attaquer a Vittorio, et a le
forcer a défaire ce qu’il a fait.
Cela  peut conduire les
Résistants a entrer en mauvaise
grace auprés de la Cosa Nostra,
mais on n’a rien sans rien.

La deuxiéme consiste a faire
jouer leurs relations, et a
graisser quelques pates pour
qu’un Agent de meche avec eux
leur redonne une «seconde
vie ». Cette méthode est encore
une fois rapide a décrire, mais
elle est longue a faire jouer.

De plus, des Résistants qui
ne possedent pas de contact au
moins Administrés ne peuvent
pas espérer grand chose par
cette méthode la.

Bien entendu, les Résistants
qui le souhaitent peuvent rester

dans la clandestinité. A ce
moment la, leur niveau
d’ Administré reste a Pas, et ils
gagnent un niveau d’Exclu.
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S’ils veulent se la jouer
fine, ils peuvent combattre le
feu par le feu. En théorie,
guelques coups de fils bien

placés devraient suffire a
récupérer leur identité.

Pour leurs contacts, il leur
suffit de demander, en offrant
quelque chose en retour. Une
fois que leur dossier reprend
forme, il leur reste juste a
appeler quelques Agences, et de
jouer les innocents: «Je ne
comprend pas, je suis allé chez
mon médecin, mais il n’avait
plus mon dossier ! ».

Normalement tout devrait
rentrer dans I’ordre sans trop de
problemes. Ceci dit il peut
toujours  arriver que les
Résistants fassent une boulette.
Dans ce cas, n’hésitez pas et
jouez les quiproguos a fond.

Si les Résistants décident de
retrouver Vittorio (ou bien son
successeur si celui-ci est mort)
pour lui faire arranger leurs
affaires, il leur suffit de se
rendre chez lui.

Méme s’ils ont fait de gros
dégats a sa propriété, il y habite
encore, mais des ouvriers
travaillent toute la journée pour
réparer.

Il'y a plusieurs approches
possibles aupres de Vittorio. La
premiére et la plus idéaliste est
d’aller le wvoir et de lui
demander d’annuler son action.
Il rigole un bon coup et chasse
les Résistants de chez lui. C’est
sa vengeance et il ne compte
pas s’en priver.

La seconde consiste a entrer
de force chez Iui et a le
menacer pour qu’il  leur

redonne leurs DAF. Il les a en
effet conservé dans
I”’éventualité de faire chanter les
Résistants plus tard.

Il ne se laisse cependant pas
impressionner facilement, et ses

gardes sont toujours aussi
coriaces.

La troisiéeme méthode
consiste a s’infiltrer
discretement chez lui, et a

subtiliser les dossiers qui sont
rangés dans son bureau.

Les deux dernieres
méthodes ont déja été décrites
dans le deuxiéme volet de la
campagne, aussi vous pouvez
VOuS Yy reporter pour tout ce qui
est des plans et des
caractéristiques.

Eh bien oui, ca y est
Cependant, il y a fort a parier
gue les actions d’éclat des
Résistants vont leur valoir de
nouvelles aventures : tentatives
d’infiltration par les Agences,
missions de plus en plus
risquées confiées par la
Résistance, etc...

La vie de héros n’est

vraiment pas de tout repos.
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