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POLARIS
PORTRAIT PERSONNAGE

Nom / 

Prénom / 

Type génétique / 

Origine / 

Sexe / 

Age / 

Taille / 

Poids / 

Corpulence / 

Peau / 

Cheveux / 

Visage / 

Yeux / 

Fécondité / 

Dextrie / 

DIVERS

DESCRIPTIONS PARCOURS

Origine sociale / 

Formation Base / 

Etudes / 

Professions / 

DIVERS STATUT

Gabarit / 

Présence / 

Célébrité / 

Influence / 

TABLE DES MARGES DE REUSSITE & D'ECHEC DATES

Marge Date actuelle /            /

Modificateur Date naissance /            /



BASE PC ACTUEL BONUS BASE PC ACTUEL BONUS

ATTR. BASE MAITRE TOTAL ATTR. BASE MAITRE TOTAL

O Acrobatie / Equilibre * COO/COO O Néo-Azuran X* INT/INT

O Athlétisme FOR/COO O Langue X* INT/INT

O Endurance * CON/VOL O X* INT/INT

O Escalade FOR/COO O X* INT/INT

O Manœuvres 0 G * COO/ADA O X* INT/INT

O Manœuvres sous-marines * FOR/COO

O Respiration fluide -3 CON/VOL O Manœuvre d'armures sous-marines * COO/ADA

O Manœuvre d'armures externes * COO/ADA

O Armes lourdes FOR/FOR O Manœuvre d'armures atmosphériquesX* COO/ADA

O Arts martiaux / Lutte -3* COO/ADA O Pilotage / Chasseurs sous-marins X§ INT/ADA

O Arts martiaux / Défense -3* COO/ADA O Pilotage / Chasseurs atmosphériquesX§ INT/ADA

O Arts martiaux / Attaque -3* COO/ADA O Pilotage / Navires légers X§ INT/INT

O Combat armé FOR/COO O Pilotage / Navires lourds X§ INT/INT

O Combat à mains nues FOR/COO O Pilotage / Véhicules souterrains X INT/ADA

O Armes spé. / O Pilotage / Véhicules de sol PER/ADA

O Pilotage / Scooters sous-marins PER/ADA

O Armes de jet -3 COO/PER O Télépilotage -3 INT/ADA

O Armes lourdes -3 COO/PER

O Armes de poing COO/PER O Chasse / Pistage X PER/ADA

O Armes sous-marines COO/PER O Observation PER/VOL

O Armes de trait -3 COO/PER O Orientation PER/ADA

O Armes d'épaule COO/PER O Survie X ADA/VOL

O Tir automatique * FOR/PER O Conn. des océans -3* INT/ADA

O Tir de précision -3* PER/VOL O Conn. des souterrains -3* INT/ADA

O Armes spé. / O Conn. de la surface X* INT/ADA

O Conn. / X* INT/ADA

O Analyse empathique -3 INT/PER

O Commandement VOL/PRE O Analyse sonscans X INT/ADA

O Eloquence / Persuasion § INT/PRE O Armes embarquées / Artillerie X INT/INT

O Entregent / Séduction PRE/PRE O Armurerie X INT/INT

O Chant -3 INT/PRE O Aquaculture / Elevage X INT/INT

O Comédie / Conte -3 ADA/PRE O Artisanat / X INT/PER

O Danse -3 COO/PRE O Artisanat / X INT/PER

O Instrument / X COO/PRE O Chirurgie X INT/INT

O Intimidation VOL/PRE O Dressage -3 VOL/PRE

O Electronique X INT/INT

O Bureaucratie § INT/INT O Espionnage / Surveillance X§ INT/INT

O Cartographie X§ INT/INT O Explosifs X INT/VOL

O Commerce / § INT/PRE O Falsification X INT/PER

O Trafic / § INT/PRE O Informatique -3§ INT/INT

O Cryptographie X§ INT/INT O Mécanique / Exo armures INT/INT

O Education / Culture -3 INT/INT O Mécanique / Navires INT/INT

O Jeu INT/VOL O Mécanique / Générateurs INT/INT

O Navigation X§ INT/INT O Mécanique / Systèmes de station INT/INT

O Recherche d'informations -3§ INT/INT O Pièges -3 INT/PER

O Stratégie -3§ INT/INT O Piratage informatique X§ INT/INT

O Tactique / Combat naval -3 INT/ADA O Premiers soins -3 INT/ADA

O Tactique / Combat souterrain INT/ADA O Systèmes de sécurité X§ INT/INT

O Tactique / Combat terrestre INT/ADA O Tech. / X§ INT/INT

O Tactique / Commando INT/ADA O Tech. / X§ INT/INT

O Sciences / X INT/INT O Tech. / X§ INT/INT

O Sciences / X INT/INT O Tech. / X§ INT/INT

O Sciences / X INT/INT

O Sciences / X INT/INT O Absence X ADA/VOL

O Conn. / * INT/INT O Bouclier mental X VOL/VOL

O Conn. / * INT/INT O Contrôle corporel X CON/VOL

O Conn. / * INT/INT O Hypnose X VOL/PRE

O Conn. / * INT/INT O Maîtrise de l'Echo Polaris X INT/VOL

O O Méditation X VOL/VOL

O O 

O 

O Camouflage / Dissimulation -3 PER/ADA

O Déguisement / Imitation -3 ADA/PRE O Maîtrise de la Force Polaris X VOL/VOL

O Discrétion / Filature PER/ADA O X INT/VOL

O Evasion X COO/VOL O X INT/VOL

O Furtivité / Déplacements silencieux * PER/ADA O X INT/VOL

O Pickpocket -3 COO/ADA O X INT/VOL

ATTRIBUTS ATTRIBUTS

FORCE PERCEPTION

CONSTITUTION INTELLIGENCE

COORDINATION VOLONTE

COMBAT / TIR

SURVIE / EXTERIEUR

COMMUNICATION / RELATIONS SOCIALES

TECHNIQUES

ADAPTATION PRESENCE

COMPETENCES COMPETENCES

CONNAISSANCES

COMPETENCES SPECIALES

FURTIVITE / SUBTERFUGE

POLARIS

APTITUDES PHYSIQUES LANGUES / LANGUAGES

PILOTAGE

COMBAT / CONTACT



CHANCE

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Lente Moyenne Rapide Maximum

Normal Légère Fatigué Très Fatigué Epuisé A bout

 - -2 -4  -6 Allure R  -8 Allure M  -10  Allure L

OOO OOO OOO OOO OOO OOO

TETE CORPS BRAS D. BRAS G. JAMBE D. JAMBE G.

1 - 2 3 - 8 9 - 11 12 - 14 15 - 17 18 - 20

1 - 4 5 - 10 11 - 13 14 - 16 17 - 18 19 - 20

DOMMAGES MALUS TETE CORPS BRAS D. BRAS G. JAMBE D. JAMBE G.

(5) -1   OOO   OOOO   OOO   OOO   OOO   OOO

(10) -3   OOO   OOO   OOO   OOO   OOO   OOO

(15) -5   OO     - 5   OOO   +0   OO   OO   OO   OO

(20) -10   OO     - 10   OO      - 5   OO     +0   OO     +0   OO     +0   OO     +0

(25) 0 Action   O        - 15   OO      - 10   O        - 5   O        - 5   O        - 5   O        - 5

(30) 0 Action Mort Mort   O        - 10   O        - 10   O        - 10   O        - 10

PROTECTION CHOC FORCE MALUS CATEGORIE ITG PRIX POIDS

DOMMAGES CHOC FORCE INITIATIVE MODE TIR MUNITIONS PRIX POIDS

DOMMAGES CHOC FORCE INITIATIVE ALL. ITG PRIX POIDS

DOMMAGES CHOC MODE MUNITIONS PRIX POIDS

Corps à corps

SEQUELLES

Distance

PROTECTIONS

DEPLACEMENTS

Allure

Au sol

ARMES DE CORPS A CORPS

ATTRIBUTS SECONDAIRES

Réaction (ADA+PER)/2

Modificateur de dommages au contact (FOR)

Résistance aux dommages (FOR+CON)

Résistances naturelles / Drogue (CON+VOL)/2

Mortelles

Choc / Seuil d'inconscience (10 + Seuil d'étourdissement)

Souffle (CON+VOL)/2

LOCALISATION

PORTEES (0 /-5 /-10 /-15)

COMBATS

Résistances naturelles / Maladie - Poison - Radiation (CON)

Choc / Seuil d'étourdissement (FOR+CON+VOL)/3

FATIGUE

Sous l'eau

INITIATIVE

PORTEES (0 /-5 /-10 /-15)DESIGNATIONS

DESIGNATIONS PORTEES (0 /-5 /-10 /-15)

EXPLOSIFS

RAYONS

LOCALISATION

ARMES DE TIR

DESIGNATIONS

DESIGNATIONS

BLESSURES

Légères

Mort / Membre sectionné

Moyennes

Graves

Critiques



QUANTITES POIDS SOI SACS VEHICULES AUTRES

SOI SACS VEHICULES AUTRES

CHARGE LEGERE

EQUIPEMENTS

DESIGNATIONS

CHARGE MOYENNE

CHARGE LOURDE

CHARGE PORTEE

ARGENT

TOTAL



TOTAL

DESIGNATIONS VALEURS ACTUELLESVALEURS DE BASE

PARTIES JOUEES           /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /

POINTS XP GAGNES           /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /

POINTS XP DEPENSES           /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /

POINTS XP DEPENSES

CRIME(S)

COMPLICE(S)

CLASSIFICATION(S)

DATE D'EMISSION

DIVERS

DATE DE CREATION

ARCHIVES

DIVERS

NOMBRE DE PARTIES           /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /

POINTS XP DONNES           /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /          /

          /          /

CONDITION(S)

EXPERIENCE

AVIS DE RECHERCHE

PRIME(S)



PERE

MERE

FRERE(S)

SŒUR(S)

CONJOINT

ENFANT(S)

DIVERS

NAISSANCE

MILIEU

EDUCATION

TRAVAIL

AMIS

ENNEMIS 

DIVERS

POSITIF

NEGATIF

AIME

DETESTE

CITATION(S)

OBJECTIF(S)

DIVERS

CULTE

DOMAINE

DOGME(S)

PRATIQUE

ROLE(S)

OBJECTIF(S)

DIVERS

POUVOIR

COURANT

PRINCIPE(S)

PRATIQUE

ROLE(S)

OBJECTIF(S)

DIVERS

PC PCPOLARIS / MUTATIONS / IMPLANTS CYBERNETIQUES …AVANTAGES & DESAVANTAGES

POLITIQUE

BACKGROUND

PSYCHOLOGIE

FAMILLE

RELIGION

ORIGINE



HISTOIRE



LIEUX ORGA CELEBRITE RAPPORTS NOMS PRENOMS

RELATIONS

NOTES



NOTES



NOTES


