NOM| DU/ PERSONNAGE

Type / Race

Nom du Joueur
Sexe Age
Description physique

DEXTERITE

Armes blanches
Armes lourdes
Blaster

Esquive

Grenade

Parade Arme Blanche
Parade Mains Nues

SAVOIR

Bureaucratie

Cultures

lllégalité

Races Extra-Terrestres
Survie

Systémes planétaires
Technologie

'MECANIQUE

Astrogation

Canons de Vaisseau
Ecrans de Vaisseau
Equitation

Pilotage de Vaisseau
Répulseurs

NIV DEBLESSURE'

S , Jets -1D6. pdt 2 Rnds
onne (effet cumulatif)

. Tombe a terre, inactif
Blesse pdt le Rnd. Jets -1D6.

1 Tombe a terre, perd
Neutralisé connaissance. Inactif

sans soins.

Mortellement Tombe a terre, perd
blessé connaissance. Inactif
sans soins. A chaque
Rnd : si 2D6 < nbre
de Rnds depuis la
blessure : mort.

Taille

PERCEPTION;

Commandement
Dissimulation - Discrétion
Escroquerie

Jeu

Marchandage
Recherche

VIGUEUR

Combat Mains Nues
Escalade - Saut
Levage

Natation

Résistance

TECHNIQUE

Démolition

Médecine

Prog. Rép. Droid
Prog. Rép. Ordinateur
Rép. Répulseurs
Rép. Vaisseau
Sécurité

FORCE

Contréle
Sens

Altération

PTS|DE FORCE.
'PTS|DU/COTE OBSCUR!

{PTS| DE{COMPETENCE




