P
Nom : “Concept : Clan: —~%
Joueur : Nature : Génération :

Expérience : Attitude : Coterie:
3 Attributs 2
Perception @000000|| Force 0000000 || Charisme 0000000
Intelligence ®000000|| Dextérité @000000 || Manipulation €000000
Astuce 0000000 Vigueur 0000000|| Apparence  €000000
3> Capaciteés 3>
Talents Compétences Connaissances
Athlétisme 0000000 Animaux 0000000  Droit 0000000
Bagarre 0000000  Artisanat 0000000  Erudition 0000000
Commandement 0000000 Commerce 0000000  Investigation 0000000
~ Empathie 0000000  Equitation 0000000  Linguistique 0000000
~ Esquive 0000000  Etiquette 0000000  Médecine 0000000
Expression 0000000  Furtivité 0000000  Occultisme 0000000
Intimidation 0000000 Méée 0000000  Politique 0000000
Larcin 0000000 Représentation 0000000 SagessePopulaire 0000000
Subterfuge 0000000  Survie 0000000  Sénéchal 0000000
Vigilance 0000000  Tir adistance 0000000  Théologie 0000000
3 Avantages o 20
Disciplines Historique / Traits Vertus ,
0000000 0000000 conscience / Conviction
0000000 0000000 0000000000
0000000 0000000
0000000 0000000  Maitrise de Soi / Instinct
0000000 0000000 O000O0O0O0O0OO0OO0
0000000 0000000
0000000 0000000 Courage
0000000 ooooooo 0000000000
N 2 Autres Caractéristiques " ad
Voie Santé
Arme adistance (diff ) :
Contusion O

0000000000

Arme blanche (diff ) :

Corpsacorps (diff ):

Volonté

0000000000
O

Réserve de Sang

I

Initiative (diff ):
-

| Défense :

OOOOO00oooo.

Blessure Légére -1 []
Blessure Moyenne -2 []

Blessure Grave -2 I
Handicap -2 [
Infirmité -5 O

1 nvalidité O




Armés de Mélée ——$» Autre Equipement <g»—

Nom Diff Dégéts Taille Force Spécia

Armes a Distance

Nom Diff Dégats Portées Fréguence Force Talille
Armures
——————<$» Argent «go—

Nom Protection Force Dex Perc
: &
I Possessions 3
—§» Autres P0Ssessions «fe— Montures

Nom Race Couleur Spécial

Echoppes/Propriétés

— 8> Banque g——

3 Refuges g

Nom Emplacement Acceés Protections




— ‘ JA "1| 1

Date de naissance : Sexe — Croquis du Personnage — *
Age réel : Taille : !
Age apparent : Poids :
Etreinte : Yeux :
Nationaliteé : Cheveux :
> Histoire «§»
e 2 Situation Sociale S
- Pere/ Mentor 7/ Sire Allies Liens de Sang
Statut /7 Influence Ennemis Lieuxde Chasse
e
N 2o Coterie N g
Membres de la Coterie Ordre de Marche

Nom Clan Concept Autre
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