Annexe 3

La réalité, paradigmes et Uchronie

Dans un régime totalitaire, une autre réalité se greffe sur la réalité première. A cet axiome se greffe celui d'une Uchronie particulièrement sombre :  que se serait-il passait si… l'Axe avait gagné la guerre en utilisant à une échelle mondiale l'armement nucléaire et la civilisation avait rétrogradé au niveau de l'époque baroque à la suite de cet holocauste et que peu à peu la croyance au surnaturel et l'obscurantisme avait supplanté la foi dans les sciences et l'humanisme.

La réalité de la Terre Creuse est entrenus par une croyance collective obscurantiste qui permet aux Roses Croix d'asseoir leur pouvoir et remodeler le champs des possibles notamment au niveau de la Magie.  Cependant, dans cet environnement, des individus, rationnels, opposant politiques, philosophiques ou religieux entretiennent des alternatives à l'explication du monde qui peuvent remettre en cause ce paradigme et par la même l'Uchronie de la Terre Creuse.  Finalement, ce monde pourrait ne pas être la réalité mais simplement une interprétation de celle ci et des alternatives sont possibles.  C'est la l'enjeu de la lutte entre les Roses Croix et le Tribunal d'Hermès derrière les conflits entre partisans et opposants de la Terre Creuse, de la Magie et de la Science.

Les Roses Croix bénéficient pour le moment de la croyance collective dans le surnaturel qui leur permet d'effectuer des prouesses magiques démoniaques… néanmoins confrontés à des esprits forts et déterminés pouvant leur opposer des visions du monde différentes, leur magie diminue et peut même disparaître.

En terme de jeu, les personnages pourront utiliser leur point d'énergie pour contrer les événements surnaturels  sur un jet d 'opposition.  Les créatures ont chacune des scores en Pouvoir , on prendra un score de 10 pour des événements surnaturels mineurs et 15 pour les événements normaux.  Les joueurs ne sont autorisés à effectuer ces jets seulement s'ils démontrent par l'interprétation de leur personnage que celui-ci développe d'autres alternatives par rapport à ce qu'il voit et expérimente et peut l'expliquer différemment.  A chaque occasion d'une rencontre avec un événement surnaturel, le joueur est autorisé à un jet, s'il le remporte, il ne verra pas la même scène que les autres et sera insensible aux effets surnaturels supposés de la rencontre.

Exemple: lors de la confrontation avec la Matka Boska, un personnage rationnel qui n'a cessé de démontrer une tentative de résolution rationnelle de l'énigme et ne croyant pas aux capacités magiques des Roses Croix peut faire un jet de réalité (POU contre POU Matka Boska) s'il le remporte, il ne verra qu'isabella tentant de voler ou de le griffer…  même chose pour un loup-garou ne sera qu'un homme se prenant pour un loup…

Fin possible de la campagne

· La destruction de l'Uchronie de la Terre Creuse :

Au point ultime, lorsqu'ils seront en possession de l'émeraude de Salomon (en fait un décupleur de pouvoir car la clavicule est un catalyste de croyance), un jet réussi peut permettre au joueur d'échapper à la réalité de la Terre Creuse et d'être transporté dans le monde réel (le nôtre).  Si une telle chose se produit les joueurs auront vaincu l'Uchronie de la Terre Creuse et les Roses Croix, le monde de terreur dans lequel ils vivaient n'étant plus alors qu'un mauvais rêve et souvenir…

Le sombre paradigme aura vécus et la réalité aura gagné…  

· La solution historique et la destruction de l'Impérium

On peut aussi, préférer une solution historique au paradigme en laissant aux joueurs l'opportunité de bâtir une nouvelle société dans le monde de la Terre Creuse (tout cela dépend de la durée de jeu que l'on veut donner à ce monde…)

